Matematica - Tercero Primaria

Competencias de Etapa

El alumno o la alumna:

*  Aplica conocimientos basicos sobre construccion de patrones y establecimiento de relaciones para interpretar signos y sefiales
utilizados para el desplazamiento en su comunidad y otros contextos.

* Utiliza diferentes estrategias para representar los algoritmos y términos matematicos en su entorno cultural, familiar, escolar y comunitario.

* Utiliza diferentes ideas y pensamientos con libertad y coherencia utilizando diferentes signos, simbolos graficos, algoritmos y términos
matematicos.

*  Aplica conocimientos y experiencias de aritmética basica en la interaccién con su entorno familiar, escolar y comunitario.
*  Aplica conocimientos matematicos en la sistematizaci’n de soluciones diversas a problemas de la vida cotidiana.

* Utiliza la informacién que obtiene de las relaciones de diferentes elementos expresandolos en la forma gréafica.

*  Aplica nuevos conocimientos a partir de nuevos modelos de la ciencia y la cultura.

* Interpreta la informacion a través de gréficas o tablas.

* Comprende en forma significativa los conceptos para deducir los procedimientos al realizar operaciones numéricas.

Tercero Primaria
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Matematica - Tercero Primaria

Competencias de Etapa

El alumno o la alumna:
*  Aplica habitos de estudio y destrezas o estrategias en la resolucién de problemas.
* Desarrolla una actitud positiva para lograr la participacién activa en clase y en casa.
* Establece su sistema de valores que se integre a su personalidad.

* Desarrolla la atencién activa para alcanzar los intereses de la clase, iniciando el proceso de interiorizacion.

Tercero Primaria
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Matematica - Tercero Primaria

Competencias de la Unidad

El alumno o la alumna:

Sitlla objetos entre un contexto o espacio dado.

Selecciona entre diferentes opciones.

Identifica nombre y significado de los términos en operaciones numéricas.
Representa numeros naturales en diferentes sistemas de numeracion.
Lee y escribe nimeros utilizando la simbologia correcta.

Representa informacion de diferentes formas.

Comprende en forma significativa los conceptos de suma y resta para deducir procedimientos.

Resuelve ecuaciones con sumas y restas.
Proponer cambios en las diferentes actividades a trabajar en la clase.

Prestar atencion a las instrucciones necesarias para el buen desarrollo de la clase.

AITSdL
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Matematica - Tercero Primaria

CONTENIDOS

PROCEDIMENTALES

ACTITUDINALES

DECLARATIVOS

INDICADORES DE LOGRO

Seguir instrucciones
orales y escritas.

Seguimiento de instruc-
ciones para realizar des-
plazamientos dentro de
espacios delimitados.

Ubicacién en una repre-
sentacion plana, de los
puntos cardinales.

Identificaciéon de puntos
en un plano cartesiano,
asociandolos con un par
ordenado de objetos o
ndmeros enel primer cua-
drante.

Respeto por las diferencias
de opinién, étnicas, cultu-
rales y linguisticas.

Utilizacion y cuidado de los
bienes materiales, propios
y de los demas.

11

1.2

1.3

1.4

15

Reconocimiento de patrones
1.1.1 Mosaicos

Figuras basicas
1.2.1 Cuadrado
1.2.2 Triangulo
1.2.3 Circulo
1.2.4 Rectangulo

Propiedades topolégicas

1.3.1 allado de

1.3.2 en medio de

Desplazamiento y construccion de redes

Puntos cardinales
1.5.1 norte, sur, este, oeste

1.1.

1.2.

1.3.

1.4.

1.5.

Elabora patrones por medio de sucesién de
objetos.

Utiliza instrumentos geométricos para tra-
zar figuras geométricas basicas.

Ubica una persona respecto a otra, segin
términos: izquierda, derecha, adelante, atras,
al lado de.

Traza trayectorias de desplazamiento obser-
vados en la casa, escuela o comunidad.

Interpreta los signos, simbolos y sefiales
utilizados en su comunidad para el despla-
zamiento diurno.

ACTIVIDADES PROPUESTAS

11

1.2

1.3

1.4

1.5

Construir patrones utilizando las figuras geométricas basicas.

Construir mosaicos semejantes a los tejidos locales.
Construir una sucesioén de objetos concretos, clasificarlos por tamafio, forma color, etc.

Trazar cuadrados, triangulos, rectangulos y circulos utilizando regla y compas.
Clasificar por forma y tamafio figuras geométricas.

Seguir instrucciones que lo ubican respecto a otra persona u objeto, segln los términos: izquierda, derecha, adelante, atras, al lado de
Dar instrucciones que ubiquen a otras personas.

Ordenar filas respecto a adelante, atras, al lado, en medio, etc.

Construir a través de graficas la simbologia de su comunidad las trayectorias de movimientos: ruta de su casa a la escuela, rutas
de salida de la escuela, rutas de evacuacion etc.
Ubicar respecto a su comunidad los puntos cardinales y los relaciona con los colores de la cosmogonia Maya.
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Matematica - Tercero Primaria

CONTENIDOS

PROCEDIMENTALES

ACTITUDINALES

DECLARATIVOS

INDICADORES DE LOGRO

Identificacion de los
elementos de un conjun-
to.

Establecimiento de rela-
ciones de semejanza y
diferencia entre elemen-
tos de un conjunto.

Identificacion de elemen-
tos que no pertenecen

a uno o a varios conjun-
tos.

Uso de vocabulario
basico.

Respeto por los y las demas
al aplicar el conocimiento
de conjuntos y subconjuntos
utilizando la enumeracion

y descripcion.

Aplicacion de la informacién
tecnologica en forma per-
tinente en la vida cotidiana.

Desemperfio eficiente en
actividades de produccion
intelectual, econémico y
artistica.

1.6

1.7

1.8

1.9

Conjunto
1.6.1 definicién
1.6.2 definicién de elemento

Formas de representar un conjunto:
1.7.1 Gréfica: Diagrama de Venn
1.7.2 Enumerativa o por extension
1.7.3 Descriptiva o por compresion

Clasificacién de conjuntos
1.8.1 Unitario

1.8.2 Finito

1.8.3 Vacio

1.8.4 Infinito

Relacién entre elementos y conjuntos
1.9.1 pertenece a

1.9.2 no pertenece a

1.9.3 Cardinalidad

1.6.

1.7.

1.8.

1.9.

Utiliza nociones basicas de conjuntos en el
conjunto de los nimeros naturales.

Grafica y describe conjuntos y sus
elementos.

Reconoce diferentes tipos de conjuntos.

Establece relaciones de pertenencia entre
conjuntos y elementos.

ACTIVIDADES PROPUESTAS

1.6

1.7

1.8

1.9

Ordenar objetos formando conjuntos atendiendo a dos o mas caracteristicas.
Agrupar diferentes objetos y darles un nombre.

Elaborar diferentes conjuntos por grupos de alumnos y alumnas, cada grupo representara en distinta forma: grafica, enumerativa o

descriptiva, los alumnos y alumnas diran de qué forma realizaron la representacion.

Listar conjuntos que respondan a la caracteristica que se solicita.
Presentar conjuntos con diferente nimero de elementos y les dé el nombre que les corresponde.
Representar distintas clases de conjuntos en sus tres formas.

Elaborar listas de elementos para escribir el simbolo de pertenece o no pertenece.
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Matematica - Tercero Primaria

CONTENIDOS

PROCEDIMENTALES

ACTITUDINALES

DECLARATIVOS

INDICADORES DE LOGRO

Establecimiento de la
correspondencia uno a
uno entre elementos de
un conjunto.

Aplicacion, en la resolu-
cion de problemas.

Utilizacién de los name-
ros naturales menores
o iguales que 100,000
como instrumento para
cuantificar situaciones.

Desemperio eficiente en
actividades de produccion
intelectual, econémica y
artistica.

Respeto por los y las demas
al aplicar el conocimiento
de conjuntos.

Cumplimiento responsable
de los compromisos ad-
quiridos.

1.10

111

1.12

1.13

Relaciones entre conjuntos
1.10.1iguales

1.10.2 equivalentes

1.10.3 no iguales

1.10.4 no equivalentes
1.10.5 subconjuntos

Operaciones entre conjuntos
1.11.1 Unién
1.11.2 Interseccién

Aplicacion de conjuntos

Sistemas de numeraci¢ digitos y polidigitos
1.13.1 Arabigo : 1 al 100,000

1.13.2 Romanos del | al X

1.13.3Maya 1 al 100

1.10.

1.11.

1.12.

1.13.

Establece relaciones de igualdad y equivalen-
cia entre conjuntos y de contencién entre
subconjuntos y conjuntos.

Grafica y describe la unién y la intrseccion
de conjuntos.

Resuelve problemas usando conjuntos y sus
representaciones.

Interpreta los distintos unos que tienen los
ndmeros naturales en el mundo real.

ACTIVIDADES PROPUESTAS

1.10

111

1.12

1.13

Representar conjuntos iguales y equivalentes utilizando material concreto de la clase.
Dar un listado de conjuntos y decir qué tipo de relacion tienen entre si.

Elaborar un cartel con la representacion grafica de la uniéon y de la interseccion. Con material manipulativo realizar ejercicios con

estas operaciones.

Formar grupo con alumnos y alumnas, cada grupo elaborara dos problemas para intercambiar con sus compafieros. Resolverlos y
analizar el tipo de respuesta dada por cada grupo.

Escribir nimeros naturales obteniendo la informacion de situaciones practicas de la vida diaria: ver la distancia de la capital a distintos
departamentos. Ver las edades de cada uno y sumar la de los hombres y la de las mujeres.
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Matematica - Tercero Primaria

Unidad |
CONTENIDOS
INDICADORES DE LOGRO
PROCEDIMENTALES ACTITUDINALES DECLARATIVOS
Lectura y escritura de Uso y cuidado de los 1.14 Lecturay escritura de los numerales hasta 1.14. Leey escribe los nimeros naturales represen-
numerales. bienes materiales propios. cinco cifras. ( Decena de mil ). tados en el sistema de numeracion decimal.
Identificacion de los Trabajo con sentido ético. 1.15 Recta Numérica 1.15. Asocia un namero natujral a un punto de la
nimeros naturales meno- 1.15.1trazo recta numeérica.
res que 100,000, basan- Participacion, critica 'y crea- 1.15.2 asignacion de puntos
dose en el agrupamiento tiva en las costumbres y
de unidades, decenas, tradiciones de Guatemala. 1.16 Valor absoluto de una cifra 1.16. Distingue y reconoce el valor absoluto de los
centenas, unidades y Valor relativo ndmeros naturales escritos en el sistema
decenas de millar. decimal.
1.17 Mayor que, menor que e igual a. 1.17. Ordenay compara nameros naturales escri-
Comparaciéon de nameros tos en el sistema decimal.
naturales mediante rela-
ciones. 1.18 Reglas de aproximacion 1.18. Aproxima nimeros a la decena, centena
mas cercana.
Determinacién del orden 1.19 Numeracion ordinal del 1° al 50° 1.19. Utiliza el concepto de ordinalidad y aplica
de los objetos. en la solucién de problemas.

ACTIVIDADES PROPUESTAS

1.14 Buscar en periédicos diferentes cantidades, las liste de acuerdo a la cantidad de digitos, escribir en letras la cantidad.
Buscar en qué momentos se utilizan en la vida diaria.

1.15 Elaborar una recta numérica para colocar en la clase. Dar una lista de numerales para que los y las alumnas, por turno, los coloquen
en el punto de la recta que le corresponde.

1.16 Utilizando el cartel de unidades, decenas y centenas, dar diferentes cifras y pedir que mencionen el valor relativo y absoluto de cada uno.

1.17 Investigar las edades de las y los compafieros: ordenarlos de mayor a menor y viceversa.
Con tapitas comparar diferentes cantidades usando el criterio de mayor o menor.

1.18 Utilizar material concreto para pasar unidades a decenas. Trabajar en el tablero de U, D, y C la aproximacion de cantidades.
1.19 Hacer tarjetas con numerales del 1° al 50°, pedir a un o una alumna que las reparta a las y los comparfieros y cada uno lo copiara y escribira en
letras la cantidad.
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Unidad |

Matematica - Tercero Primaria

CONTENIDOS

PROCEDIMENTALES

ACTITUDINALES

DECLARATIVOS

INDICADORES DE LOGRO

Lectura y escritura de
los nimeros romanos.

Lectura y escritura de
numerales mayas.

Calculo del total de una
suma de dos nlimeros
naturales menores que
100,000 utilizando estra-
tegias de calculo mental.

Respeto a diversas mani-
festaciones de otras cultu-
ras.

Participacion, critica 'y crea-
tiva en las costumbres,
tradiciones y cosmovisio-
nes de los pueblos de Gua-
temala, en funcion de la
construccion de la identidad
étnica y nacional.

Uso y cuidado de los bienes
materiales propios y de los
demas.

1.20

121

1.22

1.23

1.24

Numeracién romana del | al 50

Numeracién maya del 1 al 100

Aplicando nimeros Mayas

Adicion
1.23.1 definicion
1.23.2relacion con la union de conjuntos

Partes de la adicién
1.24.1 Sumandos
1.24.2 Signo mas
1.24.3 Resultado

1.20.

1.21.

1.22.

1.23.

1.24.

Utiliza la numeracién romana en la comunica-
cién de ideas y resolucién de problemas.

Comprende el concepto de nimero maya y
lo utiliza en la comunicacion de ideas y reso-
lucién de problemas.

Comprende el concepto de nimero maya y
Utiliza la numeracién maya en la comunica-
cién de ideas y resolucién de problemas.

Aplica y describe el significado de la adicion
en el conjunto de los nimeros naturales.

Comunica ideas usando la adicién.

ACTIVIDADES PROPUESTAS

1.20

1.21

1.22

1.23

1.24

Pedir a cada uno que busquen informacién donde aparezca la numeracion romana, luego hacer un listado de las situaciones mas comunes

Elaborar un reloj con la numeraciéon maya, escribir las edades de cada uno en nimeros mayas y romanos.

Numerar asi los escritorios.

Entregar fotocopias de billetes utilizados en Guatemala, comentar el uso de los nimero Mayas. Compartir mas informacion,

Representar una venta de productos basicos: llevar la cuenta de cuanto se gasta.
Investigar con sus mayores el costo de los elementos de la canasta basica. Unir elementos de varios conjuntos relacionar con la Adicion.

Elaborar un cartel para colocar las partes de la suma , en forma vertical y horizontal.

Al resolver las diferentes adiciones recalcar el nombre de cada una de las partes que interviene en la operacion.
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Matematica - Tercero Primaria

CONTENIDOS

PROCEDIMENTALES

ACTITUDINALES

DECLARATIVOS

INDICADORES DE LOGRO

Utilizacion del algoritmo
de la suma, con nimeros
naturales, sin transfor-
macién o transformando.

Utilizacién de la estima-
cién para comprobar

lo razonable de los
resultados al calcular
sumas.

Utilizacion de algoritmos
para la adicion.

Utilizacion de las propie-
dades en sumandos.

Determinacioén de la resta
como operacion inversa.

Trabajo con sentido ético.

Responsabilidad en las
acciones.

Respeto por el trabajo
propio y de los demas.

1.25

1.26

1.27

1.28

1.29

1.30

Célculo mental

Adiciones

1.26.1 horizontales

1.26.2 verticales

1.26.3 de cuatro sumandos y cinco digitos

Propiedades de la adicion
1.27.1 Conmutativa
1.27.2 Asociativa

1.27.3 Elemento neutro
Ecuaciones

Solucién de problemas.

La sustraccion
1.30.1 definicién

1.25.

1.26.

1.27.

1.28.

1.29.

1.30.

Aplica diferentes estrategias al realizar
calculos mentales.

Estima sumas y evalua resultados luego de
calcular el resultado.

Aplica las pnropiedades de la adicion para
resolver problemas.

Resuelve ecuaciones de adicién con una
incognita.

Describe el proceso realizado en la resolucion
de problemas.

Aplica el significado de la sustraccion en el
conjunto de los nimeros naturales.

ACTIVIDADES PROPUESTAS

1.25

1.26

1.27

1.28

1.29

1.30

Elaborar en hojas pequefias ( 3cms. X 5cms) diferentes operaciones de sumas, cada uno tomara cinco operaciones y pondra
el resultado en sus cuadernos.

Entregar hoja de trabajo para verificar el orden, limpieza y exactitud con que estan trabajando. Retroalimentar la informacion

Usar numerales de 10 cms. de alto para demostrar las propiedades conmutativas y asociativa de la suma.

Hacer familias de palabras, realizar las operaciones con los numerales. Escribir las ecuaciones.
Poner ecuaciones y calcular el numeral que hace falta.

Proponer un problema y pedir a los y las alumnas que lo resuelvan; pedir voluntarios para que expliquen los pasos seguidos para

su resolucién. Compara procedimientos.

Formar grupos con objetos, quitar algunos y escribir lo que queda. Formar grupos con elementos, anotar lo que se quité y anotar el resultado.
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Matematica - Tercero Primaria

Unidad |
CONTENIDOS
INDICADORES DE LOGRO
PROCEDIMENTALES ACTITUDINALES DECLARATIVOS
Manifestacion del cono- Cumplimiento responsable ]1.31 Partes de la resta o sustraccion 1.31. Comunica ideas usando términos de una
cimiento que la resta no de los compromisos 1.31.1 Minuendo sustraccion.
posee las propiedades adquiridos. 1.31.2 Sustraendo
conmutativa y asociativa. 1.31.3 Diferencia
1.31.4 Signo Menos
Calculo de restas utilizan-
do estrategias de célculo 1.32 Célculo mental 1.32. Aplica diferentes estrategias al realizar
mental. calculo mental.
1.33 Sustraccion 1.33. Estima diferencias y evalua resultados utili-
Utilizacion adecuada 1.33.1sin prestar zando el proceso indicado.
del vocabulario bésico. 1.33.2 verticales
1.33.3 horizontales
1.33.4 prestando
1.33.5 unidades, decenas, centenas y unidad de mil
1.34 Ecuaciones 1.34. Resuelve ecuaciones de sustraccion con una
una incognita.
1.35 Solucién de problemas usando operaciones |1.35. Describe el proceso utilizado en la solucion
1.35.1 pasos para resolver un problema de problemas usando operaciones de
1.35.2 estrategias para la solucién de problemas sustraccion.

ACTIVIDADES PROPUESTAS

1.31 Colocar operaciones en la pizarra , colocar operaciones en la pizarra y pedir a diferentes alumnos/alumnas que digan las partes de la
resta y qué lugar ocupa el numeral.

1.32 Implementar una tarjeta de calculo mental con espacio de 6 operaciones diarias. La maestra dictara operacion y el alumno / la alumna
anotard el resultado. La correccion debe hacerse inmediatamente.

1.33 Demostrar con material concreto operaciones de resta horizontal y vertical. Pedir a las y los alumnos que elaboren diez operaciones
para que las resuelva un comparfiero.
Elaborar tarjetas con la operacién de un lado y el resultado de otro. Jugar en parejas. Gana quien diga de primero la respuesta correcta

1.34 Elaborar tarjetas con ecuaciones con una incoégnita, de laforma x+5 =8, 2 + x =7, x - 3 = 10, 10 - x = 5, etc.
Utilizar otras variables: y, z, a. Repartir las tarjetas para que resuelva individualmente las que le corresponda.

1.35 Formar un banco de problemas a resolver, de manera que puedan tener los contenidos deseados, que sean de estrategia de
solucién semejante y que vayan de menor a mayor grado de dificultad.
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Matematica - Tercero Primaria

Competencias de la Unidad

El alumno o la alumna:
*  Cuantifica una magnitud de acuerdo a un patrén establecido.
*  Selecciona entre diferentes opciones.
* Encuentra puntos de contacto entre diferentes elementos.
* Desarrolla la capacidad de calculo mental en operaciones de multiplicacion y division.
* Resuelve ecuaciones con multiplicaciones y divisiones.
* Resuelve operaciones aplicando la jerarquia de operadores.
* Desarrolla la capacidad de medir, para comparar, relacionar e identificar diferentes elementos.
* Lee correctamente la hora en diferentes tipos de relojes.
* Encuentra relaciones de semejanza.

*  Presta atencion a las instrucciones necesarias para el buen desarrollo de la clase.

Unidad Il
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Unidad Il

Matematica - Tercero Primaria

CONTENIDOS

PROCEDIMENTALES

ACTITUDINALES

DECLARATIVOS

INDICADORES DE LOGRO

Identificacion de la mul-
tiplicacion de dos nime-
ros naturales menores
que 100 como una suma
abreviada de sumandos
iguales.

Utilizacion de algoritmos
para calcular multiplica-
ciones de nimeros natu-
rales.

Utilizacion de la compo-
sicion y descomposicion
de nimeros naturales
en sumandos al realizar
multiplicaciones de nu-
meros naturales.

Uso y cuidado de los
bienes materiales propios
y de los demas.

Respeto a las ideas,
palabras y acciones propias
y de los demas.

2.1

2.2

2.3

2.4

2.5

La multiplicacion
2.1.1 definicién

Partes de la multiplicacion
2.2.1 Multiplicando (factor)
2.2.2 Multiplicador (factor)
2.2.3 Producto ( resultado)
2.2.4 Signo por

Calculo mental

Multiplicacion de cantidades
2.4.1 tablas del 6 al 10.

2.4.2 multiplicacion con uno y dos cifras

en el multiplicador

2.4.3 multiplicaciones abreviadas

Propiedades de la multiplicacion

2.5.1 Conmutativa

2.1.

2.2.

2.3.

2.4.

2.5.

Aplica el significado de la multiplicacién en el
conjunto de los nimeros naturales.

Comunica ideas usando los términos de | a
multiplicacion.

Aplica diferentes estrategias al realizar
calculos mentales.

Estima multiplicaciones y evalua resultados
luego de utilizar el proceso indicado.

Aplica las propiedades de la multiplicacién
para resolver problemas.

ACTIVIDADES PROPUESTAS

2.1

2.2

2.3

2.4
2.5

Con tapitas hacer grupos de igual cantidad para ver la ventaja de la multiplicacion Ej: formar 7 grupos de 8 tapitas cada uno,

ver que es mas facil y rapido multiplicar que contar de uno en uno.

Elaborar acordeones con los humerales para determinar las veces que se repite.
Construir modelos con barras y cubos, para que a través de conteo de areas, se afirmen las propiedades de la multiplicacion.

Elaborar un cartel con una operacioén y sus partes.

numeral, pedirles que dicten operaciones indicando cual numeral va en qué lugar.

Usar las tarjetas de multiplicacion para hacer un rally de 10 respuestas correctas. El que primero las consiga, gana.

Colorear un dibujo cuya clave sean los productos de las operaciones que indica cada seccion.

Poner con los numerales de 10 centimetros operaciones, para decir qué lugar ocupa cada

Inventar canciones o poesias con cada una de las tablas a trabajarEnsefiar otros algoritmos que no necesiten las tablas de multiplicar.

Repartir diferentes operaciones de multiplicacion y por grupo las y los alumnos las representan con una de las propiedades.
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Unidad Il

Matematica - Tercero Primaria

CONTENIDOS

PROCEDIMENTALES

ACTITUDINALES

DECLARATIVOS

INDICADORES DE LOGRO

Reconocimiento de la
divisién de un nimero

Identificacién de algorit-
mos en el proceso de

resolucion de problemas.

Reconocimiento de la
divisién de un nimero
natural menor o igual
que 50, como un instru-
mento para interpretar
situaciones de reparti-
cién o agrupamiento de
50 0 menos elementos.

Trabajo con sentido de
ética.

Dar a cada uno lo que le
corresponde segln su
esfuerzo.

2.6

2.7

2.8

2.9

2.5.2 Asociativa
2.5.3 Elemento neutro
2.5.4 Distributiva

Descripcion del proceso en la resolucién de
problemas utilizando la multiplicacion.
2.6.1 ecuaciones

2.6.2 encontrar el niUmero faltante en
2.6.3 una ecuacion.

La division
2.7.1 definicién

Partes de la divisién
2.8.1 Dividendo
2.8.2 Divisor
2.8.3 Cociente
Célculo mental

2.6.

2.7.

2.8.

2.9.

Resuelve problemas que utilizen la multiplica-

cion.
Resuelve ecuaciones con una incégnita.

Adquiere el concepto de divisién en el conjun-

to de los nimeros naturales.
Comunica ideas usando los términos de una

divisién.

Aplica diferentes estrategias para realizar
calculos.

ACTIVIDADES PROPUESTAS

2.6 Dar un problema para que sea resuelto y luego comparar los procesos por los cuales se llegé a la respuesta. Verificar quien lo
hizo por medio de la multiplicacion.
Elaborar una ruleta de ecuaciones con una incognita. La respuesta se buscara girando el circulo central de la ruletay comprobando la respuesta.
2.7 Llevar un pan de rodaja, contar cuantas rodajas hay y realizar la reparticion entre las y los alumnos.
2.8 Pedir a una o un alumno que exponga las partes de la division.
2.9 Elaborar un juego de memoria donde se encuentren las operaciones y los resultados.
AITSdL
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Matematica - Tercero Primaria

Unidad I
CONTENIDOS
INDICADORES DE LOGRO
PROCEDIMENTALES ACTITUDINALES DECLARATIVOS
Reconocimiento de la Repartimiento con justicia y 2.10 Operaciones de divisién 2.10. Estima cocientes y evalua resultados luego
division de objetos, como equidad. 2.10.1 exactas de utilizar el proceso indicado.
resultado de realizar res- 2.10.2 inexactas
tas sucesivas de nime- Igualdad de oportunidades. 2.10.3 abreviadas.
ros naturales.
2.11 Ecuaciones 2.11. Escribe y resuelve ecuaciones de division
Reconocimiento de la relacionadas con una situacion dada.
relacion inversa entre la
multiplicacion y la divi- 2.12 Solucién de problemas. 2.12. Describe el proceso utilizado para resolver
sion. problemas donde utilicen la division.
Juego de roles. Asumir funcio- |2.13 Operaciones combinadas: 2.13. Resuelve ejercicios y problemas combinando
nes segun el rol. 2.13.1jerarquia de operaciones dos o mas operaciones basicas en el conjun-
2.13.2 combinacion de operaciones para la to de los nimeros naturales.
resolucion de problemas.
2.14 Operaciones inversas 2.14. Aplica conocimientos sobre la operacion in-
2.14.1de la suma a la resta versa entre la adicién y la sustraccion, entre
2.14.2 de la multiplicacion a la division la multiplicacion y la division, para aplicar en
ejercicios y problemas.

ACTIVIDADES PROPUESTAS

2.10 Con el bote de tapitas de la clase realizar una division entre las y los alumnos y luego escribirla.

2.11 Jugar con las tarjetas de numerales (2cms. X 2 CMS.) jugar en parejas ha elaborar ecuaciones, verificando el resultado.

2.12 Contar una historia donde en diferentes oportunidades se presente la necesidad de dividir. las y los alumnos las deben ir
identificando, quien lo haga puede pasar al frente a resolver la operacién para continuar con el relato.

Elaborar hojitas (3cms. X 5 cms.) con operaciones para que las resuelvan en sus cuadernos.

2.13 Jugar con dados y perinola. Los dados dan los operandos y la perinola la operacion y signos de agrupacion. Hacer varios tiros
e indicar utilizando signos de agrupacion, el orden en que se efectuaran las operaciones.

2.14 Separar a los alumnos en dos grupos: unos hacen la operacion y los otros la comprueban con la inversa.
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Unidad Il

Matematica - Tercero Primaria

CONTENIDOS

PROCEDIMENTALES

ACTITUDINALES

DECLARATIVOS

INDICADORES DE LOGRO

Utilizacion de las unidades
de medida como instru-
mentos para medir.

Utilizacion de las medidas
de capacidad, pesantez,
y longitud.

Utilizacion, con propie-
dad, del vocabulario
basico.

Aplicacion de la informacién
tecnologica en forma per-
tinente en la vida cotidiana,
en la toma de decisiones

y en el liderazgo.

Diferentes sistemas de
medidas en actividades
sociales y procesos vitales.

Produccién intelectual,
econdémica y artistica.

2.15

2.16

Sistemas de medidas:
2.15.1 longitud

2.15.2 capacidad
2.15.3 peso

Medidas
2.16.1 medidas de longitud

2.16.1.1 definicién

2.16.1.2 sistema métrico:mts/cmts
2.16.2 medidas de capacidad

2.16.2.1 definicién

2.16.2.2 medidas: vaso, botella y litro
2.16.3 medidas de peso

2.16.3.1 definicion

2.16.3.2 medidas: libray onza

2.15.

2.16.

Adquiere habilidades en el proceso de medi-
cién usando unidades estandares de longi-
tud, capacidad y peso.

Estima y mide longitudes, pesos y capacida-

des usando unidades esandar para cada una.

Mide distancias utilizando unidades de
medida no estandar.

Utiliza el metro y sus submdiltiplos para enton-
trar equivalencias con las unidades de medida
no estandar utilizadas para la longitud.

Utiliza el kilogramo y la lilbra para entontrar
equivalencias con las unidades de media no
estandar utilizadas para el peso.

ACTIVIDADES PROPUESTAS

2.15

2.16

Elaborar con material concreto los diferentes instrumentos de medida: metro y pesa.
Hacer un listado de productos y/o actividades que se midan de cada una de las magnitudes.

Elaborar por grupos: una pesa y un reloj. Tener en el aula botellas, litros y vasos; libra y onza.
Pesar diferentes objetos de la clase y anotar el resultado. Medir diferentes objetos y anotar los resultados.

Calcular la capacidad de un recipiente usando diferentes parametros. Buscar recipientes graduados y llenarlos a diferentes

alturas para leer la capacidad y anotarla en el cuaderno de trabajo.
Utilizar medidas de longitud no estandar para medir desplazamientos: trayectoria de su casa a la escuel@alcular la cantidad de pasos recorridos
por un trayecto. Medir su altura en pies
Comparar pesos con ayuda de una balanza y un juego de pesas.
Obtener su peso y lo compara con su altura.

Medir la estatura de todos los alumnos y alumnas.
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Matematica - Tercero Primaria

Unidad I
CONTENIDOS
INDICADORES DE LOGRO
PROCEDIMENTALES ACTITUDINALES DECLARATIVOS
Utilizacion de la unidad Diferentes sistemas de 2.17 Elreloj 2.17. Usa medidas estandares de medida del
de medida del tiempo medidas en actividades 2.17.1 hora en punto tiempo.
como instrumento que sociales y procesos vitales. 2.17.2 hora'y media
se usa para medir la du- 2.17.3 horay cuarto.
racién de un evento. Produccién intelectual, 2.17.4 hora menos cuarto
econdémica y artistica. 2.17.5 convencional y digital
Identificacion de los
meses del calendario 2.18 Solucién de problemas utilizando unidades ]2.18. Resuelve problemas utilizando las diferentes
maya. de medida de las diferentes magnitudes. medidas de las diferentes magnitudes.
Identificacion de los 2.19 Factores o divisores de un nimero 2.19. Ejemplifica el concepto de factores o
factores de un nimero. 2.19.1 mdltiplos de un nimero divisores y el de maximo comun divisor.
2.19.2 maximo comun divisor
Aplicacion de las reglas 2.19.3 criterios de divisibilidad
de divisibilidad. 2.19.3.1 divisibilidad por 2
2.19.3.2 divisibilidad por 3
2.19.3.3 divisibilidad por 5
ACTIVIDADES PROPUESTAS
2.17 Elaborar un reloj convencional. Estimar el tiempo que puede transcurrir entre una actividad y otra.
Elaborar un horario de clases usando la notacion digital para indicar la hora de cada una de las actividades.
Identificar los intervalos de tiempo del dia en funcion de actividades
Identificar si un suceso tiene lugar en la mafiana, tarde o noche. Preguntar a mayores la forma en que dividen los dias
2.18 Pediralasy los estudiantes que investiguen en su comunidad que instrumentos de medida se utiliza.
Elaborar problemas donde se utilicen las diferentes medidas en pareja para intercambiarlo.
2.19 Encontrar los multiplos de un nimero dado.
Encontrar los divisores de un nimero aplicando los criterios de divisibilidad.
Dada una serie de nimeros descomponer en sus factores primos.
Calcular el méximo comun divisor de una serie de nameros.
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Matematica - Tercero Primaria

Competencias de la Unidad

El alumno o la alumna:
* Utiliza los datos e informacion para plantear y resolver problemas.
* Relaciona de acuerdo a ciertos atributos.
* Representa informacion en forma grafica.
* Identifica términos de una fraccion.
* Resuelve operaciones numéricas con cardinales y fracciones.
* Leey escribi fracciones utilizando la simbologia correcta.
* |dentifica y encuentra fracciones equivalentes.
* Expresa fracciones como decimal y viceversa.
* Resuelve operaciones con decimales.

* |dentifica los diferentes tipos de lineas.

Unidad Il
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Matematica - Tercero Primaria

Competencias de la Unidad

El alumno o la alumna:
* Encuentra relaciones de semejanza.
*  Propone diferentes actividades a realizar en clase.

* Responde a las instrucciones del maestro o maestra en forma correcta.

Unidad Il
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Unidad Il

Matematica - Tercero Primaria

CONTENIDOS

PROCEDIMENTALES

ACTITUDINALES

DECLARATIVOS

INDICADORES DE LOGRO

Identificacion de la poten-
ciacién como una mul-
tiplicaciéon de un mismo
ndmero n veces.

Identificacién de fraccio-
nes, con numerador 1y
denominador un nimero
natural como instrumento
para interpretar situacio-
nes reales.

Identificacion del deno-
minador en una fraccién
como el elemento que in-
dica el nimero de partes.

Cumplimiento responsable
de los compromisos ad-
quiridos.

Manifestacién del interés
y gusto por las actividades
que realiza.

3.1

3.2

3.3

3.4

3.5

Minimo comdn multiplo

Potenciacion

3.2.1 definicion

3.2.2 partes de la potenciacion
3.2.3 potencias sencillas

Fracciones
3.3.1 definicion
3.3.2 partes de la fraccion
3.3.2.1 numerador y denominador

Representacion grafica de una fraccion
3.4.1 representacion de fracciones

en la recta
Lectura y escritura de fracciones

3.1.

3.2.

3.3.

3.4.

3.5.

Ejemplifica el concepto de mdltiplo y de mini-
mo comun mdltiplo.

Expresa multiplicaciones con factores
repetidos.

Comunica ideas usando los términos de una
fraccidbn maximo comun divisor.

Asocia fracciones con figuras unitarias
presentadas en forma concreta y gréafica.

Lee y escribe cantidades representadas por
fracciones.

ACTIVIDADES PROPUESTAS

3.1

3.2

3.3

3.4

3.5

Pedir a las y los alumnos una "lluvia de nimeros", luego agruparlos en serie y sacar el minimo comudn multiplo.

Con numerales grandes de un color y pequefios de diferente color demostrar las partes de la potencia.
Dirigir ejercicios sencillos de potenciacion.

Elaborar con papel entorchado una fraccion y ponerle el nombre a las partes.

Elaborar diferentes figuras geométricas de 30cms. X 30cms., dividirlas en partes iguales para representar diferentes fracciones.
Cortar ejemplificar una parte de la unidad.

Elaborar una recta numérica en el cuaderno, utilizando todo lo ancho, con ayuda de una regla.

cada entero de la recta. Localizar fracciones en la recta numérica.

Hacer una puesta en comudn para que cuenten en qué momentos se han encontrado con fracciones,

enumerar las situaciones y escribir las fracciones.

Leer las fracciones utilizadas por otros compaferos.

Identificar las partes en que esta dividida
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Matematica - Tercero Primaria

Unidad I
CONTENIDOS
INDICADORES DE LOGRO
PROCEDIMENTALES ACTITUDINALES DECLARATIVOS
Identificaciéon del nume- Respeto por las normas 3.6  Clasificacion de fracciones propias e 3.6. Clasifica fracciones en menores y mayores
rador como el elemento establecidas en la escuela. impropias a la cantidad.
que representa la o las 3.7  Simplificacion de fracciones 3.7. Simplifica fracciones a su minima expresion.
partes que se toman del Entusiasmo en participar
fraccionamiento de la en actividades. 3.8  Operaciones con fracciones 3.8. Representa el proceso y el resultado de ope-
unidad. 3.8.1 sumay resta con igual denominador raciones de adicion y sustraccién de fraccio-
Aceptacion y respeto mutuo 3.8.2 sumay resta con diferente nes con igual y diferente denominador.
Identificacion de fraccio- ante las diferencias perso- denominador
nes mayores que la nales. 3.9  Operaciones con fracciones 3.9. Representa el proceso y resultado de opera-
unidad. 3.9.1 multiplicaciéon ciones de multiplicacion y division de fraccio-
3.9.2 division nes.
Comparacion de la 3.10 Decimales 3.10. Representa cantidades representadas por
fraccion con la unidad 3.10.1 lectura y escritura decimales.
dividida en 10,100 y 1000 3.10.2 décima y centésima
Utilizacion adecuada del 3.11 Relacion entre fraccion y decimal. 3.11. Estagblece la relacién entre fracciones y
vocabulario basico. decimales.

ACTIVIDADES PROPUESTAS

3.6  Entregar tarjetas con fracciones propias e impropias, poner en el pizarrén las dos alternativas, las y los alumnos pasaran
al frente a colocar la fraccion en la columna correspondiente.

3.7 Elaborar con las alumnas y los alumnos tres ejemplos, en cartulina, de simplificacion de una fraccién para dejarlo como decoracion del aula.

3.8  Utilizando las figuras geométricas fraccionadas demostrar la suma y la resta de fracciones, luego escribir las fracciones
con nimeros y luego con letras.
Comprar un pizza y dividirla en fracciones

3.9 Elaborar hojitas con operaciones de multiplicacion y division, repartir entre las y los alumnos , voluntariamente pasar a
representarla graficamente y a resolverla.

3.10 Jugar a la compra venta de articulos de la clase, para que utilizando las monedas ejerciten la nocién de fraccion decimal.
3.11 Utilizar las figuras geométricas para representar distintas cantidades para que las y los alumnos las escriban en forma decimal y de fraccion
haciendo comparaciones entre una forma y la otra.

AITSdL 20



Unidad Il

Matematica - Tercero Primaria

CONTENIDOS

PROCEDIMENTALES

ACTITUDINALES

DECLARATIVOS

INDICADORES DE LOGRO

Identificacion de estrate-
gias en la resolucion de
problemas con deci-
males.

Elaboracién de disefios
utilizando puntos y lineas.

Utilizacion de lineas en
la elaboracion de figuras.

Participacion voluntaria en
las actividades individuales
o de grupo.

Respeto a las ideas y pen-
samientos de los demas.

Participacion creativa en
actividades de recreacion.

3.12 Operaciones con decimales
Adicion
Sustraccion

3.13 Solucién de problemas

3.14 El punto
3.14.1 definicién
3.14.2 Lalinea
3.14.2.1 linea curva
3.14.2.2 linearecta

3.12.

3.13.

3.14.

Representa el proceso y resultado de opera-
ciones de adicién, sustraccion de decimales.

Resuelve problemas aplicando el conoci-
miento de operaciones con decimales.

Clasifica las lineas por su forma y numero de
lados.

ACTIVIDADES PROPUESTAS

3.12

3.13

3.14

Utilizar monedas para resolver operaciones con decimales de sumay resta.
Colocar en un cartel diferentes ejemplos recalcando la importancia de colocar los nimeros alineados con respecto al punto decimal.

Plantear problemas de la vida diaria para que apliquen las operaciones con decimales en forma significativa.

Formar una linea a partir de una sucecion de puntos.
Elaborar dibujos libres, delimitar con diferente color lineas rectas y curvas.

Identificar en su entorno lineas, rectas, curva. Indicar su recorrido con las manos.
Pasar al frente y con base a gestos adivinan los demas qué tipo de lineas esta ejemplificando y en dénde se localiza.
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Matematica - Tercero Primaria

Competencias de la Unidad

El alumno o la alumna:
* |dentifica figuras planas, poligonos, figuras geométricas y soélidos.
* Utiliza conceptos topograficos.
*  Utiliza diferentes formas al medir.
*  Situa objetos entre un contexto o espacio dado.
*  Dibuja figuras atendiendo a sus caracteristicas.
* Calcula areay perimetros de diferentes figuras aplicando el procedimiento correspondiente.
* Interpreta las graficas para la toma de decisiones.
*  Utiliza el material aprendido en situaciones concretas, casos reales, particulares y nuevos.
*  Propone cambios en las diferentes actividades a trabajar en la clase.

*  Presta atencion a las instrucciones necesarias para el buen desarrollo de la clase.

Unidad IV
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Matematica - Tercero Primaria

Unidad IV
CONTENIDOS
INDICADORES DE LOGRO
PROCEDIMENTALES ACTITUDINALES DECLARATIVOS
Utilizacion de segmentos Evaluacion y reflexiéon hacia |4.1  Segmento, rayoy angulo 4.1. Traza segmentos y angulos de diferetnes
de linea horizontales, si mismo y hacia los demas. 4.1.1 trazo medidas.
verticuales en el trazo de 4.1.2 medicion
angulos. 4.1.3 clases de angulos
Elaboracién de disefios 4.2  Planos y semiplanos 4.2. Describe las caracteristicas de un plano y
utilizando figuras geomé- 4.2.1 figuras planas una figura plana.
tricas planas. Utiliza figuras geométricas para crear objetos
tridimensionales.
Identifica curvas, figuras geométricas, simetria
y semejanzas en esculturas y grabados Mayas.
Clasificacion de cuerpos 4.3  Poligonos 4.3. Indica las caracteristicas y elementos de los
geomeétricos por la forma. 4.3.1 clasificacion de poligonos poligonos mas conocidos.
Identificacion de los ti- 4.4 Triangulos 4.4. ldentifica y clasifica los triangulos segun el
pos de triangulos por 4.4.1 clasificacion por los lados tamafio de sus lados y angulos.
sus angulos y lados. 4.4.2 clasificacion por sus angulos

ACTIVIDADES PROPUESTAS

4.1  Trazar angulos y segmentos de linea. Medir con la regla graduada. Determinar la medida de segmentos y angulos.

4.2 Elaborar un croquis (mapa) para encontrar un tesoro escondido. Elaborar el plano de la ruta hacia su casa
Construir mosaicos con figuras geométricas.. Dibujar figuras geométricas semejantes a los tejidos.
Integrar con Artes Plasticas, dibujando grabados y esculturas Mayas.

Identificar simetria en los glifos de los nUmeros Mayas y los ejes de simetria .

4.3  Repartir poligonos de diferente clase a las y los alumnos, colocar columnas en el pizarron para clasificarlos de acuerdo al nimero de lados.
4.4  Elaborar parejas de diferentes triangulos, repartirlas, jugar a buscar al compafiero que tiene la pareja y

decir a qué clase pertenece de acuerdo a sus angulos y lados.
Identificar en su entorno diferentes tipos de tridngulos, en casa observar y escribir en el cuaderno dos ejemplos de cada triangulo.
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Matematica - Tercero Primaria

Unidad IV
CONTENIDOS
INDICADORES DE LOGRO
PROCEDIMENTALES ACTITUDINALES DECLARATIVOS
Identificacion del circulo Valoracién del trabajo lim- 4.5 Circulo y circunferencia 4.5. Diferencia los conceptos de circulo y
y la circunferencia. pio y de la realizacién de circunferencia.
trazos y medidas correctas.
Célculo del perimetro 4.6  Perimetro 4.6. Identifica el perimetro de una figura como la
y del area de figuras Respeto a la propiedad longitud de un contorno.
geomeétricas y objetos ajenay propia.
planos. 4.7  Areas 4.7. Calcula el area de triangulos y rectangulos.
Trabajo con sentido ético. 4.7.1 de un triangulo
Utilizacion con propie- 4.7.2 de un rectangulo
dad del vocabulario ba-
sico. 4.8 Escalas 4.8. Copia figuras siguiendo una escala.
Identificacién de las for- 4.9 Tipos de graficas 4.9. Interpreta datos o nimeros por medio de
mas para presentar infor- 4.9.1 Pictogréafica graficas.
macion. 4.9.2 Histograma o de barras
Interpretacion de infor- 4.10 Trazo de graficas, uso de datos 4.10. Construye gréaficas de barras por medio de
macion a través de gra- tablas de datos.
ficas.

ACTIVIDADES PROPUESTAS

4.5

4.6

4.7

4.8

4.9

Hacer un mural para la clase utilizando circunferencias.
Utilizando material desechable, explicar la diferencia entre circulo y circunferencia, identificar cada uno en el material.

Identificar el perimetro de la escuela y medirlo.
Con un trozo de pita bordear el perimetro de diferentes figuras del aula, luego extenderlo para conocer la longitud, registrar
las respuestas en una hoja o en el cuaderno de trabajo.

Dibujar en papel cuadriculado, calcular el area de triangulos y rectangulos.

Utilizar una escala de 1 a 2, dibujar objetos de su propiedad (lapiz, borrador, etc)

Utilizar una escala de 1 a 10 para dibujar en su cuaderno su escritorio, el pizarrén, etc. Con una escala de 1 a 10 dibujar la planta de la escuela,
casa, etc.

Elaboracién de graficas de acuerdo a la comida favorita, deportes, entretenimientos, edades, etc. de las y los alumnos. Recolectar datos

de investigaciones realizadas para resolver problemas de su comunidad. Organizar datos en tablas de frecuencias. Tomar decisiones.

4.10 Leer e interpretar informacion estadistica, por ejemplo: graficas, tablas, etc. Buscar en el peridédico informacion que esté presentada en gréaficas.
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Matematica - Tercero Primaria

Unidad IV
CONTENIDOS
INDICADORES DE LOGRO
PROCEDIMENTALES ACTITUDINALES DECLARATIVOS

Diferencia entre eventos, Toma de decisiones basan- |4.11 Probabilidad 4.11. Calcula la probabilidad que ocurra un evento.
sucesos y hechos proba- dose en la observacion de Aplica la probabilidad en la toma de decisiones.
bles y certeros. los elementos naturales y Resuelve problemas de probabilidad, deriva-

sociales del entorno. dos de la proporcionalidad.
Identificacion de eventos
que pueden desencade- Toma de decisiones tenien- |4.12 Juegos con reglamento 4.12. Explica la razén de las actividades realizadas.
nar en catastrofes. do como base las probabi- 4.12.1 definiciones : reglamentos consistentes

lidades que ofrece la informa 4.12.2 modificacién de reglamentos para Utiliza argumentos consistentes para aumen-
Prediccién de eventos, cién recabada. generar nuevos juegos tar la probabilidad de comunicacion de predi-
sucesos y problemas. cados matematicos.

Respeto por las diferencias
Organizacion de la infor- de opinién, étnicas, cultura- |4.13 Planificacion de actividades 4.13. Planifica actividades extra-aula.
macién recabada con les y linguisticas. 4.13.1 aplicando algoritmos
propésitos de potenciar
su comprension. Seleccion de estrategias 4.14 Problemas 4.14. Identifica problemas de su comunidad.

para buscar la solucion a 4.14.1 identificacion Estudia informacién recolectada acerca de

problemas en su comunidad. 4.14.2 estudio un problema.

4.14.3 resolucion Resuelve problemas.
4.14.4 comparacion Compara soluciones.

ACTIVIDADES PROPUESTAS

4.11

4.12

4.13

4.14

Jugar a las probabilidades con material concreto.

Listar juegos que se ganan por suerte o al azar.

Tomar decisiones, basados en la informacién obtenida por los mayores, acerca de eventos pasados.
Calcular la probabilidades un evento de un espacio discreto y finito.

Indagar el porqué y para qué , en los razonamientos utilizados en su clase al participar en un juego. Razonar sobre la opinién de los demas en los
debates desarrollados en el aula. Expresar oralmente las reglas de un juego y definiciones matematicas ya estudiadas

Hacer un listado de las actividades necesarias para un evento. Establecer un orden en las actividades.

Presentar el plan de actividades a personas mayores, solicitando orientacion. Listar juegos en los que se gana por suerte o azar.

Participar en juegos que se gana por la elaboracién de estrategias.Resolver problemas en los que una cantidad depende de la otra.

Hacer un inventario de los problemas fisicos y sociales de su comunidad. Comparar soluciones semejantes.
Priorizar los problemas a resolver.  Seleccionar un problema y proponer estrategias de soluciénLeer problemas ya resueltos y analizar las
soluciones.

AITSdL
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