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PREFACIO

Este proyecto surgi6 ante la necesidad de actualizar el sistema de Registro
de Dominios del nivel superior .GT, administrado en la oficina J-204 de la
Universidad del Valle de Guatemala, debido a que el actual sistema de Registro se
encuentra en funciones desde 1992 y su sitio en Internet fue creado cuando aun
no se habia desarrollado el comercio electrénico, ni la tecnologia de servicio de
paginas Web habia alcanzado un nivel como el de hoy en dia. Ademas, los
administradores del Registro han adquirido un nuevo Sistema de Registros el

cual necesita una interfaz como primer paso para ponerlo a funcionar.

Ademas, la cantidad de dominios registrados ha crecido y se espera que
crezca aun mas debido al auge del comercio electrénico en Guatemala. Esto hace
que muchas empresas guatemaltecas o extranjeras deseen adquirir un nombre
de dominio y tener presencia en Internet desde donde podran ofrecer servicios o

productos de una region o pais especifico.

Para la realizacion de este proyecto se cont6 con la colaboraciéon de los
administradores del Registro de Dominios y del Coordinador de Recursos
Interactivos del Departamento de la Tecnologia Interactivas por lo cual

agradezco su colaboracion e informacion.
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RESUMEN

Este documento describe una primera parte de la interfaz que se desarroll6
para ser implantada a un nuevo Registro de Dominios en linea, el cual se

encuentra actualmente en la direccion de Internet www.gt.

Para esta implementacion se utilizo la tecnologia Java, especificamente
JSP/Servlets integrado con JavaBeans, con el objetivo de obtener ventajas del
uso de esta tecnologia y de los servidores de aplicaciones que se encuentran
disponibles y que estan basados en este lenguaje, también se desea que esta
nueva aplicacion utilice paginas dinamicas para el despliegue de resultados. Y los
administradores del sistema de Registro de Dominios, desean que el ingreso de
los datos y la actualizacion de los mismos en el Registro se realicen de forma mas
rapida y efectiva. Y que algunos procesos del Registro se realicen sin la

intervencion de ellos.

Esta nueva implementacion permite al usuario ingresar al Sistema de
Registro por medio de un cbédigo y una contrasefa, crear y actualizar la
informacion asociada a un nombre de dominio, realizar el cambio de contrasena
de los usuarios, consultar la base de datos, obtener los datos del pago en linea
realizado por el cliente y guardar esta informacién en una base de datos diseniada

especificamente para esta aplicacion.



I. INTRODUCCION

El Registro de Dominio para Guatemala, administrado actualmente en la
oficina J-204 de la Universidad del Valle de Guatemala cre6 desde 1998 un sitio
en Internet ( ) con el fin de dar a conocer a los cibernautas, los
reglamentos y requisitos necesarios para registrar nombres de dominio con la

terminacion .gt.

En este sitio también se puede registrar nombres de dominio y realizar el pago
de primera vez del mismo. Sin embargo, los administradores de/ Registro
desean, desde hace algin tiempo, desarrollar una nueva interfaz e implantarla a
un nuevo Sistema de Registro comprado para tal efecto. La interfaz a desarrollar
debe hacer uso de otro lenguaje de programaciéon y también de nueva tecnologia
en servicio de paginas Web, para estar mas de acuerdo a los cambios tecnolégicos
de hoy en dia. Ademas, se desea agregar nuevos modulos que permitan que los

procesos de registro se agilicen.

Por tanto, este documento describe la puesta en marcha de la primera parte de
la aplicacion la cual modifica la interfaz del Registro de Dominios del sitio
anteriormente indicado, haciendo uso del lenguaje y tecnologia que ofrece Java
para paginas Web y de nueva tecnologia en servicio de paginas y ademas se
agrega un nuevo modulo, quizas el mas importante para este sitio, el cual permite
actualizar la informacion de un dominio anteriormente registrado. De esta forma
se inicia el proceso de actualizacibn de la interfaz solicitada por los

administradores del Registro de Dominios .gt.



II. ANTECEDENTES

El sistema actual de Registro de Dominios .gt, que se encuentra en la direccion
Web anteriormente indicada, contiene la informacion de politicas,
procedimientos, contratos, solucion de controversias y tarifas del Dominio .gt.
Ademads, se puede registrar nombres de dominio y realizar consultas de estos
para obtener la informacion respectiva, esto se realiza a través de WHOIS, que es
una base de datos que guarda informacion de los nombres de dominio

registrados. (Ver Apéndice E. Pantalla Iy IX, p. 45 y 49 respectivamente)

El proceso actual de Registro de un nombre de dominio se inicia al ingresar un
nombre de dominio. A continuacién, se presenta al cliente una lista de todos los
sufijos que pueden agregarse al nombre de dominio escogido, si éste se encuentra
disponible. Estos sufijos son: com.gt, net.gt, org.gt, edu.gt, mil.gt, gob.gt e
ind.gt. Existe una excepcion y es que como requisito para utilizar los sufijos
edu.gt, gob.gt y mil.gt, el cliente debe presentar documentos que permitan validar

su solicitud. (Ver Apéndice E. Pantalla I y III, pp. 45,46)

Como siguiente paso, se despliega al usuario una pagina compuesta de varios
formularios donde el registrante, que es la entidad o persona solicitante del
nombre de dominio, debe proporcionar los datos de la empresa, datos del
contacto técnico, contacto administrativo, contacto para cobro y la informaciéon
de dos servidores de nombres con su respectiva direccion IP. (Ver Apéndice E.
Pantalla IV,V,VI, pp. 46,47) Esta pagina al igual que todo el sitio, fue desarrollado
utilizando el lenguaje HTML (Hypertext Markup Language, en inglés).

Finalmente, el usuario envia el formulario y por medio de un mensaje a su
correo electronico se le confirma su solicitud; ademas, el usuario tiene la opcion

de realizar el pago en /inea del dominio que acaba de registrar, si asi lo desea.
(Ver Apéndice E. Pantalla VII, VIII, p. 48)



ITI. OBJETIVOS

El objetivo principal del proyecto que se describe a continuacion, es actualizar
el modulo de Registro de Dominios .gt, utilizando nueva tecnologia en cuanto a
operacion de sitios en Internet se refiere. Y agregar al Registro un nuevo moédulo
que permita la actualizacion de la informacion de un dominio. Todo lo anterior
con el fin de poder agregar la aplicaciéon desarrollada a un nuevo Sistema de

Registro.

Especificamente se usaran paginas dinamicas utilizando para ello la
tecnologia que ofrece Java para el desarrollo de paginas Web permitiendo asi que
el proceso de Registro de Nombre de Dominio se realice con mayor eficacia y
facilidad que actualmente. Otro objetivo es que, el desarrollo de la aplicacion sea
de bajo costo. El uso de Java y otras herramientas que no requieren pagar para

hacer uso del software, permitirdn que este objetivo se cumpla.

Ademas, los administradores del sitio desean que el Registro de Dominio no
dependa tanto de ellos pues aun existen varios procesos dentro del Sistema que
podrian realizarse de forma automatica, y se realizan de forma manual. Este es el
caso de la actualizacién de la informacién de los dominios, que atn se realiza
manualmente. Es en este punto donde el nuevo modulo, que permite actualizar

la informacion de un dominio, es parte importante de este proyecto.

La nueva aplicacién debe contar con un moédulo para el registro de un nombre
de dominio, un médulo de actualizaciéon de la informacion del dominio haciendo
uso de un coédigo de acceso y contrasena en ambos casos, la consulta de un
dominio a través de WHOIS, y también debe contar con un mecanismo para
almacenar los datos del pago en linea enviados por el cliente. Toda informacién
que se obtenga del cliente por medio de esta aplicacién, debe almacenarse en una

base de datos disefiada para uso exclusivo de esta aplicacion.



IV. METODOLOGIA

Se investigd sobre la tecnologia de JSP/Servlets y Java Beans para la
elaboracion de paginas dindmicas en Internet; sobre servidores de aplicaciones
Web que estan basados en especificaciones de Java y algunas herramientas de
software que facilitaran el desarrollo de la aplicacion. Con la informacion
obtenida se procedio6 a elaborar la aplicacion para el Registro de Dominios de la
Universidad del Valle de Guatemala.

Se utiliz6 Java porque este lenguaje es muy potente, orientado a objetos,
multiplataforma y muy utilizado internacionalmente. Ademas, el software se

puede bajar del sitio de Sun de forma gratuita.

Se efectuaron pruebas continuas de cada parte de la aplicacion que se iba
realizando para detectar problemas que se pudieran ir presentando. Se dedujo
que no habia error cuando la informacion obtenida de la base de datos era igual a

la que se almaceno en ella.



V. REGISTRO DE DOMINIO

A. Nombre de dominio

Un nombre de dominio se utiliza para identificar un espacio de forma tunica en
Internet. Este espacio puede ser accedido por medio de la Internet utilizando el
nombre de dominio registrado en las transacciones realizadas como correo

electronico, navegacion de paginas Web, etc.

Existen dos tipos de nombres de dominio de nivel superior TLD (Top Level
Domain, en inglés) estos son: dominios geograficos o de codigo de pais, y
dominios genéricos. El dominio de c6digo de pais de nivel superior (ccTLD, por
sus siglas en inglés) es utilizado generalmente por empresas u organizaciones que
desean que su sitio en la Red sea asociado a una regién o pais. Estos dominios
son administrados por alguna entidad u organizacion de ese mismo pais, que
haya obtenido la autorizaciéon de la IANA, que es la entidad reguladora del
Sistema de Nombres de Dominio. El codigo de dominio gz son las siglas
especificadas por el ISO 3166-1, las cuales identifican a Guatemala, y la UVG

(Universidad del Valle de Guatemala) es la entidad delegada para administrarlo.

Los dominios de tipo “genérico”, fueron creados en los Estados Unidos, con el
objetivo de proporcionar una categoria a las organizaciones o empresas que
adquieren este tipo de dominio. Los dominios genéricos mas conocidos son:
.com, que es orientado a servicios comerciales; .net orientado a servicios en la
red; .org que son para organizaciones sin &nimo de lucro o que no encajan en
ningtn otro dominio; .edu que es utilizado para instituciones educativas, y otros
mas como .gov, .mil, que quedaron sblo para uso de los Estados Unidos. Los
dominios genéricos indicados anteriormente, son utilizados bajo el dominio .gt
con algunas variantes, y ademas se utiliza el dominio, .ind que fue creado por los
administradores del dominio .GT y es especificamente para personas

individuales, no para entidades.



Toda computadora conectada al Internet tiene un numero tunico de
identificacion ej. 199.23.188.2. Este ntimero es llamado direccion IP, pero es mas

facil de recordar un nombre ej. www.miempresa.com.gt, que un namero. Por

este motivo se creo6 el sistema de nombres dominio (Domain Name System, en
inglés). Un nombre es asociado a un nimero, donde el nimero identifica una
computadora dentro de la Red; y el nombre permite recordar més facilmente esa

computadora.

El agente registrador, asesora a los clientes, tramita sus solicitudes, procesan
los registros de nombres y envian al registro la informaciéon de DNS (Domain

Name Service, en inglés).

Por ultimo, el registro, son las empresas que administran los registros de
nombres de dominio sobre los que tiene autoridad. Mantienen bases de datos
publicas del nombre de dominio TLD que le corresponda, sirven consultas que
realicen otros servidores, delegan en agentes registradores los dominios y
mantienen la informacién asociada a éstos. Ademas, establecen condiciones de
acceso a sus bases de datos realizadas por los agentes registradores y las

condiciones a cumplir.

B. Proceso de Registro de Dominio en la Universidad del Valle de Guatemala

Desde 1992 la IANA (Internet Assigned Numbers Authority), dio autorizacién
a la Universidad del Valle de Guatemala para administrar el nombre de dominio

de nivel superior gt.

Actualmente existen dos formas para realizar el proceso de registro de un

dominio:

Una de ellas es presentarse a la oficina J-204, de la Universidad del Valle, y
llenar alli un formulario con los datos requeridos de la empresa, contactos

administrativo, técnico y de cobro y la informacién de los servidores de nombres.



Si el dominio que el cliente solicita esta disponible, debera pagar en el banco la
cantidad de US$70.00, si es de nacionalidad guatemalteca, o US$80.00 si es
extranjero. Este pago abarca dos anos de administracion del dominio y la

inscripcion.

Luego debe presentar en la oficina de Administracion del Dominio gt el recibo
de pago, si toda la informacion solicitada al cliente es correcta, debera esperar

alrededor de unas 4 horas habiles para poder hacer uso del dominio.

La otra forma de realizar este proceso es llenar el formulario que se encuentra
en el sitio del Sistema de Nombres de Dominio .gt y enviarlo. La informacion que
debe proporcionar el cliente es igual a la solicitada que cuando éste se presenta

en la oficina de administracion.

Por medio del correo electréonico se envia un aviso de aceptacion de la
solicitud. Luego el cliente/usuario tiene 30 dias para realizar el pago respectivo
del dominio y si no lo realiza en este plazo, el dominio vuelve a quedar

disponible. También el cliente puede pagar en linea si lo desea.

En ambos casos, si el cliente desea actualizar la informacién sobre los
contactos o servidores de nombre, debe llamar a la oficina J-204 o envia un

correo electronico solicitando el cambio de la informacion.



VI. DESARROLLO DE LA APLICACION

A. Herramientas de desarrollo

Para el desarrollo del nuevo moédulo del Registro de Dominios, se utilizé Java,
especificamente Servlets y JSP (Java Server Pages, en inglés), integrado con
JavaBeans. Se utiliz6 servlets porque, segin Cuilla (1998:31), estos se han
convertido en la herramienta para crear aplicaciones Web dinamicas, con un alto
rendimiento e independencia de plataforma. Sobre esta afirmacién hay muchas
opiniones al respecto, pero esta tecnologia ofrece nuevas posibilidades para los
desarrolladores de aplicaciones Web, las cuales vale la pena considerar cuando se

desarrollan aplicaciones para la Internet.

Una de las mejores razones para utilizar Servlets es que estan escritos en Java
y ofrecen una buena plataforma para servicios de red porque los programadores
no manejan directamente la memoria. Esto evita problemas de seguridad, sobre
escritura de memoria, y los mecanismos de excepcion y multi-hilos hacen que el
desarrollo sea mas confiable ofreciendo una rapida respuesta de los servicios de
red. Debido a su arquitectura, los servlets se cargan una vez y permanecen

cargados para futuras invocaciones.

La eficiencia en el uso de servlets es evidente cuando se debe procesar mucha
informacion, pero al responder a los clientes utilizando co6digo en HTML
(Hypertext Markup Language, en inglés) se vuelve ineficiente a largo plazo
porque a este cddigo se dificulta proporcionarle mantenimiento. Por esto, se
recomienda utilizar JSP. Este lenguaje, del lado del cliente, fue creado
especificamente para presentar el contenido dinAmicamente generado a partir de

servlets.



JSP presenta los resultados de forma genérica, pero si se desea que los
resultados varien de acuerdo a los datos que se reciban, se debe utilizar

JavaBeans.

«Para aplicaciones complejas, donde se necesita presentar contenido diferente, un servlet
podria manejar la peticién inicial, procesar de manera parcial los datos, establecer los
beans y reenviar los resultados a una de varias paginas JSP distintas, de acuerdo a las
circunstancias.» (Hall, 2001:354).

Los servlets son programas que corren dentro de servidores de aplicaciones
basados en Java. Para este proyecto se utilizo como servidor de aplicaciones
Tomcat. Este servidor fue desarrollado por la fundacion Apache Software
Foundation, y esta basado en la especificacion de Java Servlets y Java Server

Pages, ambas especificaciones desarrolladas por Sun.

Se utiliz6 Tomcat porque este servidor esta basado en Java, el software puede
ser bajado del sitio de Apache de forma gratuita y existen versiones tanto para

sistemas Windows como Linux.

El manejador de base de datos relacional utilizado para esta aplicacion fue
MySQL. El software de este manejador puede bajarse de forma gratuita e
instalarse en varias plataformas, actualmente es muy utilizado para guardar de
forma permanente la informacion de las aplicaciones Web; es bastante robusto y
estable, ademas Java cuenta con un controlador para esta base de datos, lo cual

facilita el uso de esta base de datos en la aplicacion.

El Registro de Nombre de Dominio .gt, utiliza actualmente PostgreSQL, que es
otro manejador de base de datos relacional cuyo software es gratuito y corre en
muchas otras plataformas. No se utilizo este manejador para la aplicaciéon
porque es mas complejo que MySQL, al cumplir completamente con el estandar
SQL92. Ademaés, este manejador atin no ha sido muy probado para el desarrollo

de aplicaciones Web.



B. Instalacion del servidor de aplicaciones

La aplicacion que se implement6 fue colocada en una maquina cuyo sistema
operativo es Linux, especificamente, el sistema operativo Fedora Core 2. Se
utiliz6 este software porque la red interna de la UVG (Universidad del Valle de

Guatemala) esta basada en un sistema operativo Linux, Fedora Core 4.

Para desarrollar la aplicacién, se utilizaron dos computadoras diferentes. Una
en la que se desarroll6 y probo toda la aplicacion y la segunda, que pertenece a la
UVG que fue utilizada especificamente para colocar la aplicacion y en la que los
administradores del Registro de Dominio pudieran ver el avance de la misma.
Ambas computadoras debian tener el mismo software aunque en algunos casos
vario la version de software utilizada. Para acceder a estas maquinas se cre6 un
usuario con contrasena, permitiendo asi el ingreso al sistema para desarrollar la

aplicacion.

En la computadora perteneciente a la UVG no se realiz6 ninguna instalacion
de software, pues ya contaba con el software requerido, y en el nico caso en que
se necesito instalar un software, el JDK (Java Development Kit, en inglés) de Sun,
el administrador de este sistema lo hizo. En cambio, en la otra computadora si se

instalo el software necesario para esta aplicacién.

1. Instalacion del JDK. Lo primero que se hizo fue instalar el JDK de Sun, la
version 1.5 antes de instalar el servidor de aplicaciones 7omcat. Esto se debe a
que el servidor hace uso de bibliotecas de Java. El JDK fue instalado bajo el
directorio /usr/local/jdk.

A continuacion se configur6 la variable de ambiente $PATH, que indica la
ruta donde se encuentran los directorios que permiten ejecutar programas al
usuario. En esta variable se agreg6 la ruta del directorio /bin del JDK recién

instalado, el cual indica la ubicaciéon del compilador de Java llamado javac.
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La variable $PATH (en sistemas Linux), se configur6 en el archivo
.bash_profile del usuario de esta aplicacion. (Ver Apéndice A) Al colocar la variable
en este archivo, los cambios que se realicen son vigentes s6lo para ese usuario.
La sintaxis utilizada para agregar esta variable en el archivo indicado se hizo de la

siguiente forma.

Cuadro # 1 Configuracién de la variable de ambiente PATH

PATH=$PATH:/usr/local/jdk/jdk1.5.0_08 /bin
export PATH

En el Apéndice A de este documento se encuentra completo el

archivo .bash_profile.

2. Servidor Tomcat. A continuacion, se instal6 la version mas actualizada del
software para Tomcat, la 5.5.15, bajo el directorio /usr/local/tomcat. Esta
version esta basada en la especificacion de Java Servlets 2.4 y la especificacion de

Java Server Pages 2.0.

Se configur6 la variable de entorno JAVA_HOME, la cual le indica al
servidor donde se encuentra ubicado Java. Se debe colocar esta variable al
ambiente de desarrollo de lo contrario, el servidor 7omcat no podra compilar
paginas JSP o servlets. Esta variable también se agreg6 al archivo .bash_profile.

La sintaxis fue la siguiente:

Cuadro # 2 Configuracion de la variable de ambiente JAVA_ HOME

JAVA_HOME-=/usr/local/jdk/jdk1.5.0_08
export JAVA_HOME

Otra variable que se configur6 fue CATALINA_HOME. Esta no es necesaria

para el servidor Tomcat pero se cred porque es util para encontrar la raiz del
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directorio de instalacion de Tomcat rapidamente, no importando el directorio
donde se encuentre el usuario en ese momento. Al igual que las variables

anteriores, esta también fue colocada en el archivo .bash_profile. Su sintaxis es:

Cuadro # 3 Configuracion de la variable de ambiente CATALINA_ HOME

CATALINA_HOME="/sakai-demo"
export CATALINA_HOME

3. Estableciendo el ambiente de desarrollo. Se creb en el directorio /home
del usuario de desarrollo, un directorio en el cual se colocaron el codigo fuente de

los servlets que se fueron creando.

Debido a que para esta aplicacion se utilizaron paquetes, que es un método
de agrupar clases relacionadas entre si, se cre6 un subdirectorio dentro del
directorio de desarrollo. El uso de paquetes, permiti6 mantener las clases
agrupadas, lo que ayuda al mantenimiento de la aplicacion. Este subdirectorio
debe llamarse igual que el nombre del paquete en cuestion. Al paquete se le dio
el nombre dominio asi que dentro del directorio de desarrollo, se encuentra el
subdirectorio dominio que contiene los servlets desarrollados para esta

aplicacion.

Seguidamente, se agregd a la variable CLASSPATH la ruta de dos archivos
servlet-api.,jar y jsp-api.jar que se encuentran en el directorio /common/Iib, bajo
el directorio de instalacion de Tomcat. Por medio de esta variable, se identifica la

ubicacion de las clases definidas por desarrolladores o terceras personas.
Se debe asignar un valor a esta variable porque los servlets y JSP no son

parte de la plataforma de Java, y el compilador debe poder identificar las clases

servlet para compilar sin errores. Si esto no se hiciera, cualquier codigo que se
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quiera compilar y use clases del API de servlets y JSP dara un error, indicando

que no se encuentran las clases.

A esta variable se le debe agregar también, la ruta del directorio actual que
en sistemas Linux se representa con el caracter (.) también se debe agregar el
directorio raiz del directorio de desarrollo. Estos dos altimos valores, se colocan

cuando se usan paquetes, de lo contrario, no es necesario agregarlos.

Cuadro # 4 Configuracion de la variable de ambiente CLASSPATH

export CLASSPATH=$CATALINA_HOME/common/lib/servlet-
apijar:3CATALINA_HOME/common/lib/jsp-
apijar:/home/dorellana/developer/::3CATALINA_HOME/common/lib/
mysql-connector-java-5.0.3-

bin jar:$CATALINA_HOME /webapps/Domain/WEB-INF/lib/commons-
id-0.1-dev jar

C. Interfaz de la aplicacion

1. Desarrollo de Ia interfaz. Para el desarrollo de la interfaz, se utilizaron los
siguientes lenguajes: HTML con etiquetas JSP, CSS (Cascading Style Sheet, en
inglés) y JavaScript. A continuaciéon se describe el uso de cada uno de estos

lenguajes para el desarrollo de la interfaz y el diseno de la misma.

a. HTML con JSP. Todas las paginas creadas, fueron codificadas
utilizando HTML y etiquetas JSP que son las que permiten el dinamismo a las

paginas Web. Las paginas creadas tienen una extension jsp .

Cuando un servidor Web envia un archivo HTML sucede lo siguiente:

«El servidor recibe una peticion de un URL; este consulta sus archivos de
configuracion para determinar el archivo correspondiente y envia ese archivo al
navegador byte por byte. [...] El servidor puede o no puede enviar el archivo
basado en la direccién IP del usuario o contrasefia, pero si el servidor lo envia, el
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archivo sera el mismo para todos los usuarios en todos los contextos. No puede
responder a los datos ingresados del usuario o al entorno del servidor y no puede
incluir datos de otras fuentes. En lenguaje Web comun, esto es llamado HTML
estatico.» (Dowling, 2001:39)

Este es el problema principal del uso de HTML para paginas Web, que
utilizando solo este lenguaje, no se puede adaptar el resultado al usuario y su
entorno. Para solucionar este problema, surgen los servidores de aplicacion que
utilizan inicialmente CGI (Common Gateway Interface, en inglés), donde este,
segiin Deep y Holfelder (1996:61), es un mecanismo que permite a los clientes

Web ejecutar programas en un servidor Web y recibir la salida de estos.

El mayor problema que presenta la tecnologia CGI, es que segin Frank
Hayes (1999:74), se crea un nuevo programa cada vez que un usuario envia un
formulario. Esto ocasiona que si hay muchas peticiones de usuario corriendo en
el servidor, se reduce el rendimiento y la escalabilidad del servidor. El lenguaje
de programacion mayormente asociado al desarrollo de paginas Web utilizando
CGlI, es Perl.

La solucién a los problemas que presenta CGI, es que los archivos y
programas que deben ejecutarse, corran dentro del servidor. De esta forma éste
no tendra que cargar y descargar de la memoria, cada uno de ellos por cada

peticion.

Tomcat, es un servidor en el cual corren todos los programas necesarios,
y donde se encuentran los archivos que se necesiten para las aplicaciones.
Servlets, JSP y Java Beans son las herramientas que ya se encuentran dentro del

servidor y son utilizadas para generar paginas Web dinamicas.
Los servlets procesan los datos enviados por el cliente, JSP permite

separar la logica del programa, de la presentacion y por medio del uso de Java

Beans se provee el dinamismo a las aplicaciones Web.
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«Los JavaBeans son componentes de software que esconden funcionalidad compleja
detras de una simple interfaz.» (Jepson, 2001:04)

b. CSS.

«CSS provee un método alternativo para el control global para caracteristicas de
documentos.» (Novak y Pete Markicwicz, 1998: 134)

Por medio de este lenguaje, se dio formato a elementos tales como el
tipo, tamafio y color de texto, el color y forma de las tablas y en algunos casos, se
defini6 la posicion de algunos elementos dentro de la pagina que los contenia.
Todas estas caracteristicas fueron colocadas en un archivo llamado info.css, que
se colocd en el mismo directorio donde fueron colocados los archivos jsp. Se
decidi6 colocar todas las caracteristicas antes mencionadas, en un solo archivo
para poder hacer cambios en ellas sin tener que revisar y modificar cada pagina
del sitio. El uso de este archivo dentro de la aplicacion se vio como una ventaja
para desarrolladores Web que quiz4 mas adelante tengan que realizar cambios de

estilo en la aplicacion.

c. JavaScript.

«Este lenguaje del lado del cliente implementa un subconjunto de instrucciones Java pero
es mas simple de programar e implementar.» (Novak y Pete Markicwicz, 1998: 143)

Este lenguaje esta enfocado al desarrollo de paginas Web del lado del
cliente. Se utiliz6 este lenguaje para proveer dinamismo a las paginas del sitio,
principalmente para colocar el cursor en el primer campo de los formularios al
cargar las paginas. También se usé para mover el cursor de un campo al
siguiente, dentro de los campos que forman el niimero de tarjeta de crédito, y de

la direccion IP, que se encuentra en el formulario de Servidores de Nombres.

Uno de los usos mas comunes de JavaScript en paginas Web, es validar el

ingreso de datos del usuario en los formularios pero se decidi6é no utilizarlo para
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estos chequeos prefiriendo realizar todo tipo de validaciones desde el servidor, y
evitar asi posibles fallos del navegador. Algunos navegadores permiten
deshabilitar las funciones de Javascript, lo que ocasionaria problemas de

validacion de los datos si toda verificacion se realiza del lado del cliente.

2. Caracteristicas de la interfaz. Todas las paginas creadas para esta
aplicacion tienen el formato siguiente: un marco (o frame, en inglés) horizontal y
dos marcosverticales. Un marco es una divisién en una pagina Web, en la cual se

puede desplegar otro documento HTML.

Se utilizaron tres marcos porque es asi como se han disefado todas las
paginas pertenecientes a la UVG. (Ver Apéndice F. Pantalla I-IX, pp. 50-54) En el marco
horizontal, se colocé el nombre del servicio que se ofrece al publico, es decir, el
registro de nombres de dominio. Y en el marco vertical izquierdo, se colocaron

las opciones que ofrece esta aplicacion al usuario.

Fig. 1 Marco izquierdo de la aplicacion

Para capturar los datos del usuario se cre6 un formulario para cada uno de
los tipos de la informacion solicitada, es decir, datos de la empresa registrante,
datos de contactos administrativo, técnico, de cobro y la informaciéon de dos

servidores de nombres. Se realiz6 en pasos el ingreso de los datos por parte del
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usuario, para evitarle equivocaciones y agotamiento. Pues anteriormente era

evidente el agotamiento del usuario al llegar al final de la pagina.

Ademés, dividir en pequenos formularios la informacién permitié
manipular mas los datos y proporcionarle ciertas ventajas al usuario. Por
ejemplo, esta aplicacion cuenta con la posibilidad de “copiar”, los datos del
contacto administrativo al contacto técnico y al de cobro, si el usuario lo desea.
(Ver Apéndice F. Pantalla IV, V, VI, VII, pp. 51-53) Esto se debe a que en muchas
empresas, el contacto administrativo es el mismo que el contacto técnico y/o de
cobro, asi que se deberia ingresar la misma informacién que se tiene para el
contacto administrativo a los otros dos. En la aplicaciéon realizada, esto se hace
por medio de dos casillas de verificaciéon colocadas en el formulario de contacto

administrativo y sélo una casilla en el formulario del contacto técnico.
El usuario marca una o ambas casillas indicando de esta forma, que todos
los datos que ingres6 en el formulario deben ser iguales para los contactos

indicados.

Fig. 2 Copia de datos de contacto administrativo

L] tritiz e pard cortacto téomico L] treitizae prara contacte de eobio

D. Procesamiento de la informacion

Este proyecto consta de la interfaz anteriormente explicada y a continuacion,
se describe el funcionamiento y la interacciéon entre todos los componentes de
esta aplicacion, los cuales hacen que la aplicacion devuelva los resultados
requeridos por el cliente. Para comprender qué elementos se desarrollaron y a

como se unen al nuevo sistema de Registro se creo el siguiente diagrama.
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Fig. 3 Front-end del nuevo sistema de Registro

FRONT- END DEL NUEVO SISTEMA DE
REGISTRO

FRONT - END BACK — END

Los elementos que se encuentran dentro del cuadrado con linea punteada son

los que se desarrollaron para este proyecto.

1. Estructura de directorios. Para correr la aplicacion primero se organiza la
aplicacion Web dentro del servidor. A partir de la especificacion de Serlvets 2.2
una aplicacion se define como: wuna jerarquia de directorios y archivos en un
disenio estindar. Esta jerarquia puede estar “empacada” o no estarlo. La forma
empacada de la aplicacion es llamada WAR (Web Archive, en inglés) y es
utilizada, generalmente, cuando se distribuye la aplicacién, y la forma

“desempacada” es utilizada para el desarrollo de la aplicacion.

Para facilitar la creacion de archivos WAR, se recomienda colocar los
archivos, en una estructura similar a la utilizada por este tipo de archivo. Para
esto se colocaron los directorios y archivos siguientes en el directorio /webapps,

del directorio de instalacion del servidor.
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Cuadro # 5 Estructura de directorios

Directorio Contenido

Directorio raiz de la aplicacion realizada para el
Domain Registro de dominios. En €l se colocaron de forma
jerarquica los subdirectorios requeridos y los
archivos estéaticos, tales como *.html y * jsp.

. En éste se coloco el archivo llamado web.xml que
Domain/WEB-INF permite configurar la aplicacién. Y se crearon los
siguientes directorios, classesy Iib.

En el directorio classes se colocan todas las clases
correspondientes a la aplicacion. Pero como la
. L. aplicacion fue agrupada en paquetes, se cred el
Domain/WEB-INF/classes/dominio directorio dominio, nombre del paquete, dentro de
este directorio, y fue en este subdirectorio donde se
colocaron las clases Java, necesarias para la
aplicacion.

En éste se colocd una biblioteca en formato * jar,
Domain/WEB-INF/lib que permiti6 utilizar identificadores numéricos y
alfanuméricos de forma secuencial y aleatoria
dentro de la aplicacion.

A continuacion se muestra un esquema de como quedo la estructura de

directorios que se describi6 anteriormente, dentro del servidor Tomcat.

Fig. 4 Estructura de la aplicaciéon

[r“i/ dir-insialacion/fomeat
(2 wedapps

Damain
[#] merox brmi

[#] somepage. fap
C0 MEB-INF
web xm!

(T

classes
1] dominio

@ HelloWarid class
L3 #b

IE'I cammans-ia-0 {-devfar

a. Archivo del contexto. Este archivo es usado en el servidor Tomecat
para especificar opciones de configuracion. Este archivo debe tener un formato
XML (eXtensible Markup Language, en inglés), y debe tener el mismo nombre

que se le dio a la aplicacién bajo /webapps.
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El archivo para esta aplicacion se llamé Domain.xml/y se colocd bajo
/cont/Catalina/localhost del directorio de instalacion del servidor. En el
Apéndice B de este documento, se muestra el contenido de este archivo, tal y

como se uso para esta aplicacion.

Entre las propiedades configuradas para esta aplicacion se agrego6 la
propiedad “reloadable” con valor #rue. En la documentacién, se recomienda
utilizar esta propiedad so6lo en la fase de desarrollo y al finalizar esta etapa,

regresar el valor a false, que es su valor por defecto.

La propiedad indicada anteriormente, con valor verdadero, permite
realizar de forma automatica el despliegue de las clases mientras el servidor esta
corriendo, sin necesidad de pararlo, desplazar las clases y reiniciarlo como es su

accion por defecto.

b. Archivo de configuracion de la aplicacion. Este archivo, llamado
web.xm/ contiene configuracion basica para la aplicaciéon Web. En este archivo se
determina: el URL (Uniform Resource Locator, en inglés) de los servlets que
componen la aplicacion; algin método de autenticaciéon, si lo hubiera; y

definiciones de filtros si se utilizan.

Este archivo, como se indicdé anteriormente, debe ser colocado en la
estructura de la aplicacion que se encuentra en /webapps y debe seguir una
sintaxis XML. En el Apéndice C de este documento y en la secciéon
correspondiente se encuentra el archivo utilizado para la aplicacion. A
continuacién se presenta un ejemplo de los elementos que se colocaron en este

archivo.
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Cuadro # 6 Elementos del archivo web.xml

<web-app>
<servlet>
<servlet-name>Form1</servlet-name>
<servlet-class>dominio.Form1</servlet-class>
</servlet>

<servlet-mapping>
<servlet-name>Form1</servlet-name>
<url-pattern>/dominio.Form1</url-pattern>

</servlet-mapping>

</web-app>

En el elemento serviet se asocia una clase servlet a un nombre. Y en el
elemento serviet-mapping se asocia una direccion dentro de la estructura de la

aplicacion, a un nombre de clase.

En el archivo de configuracion de esta aplicacion, se realizo un cambio a
estos elementos, y fue que tanto para la propiedad ur/-mapping como para la
propiedad serlvet-class se colocd también el nombre del paquete antes del
nombre y ruta de la clase. Segun la documentacion, ésta es la forma de colocar

estas propiedades cuando la aplicacion se ha agrupado en paquetes.

Luego de crear toda la estructura anterior y los archivos necesarios para
el funcionamiento de la aplicacién, se puede iniciar el proceso de desarrollo y

“desplazamiento” de las clases a la estructura de la aplicacion.

Para poder ver la aplicacion y probarla, se debe verificar que el servidor
Tomecat esté corriendo. Sino, se producird un error informando que no hay
conexion al servidor. lLuego de esta verificacion, se accede a la aplicacion

utilizando la siguiente ruta: http://localhost:8080/Domain/index.jsp. Este URL

indica el nombre de la maquina anfitrion que esta utilizando el puerto 8080 para
comunicarse con el servidor Tomcat. Este puerto es configurable, pero para esta

aplicacion se utilizo la configuracion por defecto. Luego se indica la raiz de la
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aplicacion, en este caso, Domain y por ultimo se pone la ruta a partir del

directorio raiz de la estructura.

2. Serviets de Java. Las clases e interfaz del API de Servlets, se encuentran
en los paquetes javax.serviet y javax.serviet.http. Para recibir peticiones HTTP

haciendo uso del método service, se debe extender la clase HttpServlet.

«... Se genera una instancia de un servlet con cada peticiéon del usuario que

resulta en un nuevo subproceso que se pasa a doGet o doPost, segtin corresponda.»
(Hall, 2001:34)

El método init() establece el codigo de configuracion que se ejecuta una
sola vez. Ademas, por cada peticion de usuario se llama al método servicey este a
su vez, ejecuta doGet o doPost, de acuerdo con el tipo de la peticion HTTP que se

reciba.

Para lograr que un servlet manejara las peticiones GET y POST de igual
forma, se implement6 que el método doPost llamara al método doGet . De esta
forma, no es necesario crear cédigo especifico si el tipo de peticiones varia. A

continuacién se muestra coédigo fuente de cobmo se realizo lo anterior.

Cuadro # 7 doPost llama a doGet

public void doPost(HttpServletRequest request,
HttpServletResponse response)
throws ServletException, IOException

{
}

//cédigo del servlet

public void doGet(HttpServletRequest request,
HttpServletResponse response)
throws ServletException, IOException

{
}

doPost(request, response);
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La interfaz HttpServietRequesty HttpServietResponse que se muestra en el
cédigo anterior, proporciona al servlet una forma de recibir y enviar datos hacia y
desde el servlet. El objeto HttpServietRequest proporciona al servlet los datos del
formulario enviado por el cliente, estos datos pueden obtenerse utilizando
métodos de esta interfaz. Y el objeto HttpServietResponse permite al servlet

enviar los resultados al navegador.

3. Validacion de entradas del usuario. Todo servlet de la aplicacién realizada,
primero captura los datos enviados por el cliente (navegador) y revisa que los
campos del formulario tengan datos y que los datos ingresados son correctos

dependiendo del tipo de dato de los campos.

Para controlar la existencia de campos vacios en los formularios, se cre6 un
método que realiza esta verificacidon, siendo la tinica excepcion en todos los
formularios, el campo llamado extension. Este método se llamo en la aplicacion
Empty y en €l se verifica que todo campo tengan algin valor, y si no lo tiene se
genera un cddigo de error con el respectivo nombre del campo donde éste se

genero.

Luego, para validar el tipo de datos de los formularios se utiliz6 una
biblioteca integrada al API de Java desde la version 1.4.x. Esta biblioteca se llama

Regex. Sunombre deriva de las palabras inglesas regular expresion.

a. Regex. Es una biblioteca de clases que permite la creacion de
expresiones regulares y manipulacion de cadenas de caracteres. Una expresion
regular, es una forma de representar cadenas de caracteres en un lenguaje
especifico. Estas expresiones permiten la identificaciéon de un patrén, dentro de

un texto o conjunto de caracteres.

Esta biblioteca fue utilizada para verificar patrones de caracteres y para
dividir cadenas. Los patrones que fueron creados para esta aplicacion,

determinan si, por ejemplo, una cadena es un nombre de dominio vélido, una
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direccion de correo valida, si eran s6lo nameros o solo letras. A continuacion se

muestra uno de lo métodos utilizados para validar un nombre.

Cuadro # 8 Expresion regular para nombres propios

public boolean CheckName(String input)
{/ /Chequea nombre de personas, pais,ciudad,etc.

String REGEX = "([\\w+ aéiéun\\.]+)";
pattern = Pattern.compile(REGEX);
matcher = pattern.matcher(input);

boolean found = matcher.matches();
return found;

La cadena input del c6digo anterior, es el valor ingresado por el usuario;
y la cadena REGEX es la expresion regular que se buscara en la cadena de
entrada. Esta funcion, por medio del método matches() , regresa un valor
booleano true o false, dependiendo de si el patrén fue encontrado o no dentro de

la cadena.

Este API de expresiones regulares ya cuenta con conjuntos de caracteres
predefinidos 7.e. \d, \w, \W. La dindica los digitos de 0-9; la w, indica las letras
del alfabeto de la a-z y A-Z; y la W, indica que el patrén no debe contener las

letras del alfabeto de la a-z y de la A-Z.

Esta biblioteca también se utilizé para dividir cadenas de caracteres. Por
ejemplo, en la aplicaciéon se presenta al usuario la opcién de escoger otro nombre
de dominio, si no se encuentra disponible el nombre de dominio que el usuario
deseaba inicialmente. (Ver Apéndice F. Pantalla II, p. 50) Para hacer esto, se utilizo
cadenas de peticion (query string, en inglés), estas cadenas estan formadas por
parejas formadas de nombre=valor y separadas por el caracter & cuando hay

mas de una pareja. Estas, como se dijo anteriormente, forman patrones
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nombre=valor, entonces se utiliz6 un método de la biblioteca Regex, llamado

split(), el cual divide cadenas de caracteres al encontrar un patréon especifico.

Cuadro # 9 Division de cadenas de caracteres

public String[] SplitQuery(String input)

{ String REGEX ="=";
pattern = Pattern.compile(REGEX);
String[] items = pattern.split(input);

return items;

El c6digo mostrado en el Cuadro 9, al correrlo debera buscar en la cadena
de entrada si ésta contiene el caracter = y si encuentra este patréon, el método
regresa un arreglo de caracteres compuesto de todo el conjunto de caracteres que
estén localizados antes y después de este caracter. Por ejemplo, se tiene la cadena
midominio=com.gt, el método regresa un arreglo, que en el primer indice tiene el
tiene los caracteres midominio y el indice siguiente tiene los caracteres que

forman com.gt.

Si durante esta verificacion sintactica los datos no contienen estos
patrones, se genera un codigo de error al cual se le agrega el nombre del campo
donde éste se localizd. En la pagina se despliega un mensaje que indica el error y

el nombre del campo donde ocurrio6.

4. Manejo de sesiones. Una sesion puede considerarse como una serie de
interacciones relacionadas entre un unico cliente y el servidor dentro de un
periodo de tiempo. Una sesion puede consistir de muchas peticiones a un tnico

servlet o muchas peticiones a diferentes recursos en el mismo sitio Web.

«Luego de que el servidor ha respondido la peticién de los clientes, la conexién entre el
cliente y el servidor se deja caer y se olvida. No existe “memoria” entre los clientes y la

conexién.» (Deep y Peter Holfelder, 1996:92).
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Una de las caracteristicas del protocolo HTTP es que no tiene estado. El
servidor no sabe como asociar automaticamente una peticién a una sesion en
particular. Esto suele ser un problema si se quiere asociar varias peticiones a un
mismo usuario. Por ejemplo, en aplicaciones Web se usa la analogia del carrito
de compras, que no se podria llevar a cabo si varias peticiones no se asocian a un

anico cliente.

Para solucionar este problema, el API de Servlets tiene una interfaz llamada
HttpSession que maneja sesiones. La implementacion de sesiones se puede
realizar por dos métodos: el uso de Cookies o por medio de la reescritura de URL.
En el primer caso, el identificador de la sesion se almacena en una cookie; y en el
segundo método, el identificador se agrega al URL de cada enlace a que “apunte”

hacia el sitio donde se encuentra ubicada la pagina.

Usando los objetos asociados a la sesion, los servlets y las paginas JSP
pueden buscar o actualizar informacién basdndose en la peticion del usuario.
Una sesion existe en el servidor mientras no expire su tiempo o se invalide la

sesion explicitamente.

Para almacenar informacion en una sesion, se utiliza el método
setAttribute() que cuenta con dos parametros: un nombre, y el objeto que se
asocia a ese nombre. Al objeto asociado a la sesi6on se le dio el nombre de
dominiogt. Para obtener la informacién almacenada en este objeto de sesion, se
utiliza el método getAttribute() que sblo tiene un parametro: el nombre del

objeto asociado a la sesion.
Cuando el usuario termina el registro de un dominio o la actualizacion se

invalida la sesion utilizando el método invalidate() de HtipSession. El codigo

utilizado para obtener el objeto asociado a una sesidn, se muestra a continuacion.

26



Cuadro # 10 setAttribute y getAttribute

HttpSession sesion = request.getSession(true);
Handler handler =
(Handler) session.getAttribute(“dominiogt”);

if(handler == null){ //aun no esta en una sesién
handler = new Handler();
sesion.setAttribute(“dominiogt” handler);

}

5. Uso de JavaBeans

«JavaBean es un componente reusable de software que puede ser manipulado
visualmente por una herramienta. Los desarrolladores querian que el bean fuera un
proceso simple. Un bean se describe por medio de sus caracteristicas. Una caracteristica
es una propiedad, un método o evento.» (Daconta, Al Saganich y Erick Monk,
1999: 500).

Para que una clase JavaBean funcione adecuadamente, un objeto de esta
clase debe seguir ciertas normas. Una clase Bean, debe contar con un constructor
vacio; no debera tener variables de instancia publicas; y se debera acceder a los
valores a través de los métodos getXxx y setXxx (estos métodos se explicara mas

adelante).

Para cargar un Bean en una pagina JSP se utiliza la accion jsp:-useBean.
Esta accion cuenta con opciones adicionales tales como la propiedad scope que
hace que el Bean se asocie a otras paginas ademas de la que esta en uso. En la
Tabla 11, se presenta el c6digo que se encuentra en toda pagina JSP creada para
esta aplicacion de Registro de dominio, que utiliza Beans para obtener

informacion colocada en ellos por el servlet.

Cuadro # 11 Carga de Beans y propiedad scope

<jsp:useBean id="dominiogt" class="dominio.Handler" scope="session" />

27



Este c6digo es equivalente a decir: “cree una instancia del objeto de la clase
Handler, que se encuentra en el paquete dominio; y asigne este objeto a la
variable especificada con el nombre dominiogt’. El valor que se muestra en la
propiedad scope, significa que el objeto Bean se almacen6 en un objeto
HttpSession, asociado a la peticion en curso, y que su valor puede ser recuperado

por medio de getAttribute().

La clase Handler que aparece en el codigo de el Cuadro 11 es el objeto
asociado a la sesion por medio del método getAttribute() de la interfaz
HttpSession, y a su vez, es el Bean que se cre6 para esta aplicaciéon. Por medio de

este Bean, las paginas JSP obtienen la informacion colocada en €l por los servlets.

Fig. 5 Arquitectura II de Java Server Pages
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La aplicaciéon del Registro de Dominio, desarrollada sigue el modelo que se
representa en la figura anterior. Este modelo es llamado Arquitectura II de Java
Server Pages o MVC (Model-View-Controller, en inglés). La secuencia de este

modelo es asi:

» El servlet, que es el controlador, recibe las peticiones del navegador y las
procesa, enviando el control a otro servlet o pagina JSP, recuperando
informacion de una base datos, etc.

» Luego coloca la repuesta solicitada en un Bean, que es el modelo, es decir,

contiene las reglas de negocios.

28



» Y finalmente, las paginas JSP, que son la vista, presenta la informacion

solicitada al usuario con cierto estilo.

Utilizar este modelo es recomendable puesto que provee una forma mas
eficiente de mantener la aplicacion, pues divide la parte logica de la parte de
presentacion de la informacion. El desarrollador Web, s6lo se debe preocupar de
la presentacion de la informacion, y el desarrollador de codigo de Java se
preocupa sblo de la parte logica de la misma y su relacion con las reglas de

negocios.

Los JavaBeans son los componentes que proveen dinamismo a las paginas
JSP. La siguiente sintaxis muestra como una pagina JSP carga un Bean, con el
objetivo de obtener los atributos o propiedades de los Beans, cuyos valores fueron

asignados por los servlets al procesar la informacion enviada por el usuario.

Cuadro # 12 Acceso a propiedades de los Beans

<jsp:getProperty name="dominiogt" property="nombreDominio"/>

Para acceder a las propiedades de un Bean se utiliza jsp.getProperty, que
toma un nombre que debe ser igual al identificador asignado por medio de
Jsp:useBean. Y el atributo property indica el nombre de la propiedad del Bean

que se desea acceder.

Anteriormente se indic6 que la forma de acceder a los métodos de un Bean
era por medio de los métodos getXxx y para agregar valores el método setXxx.
En una clase JavaBean, los métodos a desarrollar para establecer los valores a las
propiedades de los beans deben ser, por ejemplo, setContactAdminTable(); y
getContactAdminTable(), para obtener los valores del bean. El método debe

iniciar con mayuascula después de la palabra set o get. Pero cuando se llama un
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método desde una pagina JSP, en el atributo property, el nombre debe iniciar con
minuscula. Esta es la forma como funcionan los Beans, si no se sigue esta

sintaxis, se genera un error en tiempo de corrida.

Las etiquetas para carga y acceso de propiedades de Beans, que se colocaron
en las paginas JSP de esta aplicacion, so6lo acceden a la informacion que se
encuentra en los Beans. En ningiin momento se cambiaron los valores de las
propiedades por medio del método jsp:setProperty. No es necesario que desde

las paginas JSP se modifiquen las propiedades del Bean.

6. Generacion de identificadores iinicos y contrasefas. Una de las
caracteristicas de la aplicacion realizada es la generacion de identificadores
unicos para los contactos, la empresa y servidores de nombre. (Ver Apéndice F.
Pantalla ITI, p. 51) El codigo generado mas importante es el de empresa, porque por
medio de éste identificador se puede ingresar al sistema de Registros y crear o

modificar los nombres de dominio pertenecientes a dicha empresa.

También esta aplicacién crea una contrasena que se asocia al identificador
de empresa que se indic6 anteriormente. Para crear el identificador para cada
uno de los objetos de este Registro, se utiliz6 una biblioteca que permite crear
identificadores numéricos secuenciales y aleatorios; alfanuméricos secuenciales y

aleatorios e identificadores tinicos por sesion, etc.

Esta biblioteca se llama commons-id, fue desarrollada por la fundacién

Apache Software Foundationy es parte del proyecto commons de esa fundacion.

a. Commons-id. En el sitio de Apache (www.apache.org) y en el area

Commons se encontro esta aplicacion, pero solo en coédigo fuente. Se investigod
como utilizar este codigo fuente dentro de esta aplicacion, y se determind que

para crear un archivo que “empacara” todas las clases que componen esta
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aplicacion era necesario utilizar la herramienta Ant, que permite compilar clases

de Java.

Antes de realizar la instalacion de esta herramienta, se decidi6 buscar en
Internet si ya estaba esta aplicaciéon en algun sitio, lista para ser usada. Se

encontro un sitio, donde el codigo fuente ya estaba empacado en un archivo jar.

Segun Daconta et al. (1999:50) dicen:

«Los archivos jar son usados para empacar y distribuir JavaBeans. Un archivo jar puede
contener cualquier numero de clases Java, graficos y cualquier otro archivo.»

Para utilizar este archivo y sus clases dentro de una aplicacion, la
documentacién indica que este archivo debe ser colocado en el directorio //ib de
la aplicacion, y luego se debe agregar la ruta de este archivo en la variable
CLASSPATH.

Asi fue como se instal6 esta aplicacion y luego se procedioé a usarla. Esta
clase fue escrita utilizando el lenguaje Java motivo por el que no hubo ningan
problema al integrar este generador de identificadores a la aplicacion del

Registro. Las clases de este generador fueron faciles de utilizar.

b. Algoritmos de cifrado. Como se dijo anteriormente, con el
generador de identificadores se cre6 una contrasefia Gnica para cada usuario
permitiendo asi que el cliente pueda ingresar nuevamente al sistema de Registro
y actualizar los datos ya ingresados o crear mas dominios. Esta contrasena se

tenia que cifrar por seguridad.

Para realizar el cifrado, se uso6 el algoritmo SHA-1 de 160 bits, que se

encuentra dentro del paquete JCA (Java Cryptography Architecture, en inglés) de
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Java, el cual fue disenado para permitir a los desarrolladores incorporar

funciones de seguridad en los programas.

Se utiliz6 este algoritmo porque tiene la caracteristica de crear una
funcion de dispersion de una sola via, y ademas este mecanismo garantiza que
para dos valores diferentes, la funcion de dispersion es diferente. Otra ventaja
del uso de este algoritmo es que usa 160 bits, que lo hace méas seguro que MD5
que uso 128 bits. Este otro algoritmo se consider6 como posible candidato para

ser usado en esta aplicacion, pero por lo anterior, se decidi6 no utilizarlo.

7. Tarjeta de crédito. La aplicacion realizada para el Registro de Dominios de
la UVG, permite hacer el pago en linea. Para ello, el usuario debe llenar el
formulario especifico. Una caracteristica que se incorpor6 a esta aplicacion, fue
que el formulario no muestra todo el namero de la tarjeta de crédito del usuario
mientras éste esta ingresando la informacion. (Ver Apéndice F. Pantalla VII, p. 51) Los
cuatro primeros digitos del nimero de tarjeta y los cuatro altimos se muestran al
usuario, pero los ocho digitos del medio no se muestran, sino que s6lo se pueden

ver asteriscos en lugar de los digitos.

Se decidi6 hacer esto para proveer mayor seguridad al usuario si se
encuentra en un lugar publico y alguien puede ver lo que escribe. De esta forma,
las personas que se encuentren a la par de él no podran saber toda la secuencia de
nameros de su tarjeta. Incluso ante algin fallo en la conexion, no se podrian leer
los digitos ingresados porque los campos que forman la tarjeta de crédito, fueron
realizados en codigo HTML y tienen la propiedad de esconder la informacién por

medio de asteriscos.

Luego que se realiza el pago del dominio en /inea, en la base de datos se

modifica un campo de fecha de pago y de fecha de expiracion.

El campo que indica la fecha de expiracion, que se encuentra en la tabla

orden de la base de datos, se llama fechaexp. Para calcular el valor de este
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campo, se agregan 30 dias a la fecha del dia corriente. Se cre6 este campo porque
dentro del procedimiento del Registro de Dominios de la UVG, se indica que, si
no se paga en 30 dias, el nombre de dominio vuelve a estar disponible para
cualquier otra entidad. Por esta razon, la fecha que se indique en el campo

fechaexp sera el Gltimo dia en que el usuario puede pagar el nombre de dominio.

Ahora bien, si se realiza el pago en linea, el valor del campo de fecha de
expiracion es nulo (NULL, en inglés) y el campo fecha de la tabla orden, tiene el

valor de la fecha en que se realiz6 el pago del dominio.

E. Base de datos

Se utilizé la base de datos MySQL y el controlador para esta base de datos de

Java, el J/Connector.

1. MySQL. Se instald6 MySQL version 5.0.24, la licencia GPL (General Public
License, en inglés) de este software. Este software se bajo del sitio A:B MySQL
(http://www.mysql.org/). Como se dijo anteriormente, se decidié utilizar este
manejador de base de datos, porque es bastante utilizado en aplicaciones Web, es

muy estable y multi-plataforma.

Para la base de datos de esta aplicacion, se utilizé el mismo disefio que tiene
la base de datos de la aplicacién actual. Solo se le agregaron algunos campos,
como el codigo y contrasena de la empresa y los codigos de contactos y servidores

de nombre.

Se decidi6 no cambiar el disefio de la base de datos porque los campos que
se debian agregar a la base de datos no modificaban significativamente el diseio
y ademas para los administradores del sistema de Registro ya era un diseno

conocido y con el cual se habia venido trabajando desde hace tiempo. Las tablas
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que se crearon para esta base de datos se encuentran en el Apéndice D de este

documento.

Se decidi6 no utilizar el manejador PostgreSQL, también porque al revisar
el software ya instalado en la computadora de la UVG, este software ya estaba
instalado. Asi que lo que se hizo fue solicitar al Coordinador de esta
computadora que creara una base de datos con un usuario y contrasena

respectivos.

Se ha investigado como se hara para integrar PostgreSQL a esta nueva
aplicacion cuando ya se instale definitivamente en algiin servidor y comience a
utilizarse para registrar los nombres de dominio. Se concluy6 que esto es posible
y relativamente fAcil de integrar a la aplicacién. Java ha desarrollado también un
controlador para este manejador de base de datos y se debe instalar de acuerdo a
la documentacion que se encuentra en el sitio de Tomcat o de PostgreSQL. No
habria ningin problema en la aplicacién ya que se estaria utilizando el mismo

API, lo Ginico que varia es la base de datos.

También se investigaron las caracteristicas de velocidad, estabilidad y
seguridad de ambas bases de datos, y en cuanto a velocidad MySQL es mas
rapido debido sobre todo a la facilidad en el manejo de las conexiones y en la
forma de realizar SELECT’s. En estabilidad, JDBC para PostgreSQL no es muy
eficiente pues necesita un manejo especial de excepciones y algunos codigos
especiales para manejar el almacenamiento de valores NULL; y en cuanto a
seguridad ambas bases de datos son similares, pero MySQL puede manejar mas

detalles.

2. JDBC. El controlador utilizado en esta aplicacion, como se menciono
anteriormente, se llama J/Connectory se utilizo la version 3.0. Se procedi6 a
colocar este software en el directorio de desarrollo, se abri6 y se coloco el archivo

mysql-connector-java-5.0.3-bin.jar en el directorio /common/Iib del directorio
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de instalacion del servidor. Luego se coloco en la variable CLASSPATH, la ruta

de este archivo.

Por ultimo, se configuro el archivo de llamado Domain.xml , el cual se habia
mencionado que se encuentra bajo el directorio /cont/Catalina/localhost.
Basicamente, en este archivo se configuré la propiedad llamada Resource, 1a cual
indica al servidor los recursos a los que las aplicaciones pueden acceder. En el
Apéndice B de este documento se encuentra este archivo y en él se puede ver los

parametros utilizados para realizar esta configuracion.
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VII. CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

A. Conclusiones

» La aplicacion realizada actualiza y complementa el sistema de Registro de
Dominios .gt actual mediante la creaciéon de un dominio utilizando un codigo y
contrasena que permite ingresar al sistema y ademas el cambio de la contrasefnia
del mismo cuando al cliente le convenga. De esta forma, se ha obtenido una
aplicacion que complementa a la aplicacion actual, pues esta s6lo permite el
registro del nombre de dominio, el pago en linea y la consulta de dominios a
través de WHOIS.

» Se actualiza el sistema de Registro de Dominio .gt mediante el uso de un
nuevo proceso de desarrollo de paginas Web que utiliza paginas dinamicas

haciendo uso de la tecnologia que ofrece Java.

» La nueva aplicacion contintia haciendo uso de manejadores de bases de
datos relacionales que permiten almacenar de forma permanente la informacion

proporcionada por el cliente.

» Una caracteristica de esta aplicacion, es un campo de tipo fecha en la base
de datos, el cual tiene un valor de 30 dias a partir de la fecha de inscripcion del
dominio. Este campo se genera de forma automatica. Los administradores de
dominio .gt, al verificar este campo, pueden determinar qué nombre de dominio
debe ponerse a disposicion de otros clientes si no se realiz6 el pago en la fecha

establecida.
» Esta aplicacion proporciona al cliente/usuario del Registro de Dominios .gt,

una mayor facilidad al llenar los formularios. Permite “copiar” los datos del

contacto administrativo hacia el contacto técnico y/o de cobro, reduciendo asi el
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tiempo que al usuario le toma ingresar la informacién en los formularios, si los

datos de cualquiera de los contactos, son iguales.

» Para que el usuario pueda llevar a cabo la actualizacion de la informacién
del nombre de dominio sin la intervencion de los administradores del dominio
.gt, esta nueva aplicacion, permite identificar de forma tnica a cada cliente,
utilizando un c6digo y una contraseia, las cuales se generan dentro del nuevo

sistema.

» En esta nueva aplicacion, la division de la informacién requerida en
pequeno formularios, facilita al cliente el uso del Registro de Dominios .gt, que a
diferencia de la aplicacion actual, produce menos agotamiento al ingresar la

informacion por partes.

» La tecnologia Java, provey6 una forma facil de manejar ciertas
caracteristicas que siempre en general, deberia manejar una pagina Web. Por
ejemplo, las sesiones y el manejo de peticiones GET y peticiones POST en un
mismo servlet. Si el API de los Servlets no tuviera una forma de manejar estas

situaciones, el desarrollador deberia de invertir mas tiempo para lograr esto.

B. Recomendaciones

» Esta aplicacién tiene mucha capacidad para agregarle nuevos modulos.
Estos modulos permitirian que el sitio del sistema de Registro de Dominios
provea al usuario de nuevas opciones, todas relacionadas con las acciones que
debe realizar un Registro, y que actualmente ya se encuentran disponibles en
algunos otros sitios de Registro de Dominios. Por ejemplo, el borrado de los

datos y la transferencia de un nombre de dominio a otro registrador.

» Para las personas interesadas en continuar con el desarrollo de esta

aplicacion, se recomienda utilizar editores de lenguajes de desarrollo de paginas
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Web, pues de esta forma se utilizaria menos tiempo en esta etapa de desarrollo y

de esta forma el desarrollador se enfoca mas en la parte de Servlets y JavaBeans.

» Se recomienda mas adelante, buscar un algoritmo de cifrado diferente del
que se uso en esta aplicacion. Esto con el fin, de proveer una mayor seguridad al
usuario al cifrar su contrasena. El algoritmo utilizado en esta aplicacion, es so6lo
de 160 bits, sin embargo, hay algunas otras bibliotecas que permiten el uso de

otros algoritmos con un cifrado de mas bits.

» Se recomienda que se realicen peridodicamente cambios al color y tipo de
letra a las paginas Web que componen esta aplicaciéon con el objeto de ofrecer al

usuario paginas estéticamente atractivas.

» Se recomienda evaluar el beneficio que representa para el cliente y para la
administracion del dominio el agregar mas de dos servidores de nombres con el
objeto de asegurar que siempre estara disponible en Internet, el sitio del dominio

de cada cliente.
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IX. APENDICE

A. Archivo de configuracién del sistema .bash_profile

PATH=$PATH:/usr/local/jdk/jdk1.5.0_08 /bin
export PATH

CATALINA_HOME="/sakai-demo"
export CATALINA_HOME

JAVA_HOME-=/usr /local/jdk/jdk1.5.0_08
export JAVA_HOME

export CLASSPATH=$CATALINA_HOME/common/lib/servlet-
apijar:3CATALINA_HOME/common/lib/jsp-
apijar:/home/dorellana/developer/::$CATALINA_HOME/common/lib/my
sql-connector-java-5.0.3-bin jar:3CATALINA_HOME/webapps/Domain/WEB-
INE/lib/commons-id-0.1-dev jar

B. Archivo de descripcion del contexto Domain.xml

<!-- Domain Context -->
<Context path="/Domain" docBase="Domain" debug="0" reloadable="true"
crossContext="true" >

<Resource name="jdbc/MySQLDB" auth="Container" type="javax.sql.DataSource"
maxActive="10" maxIdle="15" maxWait="10000"
username="dorellana" password="orellana"
driverClassName="com.mysql.jdbc.Driver"
url="jdbc:mysql:/ /localhost:3306 / dorellana?autoReconnect=true" />

</Context>
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C. Parte del archivo de despliegue web.xm/

<?xml version="1.0" encoding="ISO-8859-1"?>

<!DOCTYPE web-app PUBLIC "-//Sun Microsystems, Inc./ /DTD
Web Application 2.3/ /EN" "http:/ /java.sun.com/dtd /web-
app_2_3.dtd">

<web-app>

<servlet>
<servlet-name>Init</servlet-name>
<servlet-class>dominio.Init</servlet-class>
</servlet>

<servlet-mapping>
<servlet-name>Init</servlet-name>
<url-pattern>/dominio.Init</url-pattern>
</servlet-mapping>

<servlet>
<servlet-name>Form1</servlet-name>
<servlet-class>dominio.Form1</servlet-class>
</servlet>

<servlet-mapping>
<servlet-name>Form1</servlet-name>
<url-pattern>/dominio.Form1</url-pattern>
</servlet-mapping>

<servlet>
<servlet-name>Form?2</servlet-name>
<servlet-class>dominio.Form2</servlet-class>
</servlet>

<servlet-mapping>
<servlet-name>Form?2</servlet-name>
<url-pattern>/dominio.Form2</url-pattern>
</servlet-mapping>

<servlet>
<servlet-name>Form2a</servlet-name>
<servlet-class>dominio.Form2a</servlet-class>
</servlet>

<servlet-mapping>
<servlet-name>Form2a</servlet-name>
<url-pattern>/dominio.Form2a</url-pattern>
</servlet-mapping>

</webapp>
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E. Pantallas de la aplicacion utilizada actualmente

Pantalla I. Pantalla inicial del sitio www.gt
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+ Contratos e
+ Solucion de Controversias

o Politicag

o Reglamentos

AUTHENTIC SITE

[Para cualquier comentario sugerencia o duda acerca de los servicios, comuniquese con nosotros:

» Correo electrénico: domadmm@uve edu gt
¢ Teléfono PBX: +502 2364-0336 Ext. 571

Done

Pantalla II. Pantalla inicial del Registro de Dominios

) Servidor, de Nombres - Guatemala (gf) - Mozilla Firefox

Ble Edt Wiew Go Bookmarks Tools  Help

- - & ) [0 httpstsomnn it ¥ @« [GL |

P Getting Started G Latest Headines

Universidad del Valle de Guatemala

Centro de Resolucion de Nombres de Dominio para el Domunio de Nivel Superior (e¢TLD) .GT - Guatemala

Registro de Dominios

D ominio a Registrar:
D orinio: | |[ Buscar |

Done:
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Pantalla III. Listado de todos los subdominios disponibles
que se ofrecen al cliente y el dominio que se ha reservado

¥ Servidor de Nombres - Guatemala (gt) - Mozilla Firefox

Ble Edt Wiew Go Bookmarks Tools  Help

-5 -6 @ (L1 hitpfjommn et ¥ @« G |

M Getting Started [ Latest Headines

Universidad del Valle de Guatemala

Centro de Resolucion de Nombreg de Donunio para el Dominio de Nivel Superior (¢¢TLD) (GT - Guatemala

Resultados

Disponibles Reservados

IieMpresa. org gt fiempresa. comm. gt
mietnpresa net gt
miempresa edu gt
micmpresa gob gt
miempresa mil gt
miempresa ind. g

Haga click en el dominio que desee registrar Haga click en el domimnio que desee consultar

Done

Pantalla IV. Formulario de Solicitud de Registro de dominios (1)
donde se muestra los campos a llenar con datos de la empresa

£ Servidor de Nombres - Guatemala (gf) - Mozilla Firefox

Ble Edt Yew Go Bookmarks Tools Help
DB O B[O i Sos B |
| eting Started B Latest Headines
Universidad del Valle de Guatemala
Centro de Resolucién de Nombres de Dominio para el Dominio de Nivel Superior (¢¢TLD) (GT - Guatemala
Solicitud de Registro de Dominios =
Nombre completo del Dominio s f
e e vt miempresa.net.gt
Organizacion que utilizara el nombre de dominio
Organization Using Domain Mame
Nombre de la Empresa u Organizacion |
Organization MNatne
Direccion |
Street Address
Cindad |
City
Departamento/Estado Provincia |
State
Caodige Postal
Postal Code
~
Done
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Pantalla V. Formulario de Solicitud de Registro de dominios (2)
donde se muestran los campos a llenar con datos del contacto administrativo

3 Servidor de Nombres - Guatemala (gf) - Mozilla Firefox
Fle Edit W¥iew Go Bookmarks Tools Help

@ -y - lgl (] @ [L1 hitpsjuman.gtr

B Getting Started [ Latest Headines

v @« Gl |

Universidad del Valle de Guatemala

Centro de Resolucién de Nombres de Dominio para el Dominio de Nivel Superior (ceTLD) (GT - Guatemala

Contacto Administrative
A dmimistrative Contact

Apellidos, Nombures, |
Lo Lt B

Empresa |
Organization =

Direccion
Street Address

Cindad |
City

Departamento/Estado/Provincia |
State

Codigo Postal |
Postal Code

Pais | Guatemala &
Clonntry i
Done:

Pantalla VI. Formulario de Solicitud de Registro de dominios (3)
donde se muestran los campos a llenar con datos de dos servidores de nombres

€ Servider de Nombres - Guatemala (gt) - Mozilla Firefox

Ele  Edit Wiew Go Bookmarks Tools  Help
G-y - @ G G (D o ¥ @ s G ]
A Getting Started B Latest Headines
1veralds Ta 2
Universidad del Valle de Guatemala
Centro de Resolucion de Nombres de Dominio para el Dominio de Nivel Superior (¢c¢TLD) .GT - Guatemala
E-raail Address [ =
Servidor de Nombres Primario
Primary MName Server
Nombre del Servider |
Host Mame
Direccion IP |
IP Address
Servidor de Nombres Secundario
Secondary Mame Server
Nombre del Servidor |
Host Mame
Direccion IP |
IP Address
He Ieido el contrato correspondiente 3 acepto las condiciones y términos en €l plasmade J
Aceptar | [ Limpiar
v
Dore
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Pantalla VII. Formulario de pago en linea (1)

%) Servidor de Nombres - Guatemala (gf) - Mozilla Firefox

Fle Edit Wiew Go Bookmarks Tools Help
<a - - & 81 [ hessffumw.gejcqrbinfFrameset.ca &¥| @ e [l
T
Universidad del Valle de Guatemala
Centro de Resolucion de Nombres de Dominio para el Dominio de Nivel Superior (¢c¢TLD) .GT - Guatemala
Pago de Dominios con Tarjeta de credito i
Nombre completo del Dominio :
S pioks Tromaa M miempresa.net. gt
Informacion para Recibo
Invoice Information
Nombre |
Name
NIT |
Informacion de Tarjeta de Credito
Credit card Information

Numero de Tarjeta de Credito
Credit card Number
Fecha de Expivacion | w1 v
Ezpiration Date =

Done wwngt ()

Pantalla VII. Formulario de pago en linea (2)

%3 Servidor de Nombres - Guatemala (gt} - Mozilla Firefox:

Fle Edt View Go Bockmarks Tools Hep
& - g & @I [ L1 httpssffomuw.gtjcgi-binjFrameset. ca Ay G Gl
| @ etting start atesttoadnes > i -
L 3 it £
Universidad del Valle de Guatemala
Centro de Resolucion de Nombres de Dominio para el Dominio de Nivel Superior (c¢TLD) .GT - Guatemala
AL xR B
Tnveice Information =
Nombre | |
Name
Informacion de Tarjeta de Credito
Credit card Information
Numero de Tarjeta de Credito E
Credit card INumber
Fecha de Expiracion | ¥ 1 ! \ >
i Date
Periodo a Pagar 4
jressia
Numero de Afios I—v‘
Aceptar | [ Limpiar
b
Done gt (4
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Pantalla IX. Formulario de consulta utilizando WHOIS

©) Servidor de Nombres - Guatemala (gt) - Mozilla Firefox
File  Edit Wiew Go Bookmarks Tools  Help =

<@ - - & G O [ i ¥ @ Gl |

M Getting Started B3 Latest Headines

Universidad del Valle de Guatemala

Centro de Resolucién de Nombres de Dominio para el Dominio de Nivel Superior (¢¢TLD) .GT - Guatemala

WHOIS

[El servicio de WHOIS le permite obtener informacién acerca de log dominios registrados.
L2 informacién mostrada incluye:

* Nombre del Dominio

+ Empresa que Registro el Dominio
¢ Direccidn de la Empresa

o Lista de servidores de Mombres

(Dominic a Buscar:

Dominio: |campero | [Buscar

Done

F. Pantallas de la nueva aplicacion

Pantalla I. Pantalla inicial del Registro de Dominios

Bed Mozilla Firefox
File Edit View Go Bookmarks Todls Help 2

@ -0 @ O @ L hup192.1684.7:8080/Domainfindex.jsp ®co |[CL ]
[P Red Hat, Inc. B Red Hat Network [3Support (3Shop [IProducts (O Training

Centro de Resolucién de Nombres de Dominio

I_;T\p para el dominio de Nivel Superior (ccTLD) .gt - Guatemala

Universidad del Valle de Guatemala

Registro de nombre de dominio

WHOIS

Actualizacion

0 d ntrasenia Ingrase el nombre de dominia

[ s B

]

Enviar
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Pantalla II. Listado de todos los subdominios disponibles
que se ofrecen al cliente

©) Mozilla Firefox

Fle Edf Wiew Go Bookmarks Taols Help ]

@ - IZ';} - @ @ @[ ‘i'_| hitp://192.168.4.7:8080/Domain/index. jsp v‘l @ co “Q,mysq\ autoine ‘

B Getting Starked B Latest Headines

T Centro de Resolucién de Nombres de Dominio _
I_;\p para el dominio de Nivel Superior (ccTLD) .gt - Guatemala

Universidad del Valle de Guatemala

El Norabss de Datninio dihmorae dinge nio 3= enmsntea disposible
Pexo ianites nomrhies de dotminio pusden ses

dibmorsorm gt
dihnora il ot
dihnoraind gt
dihnorast

Pantalla III. Pantalla de ingreso si ya se tiene contrasena y codigo
de acceso. Si no, se le indica lo que debe hacer.
Ambas permiten registrar dominios.

e i Firlox

File Edit View Go Bookmarks Tools Help A
@ - -6 O @ (L nupy192168.4.7:8080Domainfindexjsp ®co [, J

B Red Hat, Inc. [BRed Hat Network [JSupport (JShop [OPreducts [ITraining

T Centro de Resolucién de Nombres de Dominio
I_;\;; para el dominio de Nivel Superior (ccTLD]) .gt - Guatemala

Universidad del Valle de Guatemala

Registro de nombre de dominio L

rst.edu.gt

WHOIS

Ingreso

Cadigo de Entidad:
Contrasena:

NOTA: Siatin no ha ereado un eddigo para su empresa, ingrese aqui

[
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Pantalla IV. Formulario de contacto administrativo.
Permite “copiar” hacia contacto técnico o de cobro

File Edit View Go Bookmarks Tools Help i3
a@-0 - @ [ hitp:/192.168.4.7:5080/ Domainyindex.jsp BGo [[CL

[BRed Hat, Inc. [BRed Hat Network (3Support (JShop (Products [JTraining

Centro de Resolucién de Nombres de Dominio
L\p para el dominio de Nivel Superior (ccTLD) .gt - Guatemala

Universidad del Valle de Guatemala

Nartibre y Apellidos IFem ando Andrade

Naribre de Ta Emprest IFzmn ar

Direceidn 16 wve 4-54 zona 11
WHOIS

Pml Guatemala E| Ciudad IGuaLE mala

Departamento / Estado IGuaLemal:\ Codigo Postal P]U] 1

Teléfono ;6985214 Extensicn
E-mail and.rade @fercoarcom

J*" Utilizar para Contacto Técnico | Utilizar para Contacto de Cobro

Pantalla V. Formulario de contacto técnico.
Permite “copiar” hacia contacto de cobro.

b Mozilla Firefox
Eile Edit View Go Bookmarks Tools Help

@- 0 @ O @ (1 mpy192168.4.7:8080Domaiinde jsp ®co [CL |
[P Red Hat, Inc. [Red Hat Network [3Support [3Shop [hProducts (3 Training
]D http://192.168.4....Domain/index.jsp | [ | ol 1 x

1 Centro de Resolucién de Nombres de Dominio
L\p para el dominio de Nivel Superior (ccTLD) .gt - Guatemala

Universidad del Valle de Guatemala

Nombrey Apellidos [Walter Garcia

Noribre de la Empresa [Nandia

Direccion Ila ave 308 zoma 3

Pais| Guatemala | Ciudad Guatemla

Departamento ¢ Estado [Guatemala Cidigo Fosial 01003

Teldfono [23105869 Exicnision 2
E-mail Fgaﬁ:ia@n:ﬂdl acom

[ Utilizar para Contacto de Cabro
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Pantalla VI. Formulario de Servidores de Nombres

b Mozilla Firefox
File Edit View Go Bookmarks Tools Help

@ -0 @ O @[ mp/192.168.4.7:8080 Domainindex jsp BGo [ICL

[BRed Hat, Inc. [BRed Hat Network [3Support [IShop (Products [3Training

Centro de Resolucion de Nombres de Dominio
I)\p para el dominio de Nivel Superior (eccTLD) .gt - Guatemala

Universidad ‘del. Valle d¢ Guatemala

Servidores de Nombres

Servidor Primario

Nombre del Servidor [ns] com

Direccién IP{1 80 .IQD #123 gL

Servidor Secundario

‘Nombre del Servidor |;52.cnm
Direccién IP|123 .ES 198 L2

Pantalla VII. Fragmento de formulario de pago en linea

Fle Edit V Bookmarks Tools Help
@ -0 - O @ D hupy192.1684.7:8080Domain/index jsp ®6o [[GL

M Red Hat, Inc. [ Red Hat Network [JSupport [JShop [(Products [Training
J L1 htip://192.168.4....Domainjindex.jsp | [ | /manager l N

ew Go

Centro de Resolucién de Nombres de Dominio
I)\;; para el dominio de Nivel Superior (ccTLD) .gt - Guaternala

Universidad del Valle de Guatemala

Pago en linea

uvht.edu.gt

N\imero:hTﬂrjslanlilS il el -1k

Fecha de

n
wes| 04 =] Ana 2009~

revs = o .

— | I = | B dorellana@localhost:~/de ([ dorellana@localhost:~ - & ', twelve.jpg - KolourPaint
A AE. s 5

Avallann s alhaceJde B ataeilla Sinafa =i
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Pantalla VIII. Pantalla para el ingreso al sistema
y actualizacion de dominios

L Mozilla Firefox

File Edit View Go Bookmarks Tools Help £k
@ - - @ O @ L nups192.168.4.7.8080/Domain/index jsp ®Go (Gl ]
B Red Hat, Inc. [BRed Hat Network [C3Support [3Shop [IProducts [OTraining

J [l http://192.168.4....0omain/indexjsp | [ | /manager | %

Centro de Resolucién de Nombres de Dominio
[)\p para el dominio de Nivel Superior (ccTLD) .gt - Guatemala

Universidad del Valle de Guatemala

Actualizacion de Nombre de Dominio

WHOIS

Ingreso

Cédigo de Entidad; IE_SNT—n\vf 4
Cantrasenia:

0

& dorellana@localhost:~/de B

R Amrallnmm o it T B

Pantalla IX. Pantalla para consulta utilizando WHOIS

o Wozills Firefox [=[=]x
File Edit View Go Bookmarks Tools Help 4
@ - - @ ) @ [ hep192.168.4.7:8080Domainfindex jsp ®Go [IGL ]
[ Red Hat, Inc. [Red Hat Network (ZJSupport [JShop CIProducts [CITraining
J [ | htip://102.168.4....Domain/index.jsp DJW ] x

Centro de Resolucién de Nombres de Dominio
[\p para el dominio de Nivel Superior (ccTLD) .gt - Guatemala

Universidad del Valle de Guatemala

WHOIS

Tngrese el nombre de dominio

[ coma 5]
Enviar
= | | @ dorellana@localhost:~/de . [B dorellana@localhost~ - = . nineth3.jpg - KolourPaint
@A o wa B2 = Blgimadieahon e Bldorelagloal en L

53



X. GLOSARIO

» ANT Es una herramienta utilizada para la compilaciéon y creaciéon de

programas Java. Es considerado un make para Java.

» API  Application Programming Interface Proporciona un conjunto de
funciones o métodos de uso general. Provee un método para abstraer

componentes de software.

» CSS Cascading Style Sheet Es un lenguaje formal, utilizado para definir la

presentacion de un documento escrito en HTML o XML.

» ¢¢cTLD Country Code Top Level Domains  Es un tipo de dominio de nivel

superior que es usado y reservado para paises o regiones.

* Direccion IP  Es un ntimero que identifica de manera logica y jerarquica a una
interfaz de dispositivo (una computadora) dentro de una red que utilice el

protocolo IP. La direccion IP no es fija, puede cambiar.

= Expresiones regulares Es una notacién para especificar patrones, donde cada

uno de estos patrones concuerda con una serie de cadenas.

» GPL General Public License Licencia creada por Free Software Foundation .
Esta licencia esta orientada a proteger la libre distribucién, modificacion y uso

de software. Su propoésito es proteger el software de intentos de apropiacion.



HTML Hyper Text Markup Language Es un lenguaje utilizado para crear
paginas Web y contiene etiquetas, éstas etiquetas le dicen al navegador como

desplegar la pagina. El archivo debe tener extension htm o html.

HTTP Hypertext Transter Protocol Es un protocolo muy usado en la Red. Es
un sistema, mediante el cual se envian peticiones para acceder a una pagina
web y su respuesta. Es un protocolo “sin estado”, es decir, no guarda

informacioén sobre conexiones anteriores.

IANA Internet Assigned Numbers Authority Es la entidad encargada de
controlar nameros para protocolos, dominios de nivel superior de cédigo de

pais y mantiene las direcciones de IP.

IP Internet Protocol Protocolo usado para la comunicacién de datos a través
de una red. Los datos en este red, son enviados en bloques llamados

“paquetes”.

JAR Java Archives Es un formato desarollado por SUN que permite agrupar
clases para el lenguaje Java. Provee un compresion de archivos y reduce la
carga administrativa en la distribucién de clases. Es un formato muy utilizado

en ambientes Java.

Javascript Lenguaje interpretado, orientado a paginas web, con una sintaxis

similar a la del lenguaje Java.

JCA Java Cryptography Architecture Este API fue disefiado con el objetivo de

que los desarrolladores provean a sus programas funciones de seguridad.



JDK Java Development Kit Incluye el API de Java, la maquina virtual de

Java, el compilador y otras funcionalidades.

J2EE  Es un estandar orientado al desarrollo de aplicaciones empresariales.
Permite el acceso a bases de datos, utilizacion de directorios distribuidos,
acceso a métodos remotos, funciones de correo electrénico, aplicaciones web y

uso de Beans, entre otros.

J2SE Java 2 Platform Standard Edition Permite el desarrollo y despliegue de
aplicaciones Java en escritorios y servidores y ambientes de tiempo real.

Incluye clases que soportan el desarrollo de servicios web de Java.

MD5 Message-Digest Algorithm 5 Es un algoritmo de reduccion criptografico
de 128 bits. Este algoritmo es muy utilizado. Fue disefiado por Ronald Rivest
en 1991. En el afio 2004 se divulg6 ciertos problemas de seguridad de este

algoritmo.

Microsoft Microcomputer Software Empresa estadounidense creada por Bill
Gates y Paul Allen en 1975. Producen sistemas operativos que se utilizan en la

mayoria de computadoras hoy en dia.

MVC Model-View-Controller Es un modelo creado por la empresa Xerox en
los anos 80. Este modelo permite la separacion de un problema en sus partes,

permitiendo enfocarse en cada una de ellas especificamente.

Paquetes Es una forma de organizar grupos de clases. Estos grupos pueden

estar relacionados por ambito, finalidad o herencia. Todas las clases que forma



un mismo paquete deben estar identificadas con la sentencia package seguida

del nombre del paquete.

PostgreSQL Es un servidor de bases de datos relacional de cédigo libre bajo la

licencia BSD.

SHA-1 Secure Hash Algorithm 1 Es un sistema de funciones de dispersion.

No se ha encontrado ningin ataque efectivo para este algoritmo.

SUN Microsystems Stanford University Network Empresa informatica creada
en 1982 por Andreas von Bechtolsheim, aleman y Vinod Koshla, Bill Joy y Scott
McNealy, estadounidenses. Han desarrollado la plataforma de programacion

Java.

TLD Top-level domain Es la ultima parte de un nombre de dominio en

Internet.

URL Uniform Resouce Locator Es un formato estandar, que se usa para
nombrar documentos, imagenes, etc. en Internet, que por medio de una

secuencia de caracteres indica la ubicacion del recurso indicado.

WAR Web Archive Es una especificacion desarrollada por SUN que permite
agrupar un conjunto de clases y archivos que pertenecen a una aplicacion web.
Estos archivos son muy utilizados sobre todo por servidores de aplicacion como

Tomcat.

WWW World Wide Web Es un sistema que funciona sobre Internet, se utiliza

un navegador para extraer informacion de ella.



» XML eXtensible Markup Language Es un metalenguaje extendido de
etiquetas permite definir la gramatica de lenguajes especificos. Es una manera

de definir lenguajes especificos.



