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FREFACIO

El. presente trabajo se realizd dentro del ambiente
de la Divisidn de Documentacidon e Informacidn del
Instituto Centroamericanao de Investigacidn v Tecnologia

Industrial =ICATITI—, o la finalidad de obtener

Un Sistema para el Maneijo de Tesauros.

El sistema para manejo de tesauros es un  grupo de
praogramas que permiten crear y estructurar tesauwros con
la facilidad "de la antomatizacidn. En la seccidn del
trabajo gue se detalla ese sistema se presenta el manual
de usuario del sistema, la estructura gque tiene un
tesauro dentro del computador v la dchm@Htaqibﬁ e 1os

proagramas que componean el sistema.
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INTRODUCCION

El  Sistema para Manejo de Tesauros es un  grupo de
programas preparados para apoyar el trabajo que se realizra en
lae unidades que desarrollan actividades de Normalizacidr de
Voocabul arios v Tesauwros. :

El sistema no estd disefado para preparar tecauros
ierarquizados en todo detalle, pero permite estructurar v darle
mantenimiento a un tesauro o simplemente preparar tablas de
téerminos uwtilizados en determinada rama del conocimiento.

El wsuario de este sistema dispondra de las siguientes
facilidades:

= Almacenar términos en orden alfabético.
~ Definir términos que van a ser empleados en ver de otros.

- Crear relaciones entre los términos ingresados, con el fin de
identificar qué términos son mas amplios o mas especlficos que
otros.

= Hacer anotaciones para especificar el contexto dentro del
cual sera empleado un término (notas de alcance).

— Asignar cbddigos a los descriptores para ubicarlos bajo
determinados encabezados de la secciédn clasificada del tesauro.

‘= Consultar al programa para saber culdntos términos se tienen
en el tesauro.

= Listar la informacidn existente en los archivos, total (6]
parcialmente. Y

= Imprimir la seccidn clasificada del tesauro.
= Imprimir la seccidn alfabética del tesauro.

Las programas estadn diseffados para realizar, en forma
automatica, aguellos procesos que se deriven de una instruccidn
dada por el usuario, por ejemplo. 51 el usuarioc define la
relacidn:

(ORDEMADOR
Use: COMFUTADOR

el programa crea la relacidn complementaria, que para este caso
seria:

COMFUTADOR

llzado por: ORDENADOR

Eztas facilidades permitirdn al wswuario optimizar el
tiempo v realizar en mejor forma s trabajo.

R 2



MANUAL D

E USUARIO DEIL SISTE

E TESAUROS

ANTES DE CUALGRUIER COSA
Antes de ynieiar el trabajo con ecte sistema usted se

deberd  asegurar e Que tiene &l sistema completo, aszi como €]
equipo gque este programa necesi ta.

FROGRAMAS Y ARCHIVOS QUE FORMAN EL. SISTEMA:

Frogramas:

Tienen las instruccliones gue serviran para realizar cada
una de las tareas necesarias en el manejo de tesauros.

La extensidn . CMD (en sistema Dperatiﬁn cr/M) o .FRG (en
sictema operativo MS-D0OS) significa Archiveo de Comandos.

INSTAL .CMD TESAURO.CMD TESA.CMD ~ TESE.CMD
TESC.CMD TESD.CMD TESE.CMD TESF.CMD
TESG. CMD TESH. CMD TESI.CMD TESJ.CMD
TESK. CMD TESK1.CMD TESL.CMD ’ TESL1.CMD
TESM. CMD TESN. CMD TESM1 . CMD TESNZ.CMD
TESQ.CMD TESF.CMD TES®.CHMD TESRK.CMD
TESS. CMD TEST.CHMD TESU.CMD TESY.CMD
TESV1.CMD TESV2.CMD LLINEAS.CMD CLASIF.CMD
CEROS.CMD ORDEN.CMD ORDEN1 . CMD LEERFILE.CMD

archivos de datos:

Tienen la estructura qgue s& toma como base para Ccrear
nuevos, tesauros, también tienen el tesauro que se toma como
inicial al empezar el programa.

La'enteneibn .DEF significa Archivo de Base de Datos.

A.DEF E.DEF C.DBF E.DEF

archivos de indices:

Estos archivos tienen Iindices Que permiten que 1a
recuperacidn  de 1z informacidn que estd en los archivos de
datos sea @n orden alfabético. Corresponde un archiva de
indices a cada uno de 1oe archiveos de datos.

La' extensidén .NDX gignifica Archivo de Indices.

AL NDX E. DX C.NDX D.NDX

inJ



Faormatos para reportes:

Tienen instrucciones que definen la forma en 1 gue wvan a
ger presentados los reportes en la pantalla o en la 1mpresora.
E! nombre de los formatos es el mismo que el del programa  que
loas utiliza.,

La extensién .FRM significa Archivo de Formato.
TESM. FRM TESO.FRM
Archivos de memoria:

Estos archivos son utilizados para almacenar datos que se
e an dentrg de los programas vy que no corresponden a
informacidn propia del tesauro..

lL.a extensidn .MEM significa Archivo de Memoria.

TESAURO. MEM TEMF . MEM

EQUIFO NECESARIO:

Fara usar: el Sistema de Manejo de Tesauros se requiere
una microcomputadora con las siguientes caracteristicas:

Lt Siste@aluperativo que permita el uso del DRASE I1.

- Memoria de trabajo minim; de 64 kbytes, recomendable 128.

= Diskéttes dé 360 Kbytes minimo, recomendable disco duro.

- Impresor EFSON MX-80, o gue reciba las mismas instrucciones
para el control del tipo' de letra (si no se tiene serd

necesario modificar los programas TESN.CMD y TESV.CMD para dar
las instrucciones correspondientes al impresor que se tenga)l.

EL SISTEMA ASUME QUE:

- En el disco R: s tienen los programas para manejon de
tesauwros. Si  se tienen en otro disco sera Nnecesario modificar
los programas TESAURO (linea 7) e INSTAL (linea Ly

.~ Be tiene una impresora EFSON MX—80.

+ El papel para la impresora tiene &6 lineas contadas de arriba
para abajo {(tamafic cartal), en letra normal.



TOMAR EN CUENTA GQUE:

— El. nombre de un tesauro puede tener Como maximo siete (7))
caracteres. Debe principiar: con - una letra y continuar con
letras o digitos, sin espacios en hlanco intermedlos.

- Los  términos Y los encabezados de la secclon clasificada
pueden tener hasta cuarenta (40) caracteres.

- Los chdigos de clasificacion pueden tener hasta 4 caracteres.

- Los té&rminos Yy codigos se pusden ingresar en letra mayQscula
o mindscula lpero el programna los trabaja y deja grabados en
letra mayascula.

- Los encabezados de la seccldn clasificada vy las Notas de
Alcance se graban tal y como sean ingresadas por el usuario.

'~ Las Notas de Alcance pueden tener un maximo de 120 caracteres

separados en cuatro lineas de 30 caracteres cada una.



FREFARANDD EL SISTEMA FARA TRARGJIAR

Fara preparar el computador y los programas para trabajar
ec necesario seguir las siguientes instrucciones.

= 81 tiene los programas grabados en diskette Y WA A
utilizar disco duro, serd necesario copiarlose al disco duro. Si
no los tiene en diskette, deberd escribirlos usando un programa
EDITOR o FROCESADOR DE FALABRAS o directamente desde dHase 11
utilizande la instruccién "Modify Command'. Asegurese de
copiarlos cuidadosamerite para no cometer errores quies
interfieran con la correcta ejecucidn.

- El primer programa que necesitara es el INSTAL.CMD,
este  programa sirve para dar un chdigo o clave de uso al
sistema. E1 codigo identificara a las personas que pueden
modificar los datos que se tienen en los tesauros que se
trabajen. §

Fara llamar a este programa se usa la instruccién:

A*DEASE BR: INSTAL
(Suponiendo que el DEASE se encuentra en el disco A:[

El programa le pedird gue ingrese el cadigo, o pal abra
clave. Este cddigo debe ser una combinacién de letras o signos
cuales quiera. Esta clave puede tener desde 1 a 256 caracteres,
pero se recomienda usar de & a 10 caracteres ya que este cddigo
deberd ser ingresado “exactamente igual® en el momento de
1lamar al programa para manejar tesauros.

— Borrar el programa INSTAL del disco (teniendo una copia
en diskette), va que cualquier persona podria cambiar el ctddigo
del sistema i este programa quedara disponible en el disco.

La instruccidn para borrar el pragrama es:

En sistema operativo CP/M AXERA E: INSTAL..CMD
En sistema operativo MS-DOS AFERASE EB: INSTAL.FRG

El programa INSTAL también puede ser usado para

modificar el cadigo asignado al sistema, siguiendo el mismo

procesao  como si fuera la primera vesr que se da la palabra
clave.

En este momento su sistema vya esta listo para trabajar.

o



COMO EMPEZAR

. la  instruccion  para 11amar al Sistema de Manejo de
CTesauwros es .

a>DRASE E: TESAURD
{suponiendo que e] DRASE esta en el disco AL)

El programa preguntara por el nivel de acceso (password) ,
ecto es el cbdigo del sistema, =i la persona gue utiliza el
programa conoce este codigo debera ingresarlo para GQue el
programa sepa que psa persona si podra modificar la informacidn
que estd en el tesauro. Si no lo sabe calo debera presionar la
tecla RETURNM.

; ‘ : \

Es importante que el usuario sepa gue cuando ingrese el
cddigo del sistema aste no se va a ver en la pantalla, peroc €l
programa si estard recibiendo l1a informacidon que Ss€ escriba.

Después de que el programa lea la respuesta del usuario
presentara el mendt inicial, en el gue se muestran las opciones
que se tienen para trabajar. .

PROCESOS OUE SE FUEDEN REALIZAR:

‘ En el mend inicial se muestran las tareas que el programa
puede realizar, ademas muestra el nombre del tesauro gque se
encuentra en uso. &1 comienzo del programa se€ tiene siempre el
tesauro EJEMFLO. di se cambiara de tesauro en uso no se podr&
regresar al tesauro EJEMPLO ya que aste se emplea dnicamente
como estructura base para trabajar otros tesauros.

A continuacidn se describe la operacion a la qus se
refiere cada una de las opciones que presenta el mendt. Entre
paréntesis se muestra la letra que s debe presionar para
solicitar esa opcidn.

La letra que se presione puede ser mayQscula o mintGiscul a.

CREAR  UN TESAURD (8): Esta opcidn permite preparat archivos
para un nuevo tesauro, desde el tesaurn en uso.

BORFRAR UM TESAURDO (T): Fara borrar  log archivos gue se
asignaron & un tesauro. lLaos archivos no Se padran recuperar
despuds.

CAMRIAR  DE TESAURD EM USO (W : Fara cerrar los archivos del

"tesauro  gue o Se trabaja y abrir los archivos de otro tesautr o
para poder revisar y/o modificar l1a informacion existente.

&



INGRESAR TERMIMNOS ITNDIVIDUALES (A): FFara ingresar al tesauro
uno o varios términos en cual guier momento. Incluye el 1ngreso
de sus coHdigos de clasificacidn, si se tienen digponibles.

INGRESAR TERMINOS AGRUFADOS (R): Fara ingresar té&rminos que
estén ubicados bajo el mismo encabezado en la seccldn
"clasiticada, evitando tener que escribir varias veces un mismo
chdigo.

-MODIFICAR. UN  TERMINO {(F): Fara moditicar un término que se
hubiera ingresado incorrectamente.

EOFRAR UN. TERMINO (E): Esta opcidn permite eliminar de los
archivos cualquier término e informacidn relacionada él.

CREAFR  UNA FRELACION (C): Fara un término que ya se ingreso se
puede definir una relacidn con otro término, que puede no haber
sido . ingresadp antes. El programa define la relacidn que
resulta complementaria, por ejemplo

Si se crea la rélacibn:
AZUCARES es MAS AMFLIO que LACTOSA
el programa de#iné la relacidn:
LACTOSA es MAS ESPECIFICO que AZUCARES

por lo que no habria necesidad de definir la relacion
complementaria, es mds, si se define el programa indicara que
esa relacidn ya fue definida.

HDﬁRAR UMAa RELACION (Df: Fara un término al que =se le asignd
cierta relacidn con otro término se borra la relacidn qgque se
solicite y también borra la relacidn complementaria.

AGREGAR CODIGOS A UN TERMINO (G): Fara un término yva existente
. en @)l archive de datos. S refiere a los cédigos de
clasificacidn gue se pueden asignar a un descriptor. Esta
opcidn  permite adicionar uno o mas cbdigos a la clasificacion
de un descriptor.

QUITAR UN 'CODIGO (H): Fara quitar uno @ mas codigos de
clasificacion a un descriptor.

FONER NOTA DE ALCANCE (I): Fara asignar una Nota de Alcance a
un descriptor que ya se ingresd al archivo de datos.

QUITAR RNOTA DE ALCANCE (J): Eorra del archivo la Nota de
Alcance asignada a un descriptor.

851 'se desea MODIFICAR una nota de alcance se deberd GUITAR la
MOTA de ALCANCE y luego FONMERle la nota ya modificada.

TR,



MUMERD DE REGISTROS EN LSO 7 ¢E) 2 Este proceso muestra en la
pantalla la cantidad de registros que tiene en uso cada uno de
Los archivos que forman parte del tesauro gque se  trabaja. El
namero  de términos que se tienen en el tesauwroc es igual  al
ntmero  de registros que estadn en uso en el archivol, dato que
=e muestra en la pantalla.

MOSTRAR UN TERMINO (L): Escribe en la pantalla el término, sus
chdigos de clasificacidn vy todas las relaciones que tenga
asignadas con otros términos.

LISTAR LOS TERMINDOS (M): Fara listar en pantalla o por
impresora un grupo, 0o la totalidad, de los términos que estén

en el tesauro.

.IMPRIMIR LA SECCION ALFABETICA (N): Imprime la seccidn
alfabética del tesauro.

IMFRIMIR LA ‘SECCION CLASIFICADA (V): Imprime la seccidn
clasificada del tesauro, total o parcialmente.

LISTAR CODIGOS Y ENCAREZADOS (0): FPara listar un grupo, o la
totalidad, de 1los cbédigos de clasificacidn con el encabezado
que les corresponde en' la seccién clasificada.

.INGRESAR"NUEVDS- CODIGOS (P): Se refiere a los cédigos de
dlaﬁificacibn-cnn el encabezado que les corresponde.

MODIFICAR UN CODIGO (&): PFPara modificar un céddigo o el
encabezado que le corresponde.

BORRAR UN CODIGO K fR): Elimina el cddigo v el encabezado
asignado a ese céadigo.

Cuando. se  concluye el procesoc solicitado el programa
retorna a mostrar nuevamente el mend inicial, por lo que se
podra pedir otra o la misma opcidén.

Fara finalizar el programa se utiliza la opcidn “Z7.



ESTRUCTURA DE LA BASE DE DATOS DE UN TESAURO

La  informacidn de cada tesauro estd separada en cuatro
archivos de datos, con un archivo de indices para cada archivo
de datos, es decir que un tesauwro estd formado por. ocho
archivos.

"El nombre de los archivos se forma en base al nombre del
tesauro. Suponiendo que el tesauro se llame ERIOLOGO, el nombre
de cada archivo se forma como sigue:

Archivol: ARIOLOGO.DEF Archivol (indices): ABIOLOGO.NDX
ArchivoZ: EBRIOLOGOD.DEF Archivo2 (indices): BEIOLOGO.NDX
AWChiVDZi‘CEIDLDGU.DBF Archivo3® (Iindices): CEIOLOGO.NDX

Archivo4: DRIOLOGO.DEF Archivo4 (indices): DERIOLOGO.NDX

Como se puede notar lo que se hace es anteponer al nombre
del tesauro las letras *A*,’E’,°C’ y ’D’ para formar el nombre
-de cada uno de los archivos, de datos y de indices.

En las siguientes paginas se muestran los campos que
forman cada uno de los archivos.



ARCHIVO1

Archivoi.DBF (archivo de datos)

Tiene los campos: DESCRIPTOR 40 caracteres
NOTA 1 caracter

CUMFLE i caracter

Archivol.NDX (indices para el archivol.DEF)
Ordenado por: DESCRIPTOR

El campo DESCRIPTOR se emplea para almacenar los nombres
de los términas, van a estar grabados en letra mayaiscula sin
importar la forma en la que fueran ingresados.

"El1 campo NOTA puede estar en blanco o tener un asterisco
(T%*7) . 5i tiene el asterisco significa que el descriptor que
estA en ese registro tiene Nota de Alcance (en otro archivo que
se explica mas adelante). Si este campo esta en blanco implica
que el tarmino no tiene Nota de Alcance.

El campo CUMPLE es usado temporalmente para marcar los
descriptores que se imprimen en la seccidn clasificada, lo que
se hace es asignar un asterisco ("#°) a este campo en los
registros que deben ser escritos bajo un mismo encabezado, este
asterisco‘se borra después de escribir cada descriptor.

Ejemplos de un registro de este archivo.

Registro: 0126
DOSAJE #

Registro: 0271
AZUCARES

Registro: 0402
LACTOSA

En el registro # 126 se tiene un descriptor con Nota de
Alcance.

En los registros 271 y 402 se tienen términos sin Nota de
Alcance.



ARCHIVOZ2

ArﬁhivoE.DBF (archivo de datos)

Tiene los campos: . DESDE 4 caracteres
RELAC 1 caracter

HASTA 4 caracteres

Archivo2.NDX (indices para el archivoZ.DEF)

Ordenado por: DESDE+RELAC

Este archivo se usa para definir las relaciones entre los

Ctérminos, asi comn para asignar a cada descriptor cddigos de

clagificacidn.

" El campo DESDE tiene un ndmero que corresponde al ndmerao
de registro (en el archivol) del término al que corresponde la
informacidn que esté en cada registro. Este término se denomina
término FUENTE de la relacidn.

El campo RELAC tiene un cddigo que significa el tipo de

‘relacidn que se estd definiendo. Puede ser uwuno de los

siguientes:
Si estad en blanco se trata de un cbdigo de clasificacion.

1" para definir la relacidn USE.

'2° para definir la relacién USADO FOR.
*4° para un término MAS AMFLIO.

"6 para un término MAS ESFECIFICO.

87 para TERMINOS RELACIONADOS.

El campo HASTA tiene un namero que corresponde al ndamero
de registro (en el archivol) del término OBJETO de la relacion,
es . decir el té&rmino con el cual se tiene la relacidn definida
por el campo RELAC.

En el caso de gue el campo RELAC fuera un espacio en
blanco el campo HASTA no tendria el ndmero de registro del

término ORJETO sino gque un cddigo de clasificaciodn.

‘Por ejemplo:

Redistro: 0018 DOSAJE (0126) tiene el cadigo JAF

0126 JAF (el campo RELAC estad en blanco)

Registro: 0125 AZUCARES (0271) tiene como MAS ESFECIFICO(&)
0271604072 LACTOSA (0402)

Registro: 0126  LACTOSA (0402) tiene como MAS AMFLIO (4)

A40240271 AZUCARES (0271)



ARCHIVO3

Archivo3.DEF (archivo de datos)

Tiene los campos: CODIGO 4 caracteres
‘ ' DETALLE 40 caracteres
ES:0:NO i caracter

Archivo3.NDX (indices para el archivo3.DEF)
Ordenado. por: CODIGO

Este archivo tiene los encabezados de 1la seccidn
- clasificada, pero no tiene en si la seccidn clasificada.

El campo CODIGOD tiene cada uno de los céddigos que se
emplean en la seccion clasificada.

El campo DETALLE tiene el encabezado que correspondera a
los descriptores que tengan el mismo CODIGO.

E1l campo ES:0:NO identifica con un asterisco ("%*7) a los
encabezados de la seccidn clasificada que también se usan cCcoOmo
descriptores.

Por ejemplo:

Registro: 007 i Cadigo: CJ

CJ ENERGIA Encabezado: ENERGIA

Registro: 023 Codigo: CMA

CMA TRANSFORTE Encabezado: TRANSPORTE
Registro: 026 Cadigo: EMAF

EMAFFLANTAS DE ESFECIAS Encabezado: FLANTAS DE ESPECIAS
Registro: 071 Caédigo: EME

EME FLANTAS Encabezado: FLANTAS

Registro: 145 ' Codigo: EQ

EE@ NUTRICION Encabezado: NUTRICION

Registro: 621 Codigo: JADA

JADAFPLANIFICACION * Encabezado: FLANIFICACION
: Aparece también como descriptor.

f



ARCHIYVO4

Archivo4.DBF (archivo de datos)

Tiene los campos: DESDE 4 caracteres
LINEA1L J0 caracteres
LINEAZ IO caracteres
LINEAZ 30 caracteres
LINEA4 30 caracteres

Archivo4.NDX (indices para el archivo4.DEF)
Ordenado por: DESDE

Este archivo se emplea para almacenar las Notas de
Alcance que se necesiten para los descriptores.

El campo DESDE tiene el ndmero de registro (en el
archivol) del descriptor al que corresponde la nota de alcance.

' Los campos Lineal, 2y 2y 4 tienen en si1 la nota de
alcance.

Por ejemplo:

Registro: 004
01Z26LA OPERACION .DE AGREGAR CIERTA
'.‘CANTIDAD DE UNA SUBSTANCIA.

Esta nota de alcance corresponde al descriptor que esta
en el registro # 126 del archivol, que para nuestro ejemplo es
el término DOSAJE.

,_.
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IRELACIDN EXISTENTE ENTRE LOS ARCHIVOS

TERMINOS
———————————————————— NOTAS DE ALCANMNCE
| archivo H ] archivo ;
' 1 | === H 4 ]
\N/
archivo i | archivo 1
2 H memmmm=ssmme==== ) | = !
i H ]
RELACIONES ENTRE CODIGOS Y
TERMINDS y CODIGOS ENCABEZADDS PARA
DE CLASIFICACION POR CLASIFICACION

DESCRIPTOR



1) For el disefio del programa se pueden trabajar hasta 9999
términos. (Se podria cambiar modificando el tamafo de
algunos campos. )

2) For el espacio disponible para almacenamiento:
a) Con diskette de 3460 kbytes, aprox. 1118 términos.
b) con disco de 10 Megabytes, aprox. 31055 términos.
(Fodria cambiar si S reduce o aumenta el. ndmero
caracteres gue puede tener un término)

o]
<

For ndmero de registros que permite trabajar el dBASEII:
Fermite &5000 registros en cada archivo. El archivo2 tiene
aprox. -8 registros por cada descriptor por 1o que se
podria calcular el nimero de términos en 8125. (No se puede
modificar, Pero si se tratara de una lista de términos sin
relaciones entre ellos Se podrilan llegar a tener 635000
términos. '

PARA ESTE CALCULO SE SUPONE QUE:

am . "El espacio qQue ocupa un archivo de indices es

archivol.dbf longitud 43, archivol.ndy longitud 54
archivo2.dbf longitud 10, archivoZ.ndx longitud 3
archivoi.dbf longitud 46, archivo3.ndy longitud s8

archivo4.db+¥ longitud 125, archivo4.ndx longitud 157

b) ‘Que para cada término (un registro del archivol) se tienen
ocho registros en ‘el . archivoZ, incluyendo cddigos de
clasificacian Y relaciones con’ otros términos.

c) Bue uno de cada veinte términos tiene Nota de Alcance.
CONCLUSION

) oy For ‘los datos anteriores, incluyendo las Suposiciones, se
estima que contando con un disco duro de 10 megabytes se puede
trabajar' un tesauro de BOOO términos y adn tener espacio de

almacenamiento para otros archivos y tareas.



Al iniciar el trabajo es posible gque desee revisar que
tesauros existen en su sistema. Una forma de hacerlo es pidiendo
un directorio desde dBase o desde su sistema operativo, antes de
entrar al Sistema de Manejo de Tesauro.

DETERMINAR QUE TESAUROS EXISTEN YA EN EL SISTEMA:
pida DIR A%.DBF

recibird una lista de todos los archivos DEF cuyo nombre empieza
con la letra A. Un tesauro tendrad archivos DEF con el nombre
precedido por las letras A, B, C y D. Para verificar que existe un
tesauro - es necesario determinar la existencia de archivos con
estas cuatro letras iniciales. For ejemplo, la respuesta

A - DEF

ARIOLGG .DEF

AMINERIA .DEF

APOEBLAC .DEF

ATRIRBRUC .DEF
significa que el sistema contiene cinco archivos DEF bajo la letra
inicial A. Si el sistema tiene tambien BBIOLOG, EMINERIA, EBFPOBLAC,
CEIOLOG, CMINERIA, CPOELAC, DEIOLOG. DMINERIA, DPOBLAC, esto
significa que existen tres tesauros ya creados: RIOLOG, MINERIA,
FOELAC, ya sea gque contengan o no informacidn ya ingresada.

, El tesauro EJEMPLO, que sirve para estructurar nuevos
tesauros, no aparecerd en los listados vya que no serd usado
directamente. !

Los archivos A.DBEF, BE.DBF, C.DBF y D.DBF contienen los
modelos de estructura y para fines practicos no deben considerarse
propiamente como archivos de tesauro. Nunca_ borre__estos_ cuatro

CARGAR LOS FROBRAMAS:

Hecha esta verificaciédn y para trabajar con el sistema, deben
cargarse los programas con la instruccidn apropiada

di:*DEASE d2: TESAURD

donde -di es. el impulsor (drive) en que se tiene dBase y d2 es el
impulsor en que se tienen los programas. Si, por ejemplo, ambos
estan en un disco duro identificado como "C", la instruccidn se
convierte en

C> DHRASE TESAUROD
Algunos sistemas de dBase pueden estar de forma que se llaman con
la: instrucci®én "DO" en 1lugar de "DBASE". En este caso, la
instruccidn se convierte en

d1:>D0O d2: TESAURO.

16



CODIGO DE ACCESO

Al entrar, el sistema solicita el codigo de acceso o
"password". Si el usuario conoce y da este céddigo, tendra acceso a
todas  las opciones. En caso contrario - da un cédigo incorrecto o
no ingresa cddigo alguno — solamente tendra capacidad de lectura
(ver la seccidn "Freparando el sistema para trabajar'", p. 9).

SELECCION DE OFPCIONES

Aparece en pantalla un mend para seleccionar 1la accidn
deseada. Inicialmente serd necesario crear un tesauro.

CREAR UN TESAURD

Se selecciona la opcidn "S" del mend. El sistema pide el
nombre del tesauro (por ejemplo BIOLOG, PORLAC) que debe ser
diferente a los nombres de tesauros ya existentes, tener un maximo
de 7 caracteres, empezar con una letra y estar conformado de solo
letras o de letras y dfgitos pero sin espacios en blanca ni
caracteres especiales.

El sistema pide también la identificaciodn del impul sor
(drive) en que se almacenard el tesauro a lo largo de la sesién de
trabajo.

Fuesto que el sistema puede demorar unos minutos en crear los
archivos necesarios, aparece un mensaje.  Ya creado el tesauro
aparece de nuevo el menuy.

Ya sea al arrancar o despues de crear un tesauro estamos adn
en el tesauro inicial o de arranque (EJEMPLO) y se. debe entonces

CAMEBIAR EL TESAURO EN USO

Se' pide desde el mendi con la letra "U". El sistema pide
identificar el nombre del tesauro deseado y el impulsor en el cual
estara ubicado. Vuelve al menut pero ya con el tesauro de trabajo.

INGRESAR TERMINOS INDIVIDUALES

Se selecciona con la letra "A". El sistema pide el término el
cual puede ser ingresado en mayldsculas o en mintscul as pero sera
siempre convertido a mayuscul as Y con un maximo de 40 caracteres.
También se pide la o las clasificaciones del término (maximo de 4
caracteres) aunque si  no se desea ingresarlas en este punto es
posible hacerlo posteriormente. Si no se desea dar clasificacidn o
cuando se han ingresado ya todas, se deja en blanco enviando con
"return”. Cuando ya no se desea ingresar términos se oprime
"return" sin especificar término.

Fara no tener que ingresar cada vez la clasificaciédn cuando
es la misma para varios términos, es posible

1.7



INGRESAR TERMINOS AGRUFADOS

Esta opcidn se pide con la letra "B" en el mend. El sistema

pide primero el numero de clasificacionj va escrito éste pide el
térmihos; en cada ciclo, si no se cambia la clasificacion vy se
oprime "return', se estd ingresando un nuevo término bajo esa
clasificacidn. Al cambiar la clasificaciédn se inicia un nuevo
ciclo para poder ingresar otro conjunto de términos agrupados.
Fara finalizar, dejar en blanco el campo de cédigo de

clasificacidn oprimiendo la barra especiadora y presionar "return"
hasta. volver al mena.

‘ Cuando yal se tienen términos ingresados se establecen sus
relaciones entre si y para ello se debe

CREAR UNA RELACION

Esta opcidn se pide con la letra "C". El sistema pide el
descriptor fuente. Este debe ser un término ya ingresadoj si no lo
es el sistema pide que se ingrese con la opcion "A". A
continuacidn se especifica qué tipo de relacidn se desea crear
(USE, UFP'. = use por, MA = mds amplio, ME = mas especifico, TR =
término relacionado). Luego solicita el término objeto. 5i éste
aiin no existe, el siztema puede agregarlo si asi lo pide el
usuario o bien puede ignorarlo y no crear la relacidn. Si se pide
agregar el término, el sistema pide también su numero de

clasificaciédn  que puede dejarse en blanco. El1 sistema sigue
pidiendo relaciones para el descriptor fuente en tanto no se envie
en blanco el campo de relaciones es decir, se borre con la barra
espaciadora y se oprima "return'.

EORRAR UNA RELACION.

Para ello se usa la letra "D". Para__verificar antes_de borrar,

usar _la_opcidén_"L" para_listar el término _con_todos sus_datos. Asi
es posible dar una relacidn y un término objeto ya existentes vya
que en caso contrario se tendrd un mensaje de que no se encontrd

la relacidn.
BORRAR UN TERMINO

. Antes de efectuar esta operaci6n es conveniente verificar el

término a eliminar con la opcidn "L". La opcidn de borrar se
activa con la letra "E". Fide el término a eliminar y una vez
enviado el ' sistema lo borra sin pedir confirmacidn por lo gue es
importante 1la verificacion visual. Si no existe el término a

borrar se recibe el mensaje correspondiente.

; En el caso de un error mecanografico o si se decide cambiar
la escritura de un término, se usard la opcidn
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MODIFICAR UN TERMINO

También en este caso es recomendable verificar el término con
la opcidn "L" antes de hacer el cambio. La opcidon de modificacidn
se llama con "F". Pide el término a modificar y si éste no existe
lo indica. Cuando el término sf existe, pide que se escriba en
forma correcta.

CUIDADO! si decide no hacer cambios cuando el sistema ya le
est&d pidiendo el término en forma correcta, reescriba el término
pero_no__oprima_sreturn: _con el campo_vacfo o _incompleto ya que

entonces estarfa almacenando informacidn incorrecta.
AGREGAR CODIGOS DE CLASIFICACION A UN TERMINO

Si, por ejemplo, ingresamos términos individuales con la
opcidn "A" sin dar la clasificaciédn o no dimos la clasificacion
del término objeto al crear una relacidn, podemos agregar los
coddigos con la opcidn "GB". La pantalla muestra las clasificaciones
ya existentes para el término asi que en este caso nNo es necesaria
verificacion previa.

Si nos hemos equivocado de cédigo es necesario borrarlo vy
escribirlo de nuevo ya que no hay opcion para modificarlo
directamente.

ELIﬁINAR CODIGOS' DE CLASIFICACION

- .Be.pide' la gpcion "H". Al dar el término, el sistema muestra
todos los cédigos asignados y se pueden eliminar uno o varios. Si
se da un '~ codigo 'que no existe, un mensaje pedird que se revisen
los céddigos. Cuando ya no se desee eliminar mas cddigos se oprime
"return”.

PDNER‘UNQ NDTQ DE AL.CANCE

Esto se hace con la opcidn "I" y se cuenta con 4 lineas de 30
caracteres ' cada una para escribir la nota de alcance. Cuando se
haya terminado de escribir y no se hayan utilizado todas las
lineas, se oprime "return" hasta volver al menu. La nota de
alcance. quedard escrita con maylsculas y mindsculas, tal y como se
ingresd.

QUITAR UNA NOTA DE ALCANCE

Aquf también puede ser conveniente revisar el término con la
opcién  "L" previo a pedir la opcion "J" de eliminar notas de
alcance. Si al dar el término, éste no tiene nota de alcance, el
sistema lo indica. Si tiene nota de alcance, la borra y vuelve al
menu.
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MOSTRAR UN TERMINO

: La opcién "L" del mend es la que se usa para verificaciones
previas a cambios de cualquier tipo. El sistema da la opcidén de
ordenar la informacidn antes de presentarla y luego muestra el
término con todos sus cdéddigos de clasificacidn, notas de alcance
y relaciones existentes.

LISTAR LOS TERMINOS

Con esta opcidn, "M", es posible listar - en pantalla o en
impresora - todos o un grupo de términos para lo cual se
especifica desde qué letra hasta qué letra se desea el listado y
si se quiere o no en impresora. Se obtiene un listado con el

numero de registro y el término.
IMFRIMIR LA SECCION ALFABETICA

Opcidn "N, Pueden aordenarse los términos antes de
imprimirlos. Gi solamente se desea una parte de la seccion
alfabética se especifica a partir de queé térmimo y hasta gue
término se desea la impresién. La impresidn es completa, es decir
que ‘cada término se imprime con sus clasificaciones, notas de
alcance y relaciones.

LISTAR CDDIGDS‘DE CLASIFICACION Y SUS ENCAEEZADOS

Opciédn "0". Fuede listar en pantalla o en impresora, todos
los co6digos y sus respectivos encabezamientos o solamente una
seccidn desde una hasta otra letra especificadas.

La seccidn clasificada no se crea automaticamente con el
ingreso de los términos individuales y es necesario usar la opcidn
"F"  para establecer 1los cddigos vy sus encabezados. Fara ver la
secciédn clasificada completa (cdodigo, encabezado., términos) se usa
la opcidén "V" de impresion.

' INGRESAR CODIGOS DE CLASIFICACION Y SUS ENCABEZADOS

Opcién "F". Pide el cdédigo, si ya existe lo indica y pide
otro. Al dar un cédigo nuevo, pide el encabezado y pide de nuevo
cédigd hasta que le demos un ingreso vacio con "return”. Cuando el
encabezado es a la vez un descriptor, esto se indica con un
asterisco. El encabezado quedard exactamente como se haya
ingresado, con mayisculas y minuasculas.

MODIFICAR CODIGOS DE CLASIFICACION Y ENCABEZADOS

Opcién "@". Fide el cédigo y si no existe lo indica y pide
otro. ‘Al ingresar un coédigo existente, da la opci®dn de modificarlo
as? como el encabezado vy de asignar asteriscod luego pide otro
cédigo.

20



BDRRAR CODIGOS DE CLASIFICACION Y ENCABEZADOS

Antes de llevar a cabo esta operacidn es conveniente una
verificacidn de cddigos con la opcitdn "0". La opcidn "R" permite
borrar. un cddigo y su encabezado. Si el codigo solicitado no
existe, lo indica y pide otro. Debe verificarse visualmente antes
de oprimir "return" ya que el sistema no pide confirmacidn antes
de eliminar el codigo y sus encabezados.

IMFRIMIR LA SECCION CLASIFICADA

Opcién | "V, Da ,la posibilidad de imprimir toda la seccién
clasificada o solamente una porciédn desde una letra dada a otra.
La impresién da los datos completos: coddigo de clasificacidn,
encabezado, asterisco si. el encabezado es a su vez un descriptor,
y todos los términos que responden a esa clasificacidn y la tienen
asignada en la seccién alfabética.

Finalmente, para eliminar totalmente un tesauro, por ejemplo
uno de prueba empleado para familiarizarse con el sistema, se usa

BORRAR UN TESAURO

Opcidn "T". Si el tesauro a borrar es el tesauro en uso, el
sistema pide cambio de tesauro (opcidn "U"); esto evita gue
accidentalmente pueda borrarse el tesauro en el que se esta
trabajando. Si no existen otros tesauros y puesto que no se puede
volver al de arranque (EJEMPLO), serd necesario salir del sistema
con la opcién "Z", reingresar al sistema y borrar desde el tesauro
de ‘arranque (EJEMFL0O). Si se tienen otros tesauros, la operacién
de borrar el deseado se puede hacer desde cualquier otro. El
sistema pide confirmacidn y al recibirla borra el tesauro. Si no
exicste el tesaurc pedido, el sistema lo indica y para verificar
se puede hacer un directorio (ver DETERMINAR GUE TESAUROS EXISTEN
YA EN EL SISTEMA, p. 1&).

NUMERO DE REGISTROS EN USO

; Fara determinar la situaciédn de todos los archivos del
tesauro 'en uso. Se llama con la opcidn "K'.

FINALIZAR

Al' dar la letra "ZI" se da por finalizada la sesion y 1la
ejecucidn vuelve al sistema operativo.

ol



LOCUM

En ecsta . seccidn se describe la funcidn que realiza ocada
inetruccidn, o grupo de instrucciones. dentro de los diferentes
prmqﬁamaz quie  Foarman el wsistema de manejo de tesauros. Fara los
mfughamaﬁ ques dmpe i men reportes se acompafan pruebas de esos
repar bes.

\

Las. lineas que dentro de l1o0€ programas aparecen Core o un
aster'isco (7o ) o serd&n menclionadas, estas no =Ll
instrucciones del dBASE I1I sino comentarios que ayudan &
identificar cada programa. .

\

: E=tos programas fueron preparados 'en una microcomputadaora
AFFLE 1+ con sistema operativo CF/M, memoria principal de 64
Ebytes, impresora EFSON MX-80, dos unidades de diskette de 1264
Ehytes cada una y una unidad de almacénamiento CORVUS de .20
Megabytes, utilizando como lenguaje de programacidn para manejo
de archivos €1 DBASE IT. En este sistema se tomd como default
el disco EBI. : '

L.os "mismos programas” se escribieron en uria
microcomputadora IBM-XT, con sistema operative DOS, memoria
principal de 256 Fbytes, impresor IEM, una unidad de diskette de
E60 :Hbytes y una unidad de almacenamiento de 10 Megabytes. Se
trabajd coma default el disco Gk 5

e
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Peograma TNSTAL

Es  empleado pars dejar grabado en @l archivo !
el cddigo, o palabra clave, que identificarid a las persan:
pueden. modificar la informacidn que esta almacenada ern  un
tesaura. . '

Este programa we )llamado en forma individual , por Lo qgue
da la instruccidn SET TaLE OFF (linea 2) para que el DEASE no
eelt 1ha en la pantalla mensajes de control.

La, instruccidn ERASE (linea ) borra la pantalla.

. CEl programa presenta un mensaje al uwsuario para informarle
gue | se  wva a modificar, 0 a ingresar por primera ves, el
cddigo, o palabra clave, del sistema de tesauros (lineas 4 &
1179, ‘

La instruccién CLEAR (linea 1) borra cualquiéer wvariable
que =e tuviera en uso.

El programa lee la heépuéﬁta'del usuario almacenandola en
la variable MFASS (linea 173). Luego lo pasa a letras mayiscul as-
(linea 14).

S€ graba esta variable en el archivo TESAURO.MEM en el
disco Br (linea 15). La instruccidn SAVE crea un archive con el
nombre que se le indiqgue, pero le agrega la extensidn .MEM para
identificarlo como un archivo de memori a.

Ya que se grabd la informacian se presenta de nuevo el
codigo, tal como fue grabade (lineas 146 vy 17).

Fimn del programa (linea 18).

El chdigo puede <ser modificado cuantas veces e a
necesario.

e



archivos: DHASE\TESAURD\INSTAL.PHG
paqgira: 1

* FROGRAMA FARA COLOCAR FL FASSHORD AL STISTEMA DE TESAURDS
SET TaLE OFF
ERASE -
©OTFROGRAMA FARA CAMBIAR, O INGRESAR FOR FRIMERA YEZ. EL CODIGOT
COTOUE IDENTIFICA A LOS USUARIOS OUE FUEDEN MODIFICAR LA TNFORMAC TN
TDE LOS TESAUROS. *
EL 1ODIGO DEGE ESTAR FORMADD FOR UNA SERIE DE CARACTERES (UGLES OUTES

Lo Gl o

~

YOTHEES) COMO MAXIMO. LAS LETRAS MINUSCULAS HBE CAMEBIARAN FOR MAYUSCULAS

1o 2 7 INGRESE EL CODIGO-

14 = ‘

12 CLEAR -

1Z ACCEFT T0O. MFASS

14 STORE ! (MFASS) TO MIEASS
13 SAVE TO E: TESAURD

16 7

17 2 "EL CODIGO ES: °~+MFASS
18 @UIT

19 *

24
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e el programa principal, praesenta el MERNMU 1micoal oy
coardina la actividad de todo el sistema. e primera que  hacoe
@e codar inetrucolones. al dRASE, gque definan la forma @n qgue e

va & trabajgars:

CLEAR: Cierra las bases de datos gue se encontraran, en
uweo, v bhorra cualguier informacion previa sobre otros procesos.

SET Talk OFF: Indica que no se desean mensajes de control.
Se  da esta instruccidn porque el programa verifica cada una de
las | etapas en las cuales podria darse un mensaje de é&stos. Y
toma acciones correspondientes para cada proceso. Con esto  se
logra Ques 201 la pantalla solo se presenten MENSa jes
relacionados con el trabajo gue se desarrolla.

SET EJECT OFF: Fara que al imprimir un reporte no se deje
la primera hoja en blanco, lo cual sucederia si no se diera
esta instruccidén.

SET EXACT ON: Fara gue en el momento de comparar dos
términos con el fin de saber si son igquales o no, se tomen en
cuernta todos los caracteres que forman cada término, vy no sélo
los del que tenga menos caracteres, por ejemplo: CONTROL no es
lo mismo que CONTROL DE MALEZAS, pero si no se diera esta
instruccidn el programa los tomaria como iguales.

SET  INTENSITY OFF: Para que utilice,  en la pantalla,
letras verdes sobre fondo negro. SET DEFAULT TO B: Fara indicar
que se utilizardn programas gue estan grabados en el disco B,

; Se da la instruccidn de verificar en el directorio del
diskette =i existe el archivo TESAURO.MEM (linea s, ya gue en
ese archivo estd almacenado el cadigo del sistema de tesauros,
@l que s emplea para identificar a los usuarios que pueden
madificar la informacidn existente en los archivos. 8i no  se
encuentra este archivo se da un mensaje al uswario informiandole
gue es necesario que ese archivo eszté en el diskette (o disco),
para identificar a los usuwarios, por lo que el programa se
terminag con la ingtruccidn QUIT (lineas 9 a 11).

S1 se encuentra el archivo se recupera la informacidn que
contiene por medio de la instruccidn RESTORE (linea 13). Este
archiveo, es decir TESAURD.MEM, tiene el cédigo del sistema
almacenado en la variable MPASS.

: Se borra la pantalla (linea 14) y se pide al usuario su
nivel de acceso, o palabra clave (linea 15). La instruccién SET
CONSOLE  OFF {linea 16) se da para gue no se  muestre  en la
pantalla Lo gue @] vsuaria aba como  respuesta, lo cual
quedara almacenado en la variable TEMF (linea 17). Despuéds  de
leer; " la respuests del wswario se retorna la pantalla a  su
estado normal (linea 19).
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El programa compara la variable TEMF con la wvariable
MFASS,  que -tiene el cbéddigo del sistema, (linea 19) para
verificar  si el usuario ingrestd el cddigo correctoi s1 a5l
fuera almacena el valor "Falso® en la variable FASSN, =i no
almacena un valor ’Verdadero® (lineas 20 a 23). Si la variable
FAGBEN tiene valor "VYerdadero® el usuwario no podrd modificar la
informacidn existente " en los archivos, ni crear nuevos
tesauros.

Linea 24: Instruccidn de almacenar 40 espacios en blanco
en la variable BLANCO. Esto servira para indicar, al usuario,
cual es el madximo de caracteres gque puede utilizar al escribir
un descriptor.

Linea 25: Se almacena en la variable TRABAJO 21 nombre del
tesauro que se toma como inicial. El tesaurec EJEMFLDO es
utilizado s&lo para el inicio del programa. esto significa que
si se cambia de tesauro en uso no se podrd retornar al tesauro
EJEMFLD, a menos de que se finalice el programa y se vuelwva a
iniciar. Este tesauro tiene la estructura que se toma como base
para la creacidn de otros tesauros, por lo que el programa
tampoco permite que se borre.

'De la linea 26 a la 29 se dan valores iniciales a las
variables que indicaran cudles son los nombres de leos archivos
que componen el tesauro que se trabaja.

"En  la linea 30 se indica cual es el archivo primario del
tesauro, y en la I2 se dice cual es el secundario. Solamente se
puedeﬁ trabajar dos, por eso cuando se necesite uno de los
otros se tendrd gue cerrar momentaneamente el archivo primario.

Las siguientes instrucciones que se describen constituyen
un ciclo que se repite tantas veces como sea necesario, a fin
de satisfacer las necesidades del usuario. Cada repeticidn de
‘estas instruciones indica una operacidn.

, En la linea 737 se tiene le instruccidn de REFETIR las
siguientes instrucciones. hasta la linea 84, tantas veces como
el usuario lo solicite. La forma de salir de este ciclo es e
el usuario ingrese una letra 27,

Frimero se da la instruccidn de borrar otras lecturas
(linea 34), esto es para que el usuario no pueda escribir fuera
del campao que se muestra en la pantalla. Luego se borra la
pantalla {linea 3I5). Se almacena un espacio en blanco en la
variable TEMF (linea %é6) para indicar que la opcidn que de el
vusuario deberd ser de un caracter.

Dee la linea I7 a la 62 se escribe un mensaje en la
pantalla, para mostrar las opciones que se tienen en el
programa, y cuadl es la forma de llegar a cada una de ellas. En
l'a. - linea 67 se da la instruccidn de leer la opcidn que quiera

10. Debido & que se permite el ingreso de letr as

el nusLLar

26



maydecul as o mindsculas se pasa todo a maydscoul as dentro el
programa por medico de la instruccidn en la lirnea &4

£, la opcidn es “I7 se termina el programa (lineas &5
&7 . : ;

o noe fuera el caso de terminar, e evaluard la  opo
Lrggr 2sada par el usuario, con el fin de saber =i ésta es una
opcion vadlida (linea 68), si la copoidn no estd entre las letracs
AT Ty TV e da un mensaje en la pantalla (lineas 69 a 73) ¥
se presenta de nuevo el ment. Si es una opcidn . valida el
programa se asegura de gue el usuario esté solicitando una
opcadn, . & 'la' que tenga acceso. Si. la opcidn <se refiere " a
modificacidn de los datos se revisa si el usuario ingresd el
cadigo del sistema (linea 76). S5i el usuario no puede realizar
esa operacion se le ggcribe un mensaje en la pantalla (lineas
77 a . 81) vy se presenta de nuevo el ment. Si la opcidn es
permitida se llamard al programa gque corresponda. La forma de
lograr esto es la siguiente!

P

: En: la variable TEMF K (temporal) se tiene la letra qgue
indica cudl es la opcidn gue el usuario desea, cada una de las
opciones presentadas corresponde a un programa. Los nombres de
todos los programas tienen las primeras tres letras del nombre
1guales (TES), wvarian de la cuarta en adelante. El programa de
ingreso  de nuevos términps se llama TESA, el de reportes se
llama TESM. En la lirea 84 se tiene la instruccidn para 1lamar
a otro  programa: DO TESXTEMF. Al utilizar el =si1gno " %° se
indica que se deberd sustituir esa parte de la instruccidn por
el wvalor gue tenga 1la variable TEMF en ese momento, por
ejemplo! . si se deseara la opcion *A° se tendria DO TESA, cue
corresponde al programa de ingreso de datos. 8Si se tuviera la

letra "M* se formaria el nombre del programa de reportes, es
decir: TESM.

ol
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* MENU FARA EL MANEJO DEL TESAURD
CLEAR
SET TAlLLk OFF
SET EJECT OFF
SET EXACT ON
"SET INTENSITY OFF
*SET DEFAULT TO H
IF .NOT. FILE(°®TESAURO.MEM")
7' N0 ENCUENTRO EL ARCHIVO TESAURD.MEM, ES NECESARIO FARA®
10 ? LA IDENTIFICACION DE ILOS USUARIOS. USE EL PROGRAMA INSTAL.PRG®
11 QUIT
2 ENDIF
3 RESTORE FROM TESAURO
14 ERASE
15 2 "INGRESE EL FASSWORD DEL. SISTEMA. (0 <RETURN> PARA SOLO CONSULTA) -
16 SET CONSOLE OFF
17 ACCEFT. TO TEMF
18 SET CONSOLE ON
19 IF '(TEMF)=MPASS

QDN D b -

20 . STORE F 7O FASSN

2 ELSE

22 " 'STORE T TO FASSN

23 ENDIF

24 STORE ° * TO BLANCO

25 STORE °EJEMFLO’ TO TRABAJO

26 STORE A’ TO ARCHIVO1 1
27 STORE "B’ TO ARCHIVO2 :

28 STORE °"C’ TO ARCHIVO3

29 STORE °D° TO ARCHIVO4

30 USE %ARCHIVO1 INDEX &ARCHIVO1

31 SELECT SECONDARY

32 USE %ARCHIVOZ2 INDEX %ARCHIVO2

33 DO WHILE T

34 CLEAR GE7S

35 | ERASE

36 L STORE * ° ' T0. TEMF

27 e .
@ 1,10 SAY TINSTITUTO CENTROAMERICANO DE INVESTIGACION Y TECNOLOGIA INDUSTRIA
B @ 3,10 S5AY ° S B I gl R G

39 @ 04,00 SAY "Tesauro: “+TRARAJOD

40 2 06,00 SAY "Fresione la letra correspondiente a la opcion que desee’
41 @ 08,00 SAY 'A. Ingreso de terminos individuales®

2 ®@ 09,00 8AY "H. Ingreso de terminos agrupados’

43 @ 10,00 SAY °C. Crear una relacion?

44 @ 11,00 SAY °D. Borrar una relacion’

435 B 12,00 SAY TE. EHorrar un termino’

46 @ 13,00 SAY "F. Modificar un termino’

47 @ 14,00 SAY 6. Agregar codigos a un termino’

48 @ 15,00 SAY *H. Guitar un codigo”

49 2 16,00 SAY 1. Foner nota de alcance’

=0 B 17,00 5AY Y. Ouitar nota de alcance®

28
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91 @ 18,00 SAY “K. Numero de reqgistros en uso 77

S2 @ 08,40 SAY ‘L. Mostrar un termino’

TS 2 09,40 SAY ‘M. Listar los terminos®

a4 @ 10,40 SAY “N. Imprimir la seccion alfabetica®

55 @ 11,40 SAY "0. Listar los codigos v encabezados’®

o5& ? 12,40 SAY "F. Ingresar nuevos codigos™®

S7 @ 13,40 SAY "C. Modificar un codigo’

o8 @ 14,40 SAY *R. Eorrar un codigo’

o9 @ 15,40 SAY 'S. Crear un Tesauro’

&0 @ 16,40 SAY “T. BRorrar un Tecauro’

61 - @ 17,40 SAY ’U. Cambiar de Tesauro en uso®

62 @ 18,40 SAY *V. Imprimir la seccion clasificada’

63 @ 19,39 SAY '<Z> FARA FINALIZAR ° GET TEMF

64 READ |

65 STORE ! (TEMF) TO TEMF

b6 IF TEMF="17"

i die QuUIT

68 ENDIF -

69 . IF TEMF < "A° .0OR. TEMP > *y°

70 @ 23,10 SAY "ESTA OPCION NO ES VAL IDA. PRESIONE <RETURN:”
71 SET CONSOLE OFF :
P2 P WAIT

73 ‘ SET CONSOLE ON

74 4 ' LOOF

75 ENDIF

76 . - IF PASSN .AND. .NOT. TEMP $ ’LMNOUVEK?®

77 ; @ 22,10 SAY PARA ESTA OFCION NECESITA EL CODIGO DEL SISTEMA’
8 @ 23,10 SAY "EL CUAL NO FUE INGRESADO. FRESIONE <RETURN’
79 - SET CONSOLE OFF

80 - WAIT

81 SET CONSOLE ON

82 " LOOR

83 ENDIF

B4 DO TESXTEMF

85 ENDDO

86



Frograma TESA

Este programa ingresa nueves términos al tesawo gue e
este  trabajando.  Un nuevo término indica un nuevo registro er
‘&l archivotl.

{ =

5e selecciona el archivol (linea 3), a continuacidn ge
tiene la instruccidn para repetir lo que se presenta entre las
lineas 5 y 29. S5e borra la pantalla (linea 3). Se prepara la

variable TEMP para la lectura de un descriptor (linea 6). Hes
escribe en la pantalla el mensaje gque indica gque cse debe
ingresar  un nuevo término (lineas 7 a 9). El programa lee el
término (linea 10). Si el usuario dejd en blanco la variable
TEMF significa gque no desea ingresar mas términos (lineas 11 a
17) por lo gue se retorna al mend inicial.

Los términos pueden ser ingresados en letra maydscula o
‘minfdscula pero el programa lo trabajard y dejarad grabado en el
diskette en letra maydiscula, esta es una limitacidn del sistema
pero que es indispensable para poder realizar las comparaciones
entre términos.

Se pasa a mayldscula el término (linea 14). E1 programa
busca este término en el archivo con el fin de no tener
,duplicados (linea 13). Gi vya existiera este término se escribe
un mensaje en la pantalla (lineas 17 a 22) vy se pide otro
té&rmino. Si el término no existe en el archivo se busca un
registro disponible para agregarlo, si no hay se agrega un
registro en blanco (lineas 24 a 27). Se coloca en el registro
en blanco la informacidn ingresada por el usuario (linea 28) vy
se llama a la rutina CLASIF que pedira la clasificacidn de este

termino (linea 29).
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¥ TESA.FRG

* PROGRAMA FAR INGRESAR NUEVOS DESCRIFTORES A LA HASE DE DATHES
SELECT ' FFIMAKY
DO WHILE T

ENDD(

*

ERASE
STORE BLANCO TO TEME
@ 05,20 SAY "% INGRESO DE TERMINOS NUEVOS #*%°
18,10, 10 SAY FARA RETORNAR AL MENU SOLO FRESIONE «RETURN:®
@ 13,10 SAY T INGRESE EL TERMINO ° GET TEMF
READ
IF TEMF =
FETURN
ENDIF
STORE ' (TEMF) TO TEMF
FIND &TEMF
IF # > O
@ 20,10 SAY "ESTE DESCRIFTOR YA EXISTE EN EL ARCHIVO®
@ 21,10 SAY FRESIONE <RETURN: FARA CONTINUAR’
SET CONSOLE OFF

WAIT .
SET CONSOLE ON
LOOF

ENDIF

GO TOP

IF DESCRIFTOR <» ° ° _0R. EQF
AFFEND EL ANE

ENDIF

REFILACE DESCRIFTOR WITH TEMF

DO CLASIF



.
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Frograma TESB

Este programa permite el ingreso de n&Evda descriptores
que tengan en comin su clasificacitn. E=s dect® que se ingresara
un  céddigo de clasificacidn y luego un grupo de descriptores,
can el fin de no estar ingresando el mismo cédigo de
clasificacidn para cada uno de los descriptores.

Se borra la pantalla (linea I), se prepara la wvariable
MCODIGO para recibir cuatro caracteres (linea 4) y se escribe
el nmensaje  de que se van a ingresar  nuevos descriptores al
archivo (linea 9).

o

En la linea & se da la instruccidon de repetir la
siguientes instrucciones hasta que el usuario desee terminar.

Se prepara la variable TEMF para recibir el nombre de un
descriptor (linea 7).

Se da el mensaje para que el usuarioc ingrese el cddigo de
clasificacidn vy el descriptor (lineas 8 a 10). Una vec
ingresado el cbdigo-permanéce, en la pantalla hasta que el
usuario lo modifique. : :

El1 programa lee los datos (linea 11). GSi el cdédigo o el
descriptor fueran dejados en blanco significa que ya no St
desea continuar en esta etapa, por lo que se retornarad al menu
inicial (lineas 11 a 14). : ;

Se pasa a mayfsculas la informacion ingresada por el
usuario (lineas 15 y 16&). -

e selecciona el archivel vy se busca ® S1 existe el
descriptor ingresado por el usuario (lineas 17 y 18). 51 vy«
existe se llama a la rutina CEROS para almacenar en uné
variable el namero de registro en el cual se encontrd (lines

20) . Se prepara la variable EUSCAR para identificar 1:
informacidn de este descriptor en el archivoX (linea Z2Z1). Se
selecclona el Archivo2 vy =se busca si  vya tiene estﬂ

clacificacidn (lineas 23 a 30), si ya la tiene se da un mensaje
en la pantalla y se piden nuevos datos (lineas 31 a 38).

Si el descriptor no existe se busca un registro en blancq
para ubicarlo, si no hay se agrega uno en blanco (lineas 40 &
47). Se ubica en este registro la informacion dada por el
usuario ilinea 44) v se llama a la rutina CEROS (linea 45) .
elecciona el  Archivo? y se busca un registrd
disporiihle para ubicar el nuevo cddigo para pste descriptor, si
no  hay se agrega uno en blanco (lineas 48 & S1) y se graba 13
informacidn especificada por el usuario (linea 52)..
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* TESE.FRG

* FROGRAMA FARA INGRESAR TERMINOS AGRUFADOS FOR CLASIFICACION
ERASE

STORE ° * TO MCODIGO

!
2
3
4
S @ 05,10 SAY "** INGRESO DE NUEVOS TERMINOS AGRUFADOS FOR CLASIFICACION *%°
[ DO WHILE T

I

8

'STORE RLANCO TO TEMF
@ 08,10 S5AY "PARA VOLVER AL MENU FRESIONE < RETURN:’

9 @ 10,10 SAY °DE EL CODIGO CLASIFICACION ° GET MCODIGO
10 2 12,10 SAY " INGRESE UN TERMINO * GET TEME

1 READ

12 IF MCODIGO=" "~ .0OR. TEMP=' *

13 RETIJRN

14 ENMDIF .

15 STORE '(TEMF) TO TEMF

16 STORE !'(MCODIGO) TO MCODIGO

17 SELECT FRIMARY

18 - FIND &TEMF

19 IF #30
2 DO CEROS

‘, Ak 'STORE REGO+® * TO BUSCAR
: : SELLECT SECONDARY
PAT R FIND %RUSCAK
8. : STORE F TO EXISTE
%5 DO WHILE DESDE+RELAC=EUSCAR .AND. .NOT. EOF .AND. .NOT. EXISTE
2% IF HASTA=MCODIGO
77 STORE T TO EXISTE
B ENDIF
9 SKIF
!m ENDDO
3 IF EXISTE
12 2 23,10 SAY "YA FUE INGRESADO ESE TERMINO. FRESIONE <RETURN®®
13 SET CONSOLE OFF
% WAIT
'35 ; SET CONSOLE ON
B @ 23,10 SAY ° &
;n LOOF
|38 ENDIF
1% - ELsE
L) GO TOF
{ IF DESCRIPTOR <> * * _OR. EOF
e AFFEND  ELANK
43 ENDIF
4 'REFLACE DESCRIFTOR WITH TEME
15 DO CEROS
8% ENDIF
’  SELECT SECONDARY
° GO TOF
4 IF DESDE <> * * .0OR. EOF
) : AFFEND BLANE
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] ENDIF

b REFL.ACE DESDE WITH REGQO., HASTA WITH MCODIGO
33 ENDDO -

5S4 *



Prmgraha TESE

Empl eado para agregar nuevas relaciones entre té&rminas.

Selecciona el . archivol (linea X), luego prepara la
variable TEMF para leer un descriptor (linea 4). Se borra &
pantall a (linea 5, se da el mensaje para que . ingresen el

deScriptor al que se le asignard la relacidén fdescripto
FUENTE) (lineas &6 a 8), el programa lee la opocidn (linea 9.

81 =& deja la variable en blanco significa que no se desea
continuar, por lo que se retorna al mend (lineas 10 a | e

~ ., Be pasan los datos a may@sculas (linea 13) y e busca el
descriptor en el archivo (linea 14). En el caso de que este
t&rmino no esté ‘en el archivo se dard un mensaje en la pantalla
Y se.retornard al mend principal (lineas 16 a 22). Para esta

rutina es necesario que exista el descriptor FUENTE.

5i el descriptor existe en el archivo ze llama a la rutina
CEROS que retorna la variable REGO gue proporciona el ndmero de
registro del descriptor (linea 24).

El ndmero de registro del descriptor que leimos va a ser
utilizado para reemplazar uno de los campos en el archivo de
relaciones, es por eso que lo almacenamos en otra variable
llamada REG1 (linea 25).

Ya <con el ndamero de registro del descriptor FUENTE
almacenamos - un valor °“verdadero’ en la variable VARIOS (linea
26), .ademds utilizamos la variable RELACION con tres espacios
en blanco (linea 27) para leer el tipo de relacidn que el
usuario desea anotar,

En la linea 28 se inicia la repeticidn de instrucciones
para ingresar cada una de las relaciones de el términoc lelido

-

anteriormente; la repeticién llega hasta la linea 125.

Se selecciona el archivol (linea 29, se escribe el
mensaje indicando que se debera escribir el tipo de relacidn
que se desea anotar (lineas J0 y 31). Las relaciones se deberin
escribir de la siguiernte forma:

Felacidm
USE lUse otro descriptor en ver de este.

LIF es usado en ver de otro término.
M# poner wi término mas ampliao.

ME Ln término mas especifico.

TR

L teErmine relacionado.

En la linea %2 el programa lee el tipo de relacion v 1a
pasa a maydsculas (linea 53).



Se evalia la respuesta ingresada por el usuario (lineas 3G
a 59), en dondeg se asigna un codigo a la variable MREL v otro
a la variable MREL dependiendo del tipo de relacidn, = ‘gue 123
desee, MREL tierne la relacidn solicitada por el usuario vy MNRE
tiene la relacidn complementaria. .

8i =e deja en blanco esta variable se retorna al mend
principal (lineas 49 a S1). 51 e=s un cédigo distinto de 1los
permitidos  se da el mensaje correspondiente y se piden nuevos
datos (lineas S2 a 58).

"Ya sabiendo la relacidn que se desea, se pregunta por el
descriptor OBJETO, o sea el descriptor con el cual se tiene la
relacidén, el cual estard en la variable TEMF1 (lineas 61 a &63).
For ejemplo: S5i se deseara ctrear la relacidn

FRUTAS
ME: MANZANA

De=criptor FUENTE: FRUTAS,
Relacidn: MAS ESFPECIFICO vy
Descriptor OBJETO: MANZANA.

Se pasa el descriptor OBJETD a maytsculas (linea 6é4). ©Si
dejan la respuesta-en blaco se toma como indicacidn de que no
desean crear mads relaciones y se retorna al mend principal
(lineas 65 a 68). '

Si el .descriptor OBJETO es igual al descriptor FUENTE se
da . el mensaje de que esa relacidn no puede ser creada, Yy <e
piden nuevos datos (lineas 69 a 76).

81 el descriptoﬁ FUENTE es distinto del descriptor ORJETO
se buscard en el archivo el descriptor OBJETO para saber =i ya
fue ingresado (linea 77). En el caso de que no exista se
presentard la opcidn de agregarlo (lineas 79 y 80), el programa
lee la respuesta (linea 81) y la pasa a maylsculas (linea 82).
Se borra el mensaje escrito (linea 83). 8i no desean agregar
este te&rmino se regresa al mend principal (lineas 84 a 86). &i
se desea agregar este término se busca un registro en blanco en
el archivo, si no hay se agraga un registro en blanco (linaas
87 a 90 para coleocar alll la informacién dada por el usuario
(linea 91).

Si la relacidn que se ingresd es USADO FOR, codigo 27,
implica que el descriptor OBJETO no va a tener clasificacidn,
por eso se llamard a la rutina que pide la clasificaciton sdlo
cuando la relacidn tenga codigo distinto a 727 (lineas 22 a
?4) .

Al ectar en la linea 946 va se tienen los tres datos que
se necesitan para  crear la relacidn: dos - té&rminoes y o una
relacidn entre ellos. Arntes de crear- la relacidn se revisara el
archi o para saker si esta relacidn ha sido 1ngresada  con
anterioridad.

A

v



Se llama & la rutina CEROS estando ubicadoz en el
descriptor OQBJETO para saber el ndmero de regilstro que e
corresponde {(linea %2&), e selecciona el archivo? (linea 97).
Se da valor inicial de falwo® a la variable EXTISTE,. “ta cual
indicard i fue encontrada esta relacidn en el archivo (linea
T8 . Be prepara la variable de bisqueda BUSCAR (linea 99) y e
busce en el archiwvo (linea 100), Se revisan todas las
relaciones de este término Y 51 en alguna  se
informacidn  buscada da valor Tverdadero®
lineas 101 & 106). &i va sriste e

ercuenty a I
@ la waraable ool

raelacidn se hace saher

usuario v se retorns a pedir mias datoe (lineas 107 a 114},

Fr = momentso se va a crear la relacie
=] osuario v la relacidn complementaria.,

A

Fara nuestro ejemplo anterior la relacidn complemaentaria

MANZAMNA 3
MA: FRUTAS

Descriptor FUENTE: MANZANA,

Felacidm: MAS AMFLIO b

Descriptor QRJIETO: FRUTAS.

Se busca un registro disponible para ubicar Ia primera
relacion, si no hay se agrega uno en blanco (lineas 11% a 118)
Y @ s& ‘reemplaza con los datos correspondientes (linea 1193,
Luega se busca un registro en blanco para la segunda relacidn,
=51 ne  se encuentra se agrega uno (lipeas 120 a 123 Vo i e e
graba su informacidn (Jirnea 124).

La  linea 125 es el final de la repeticidn. Cuando el
usuario no  desee continuar se seleccionarad el archivoi Yy  se
retornard al menu principal.

RS
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| 1 * TESC.FRG
‘ 5 * PROGRAMA FARA AGREGAR UNA RELACION ENTRE TERMINOS
3 SELECT FRIMARY
4 STORE BLANCO TO TEMF
5 ERASE
b @ 05,15 SAY “*% CREAR UNA RELACION ENTRE TERMINOS #%°
7 @'08,10 SAY "FARA VOLVER AL MENU FRESIONE <RETURN®®
‘ 8 B 10,05 SAY * INGRESE EL DESCRIFTOR FUENTE °~ GET TEMF
9 READ
10 IF TEMF=® *
11 RETURN
12 ENDIF
13 STORE '(TEMF) TO TEMF
14 FIND &%TEMF
15  IF #=0
16 @ 15,05 SAY "ESTE DESCRIFTOR NO EXISTE EN EL ARCHIVO, DERE INGRESAR
17 E 16,05 SAY "CON LA OPCION "A" DEL MENU®
18 E 17,05 SAY *PRESIONE <RETURN:®
19 SET CONSOLE OFF
20 WAIT
i | SET CONSOLE ON
22 - RETURN ;
23 ENDIF )

24 DO CEROS

25 STORE REGO TO REG1

26 STORE T TO VARIOS

27 STORE ? * TO RELACION
28 DO WHILE VARIOS

29 SELECT FRIMARY
30 @ 14,05 SAY BLANCO+ELANCO

31 @ 12,05 SAY ‘QUE RELACION 7 (USE, UF, MA, ME o TR) ° GET RELACION
32 READ ‘

I3 STORE ! (RELACION) TO RELACION

=4 . DO CASE

35 CASE RELACION="USE~

36 STORE 1’ TO MREL

37 ‘ ~ STORE *2 TO NREL

8 CASE RELACION=UP®

9 STORE *2° TO MREL

40 STORE *1° TO NREL

41 CASE RELACION="MA®

42 STORE “4° TO MREL

4% - STORE "&° TO NREL

44 CASE RELACION="ME®

45 STORE *6&’ TO MREL

44 : - STORE "4° TO NREL

47 CASE RELACION="TR®

48 STORE 8’ TO MREL,NREL

49 CASE RELACION=" ¥ d
50 STORE F TO VARIOS

38
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DHASEANTESAURONTESC. FREG

. LO0F
OTHERWI SE
® 23,10 SAY "RELACION NO FERMITIDA. ERESIONE «
SET CONSOLE OFF
WAL
SET CONSOLE ON
B 210 SAY
LODF
ENDCASE
CLEAR GETS
STORE BLANCO TO TEMF1 \
@ 14,05 SAY " INGRESE EL TERMINDO OBJETO ° GET TEMF1
READ |
STORE ' (TEMFP1) TO TEMF1
IF TEMF1=" °
STORE F TO VARIOS
LOOF
ENDIF
IF TEMF1=TEMF

21,05 SAY “L.OS DESCRIPTORES DEBEN SER DISTINTOS.
BET CONSOLE OFF
WAIT
SET CONSOLE ON

21,05 SAY °
L.OOF
ENDIF
FIND &TEMF1
IF #=10
STORE * * TO TEMFP
@ 22,10 SAY "ESTE TERMINDO NO EXISTE. LO AGREGO
READ
STORE '(TEMF) TO TEMF
@ 27,10 SAY °
IF TEMF« =-*G7
RETURN
ENDIF
GO TOF
IF DESCRIFTOR <> * °
AFFEND BLANEK
ENDIF
REFIL.ACE DESCRIFTOR WITH TEMPI1
IF MEREL = > 2%
DO CLASIF
ENDIF
ENMDIF
DO CERQOS
SELECT SECONDARY
STORE F TO EXISTE
STORE F?EGl-*MFi’EL T RBUSCAR
FIND  &BUSCAR

FETURN ="

FRESIONE +<RETURN:?

(S7N) T OBETSTENME



archivo: DBASENTESAURONTESC.FRG

ragina: 2

101 DO WHILE DESDE+RELAC=BUSCAR .AND. .NOT. EOF .AND. .NOT. EXISTE
102 : IF HASTA=REGO

103 .STORE T TO EXISTE

104 . ENDIF

105 SKIF

106 ENDDO

107 IF EXISTE

108

@ 19,10 SAY "ESTA RELACION YA EXISTE. PRESIONE «<RETURN:> FARA CONTINUA
109 SET CONSOLE OFF

110 WAIT -
111 SET CONSOLE ON
112 ' :
@ 19,10 SAY °
1 B LOOF
114 ENDIF
115 . GO TOF
116 IF DESDE <» ' ° .OR. EOF
117 AFPEND EBLANE
118 ENDIF
119 REFLACE DESDE WITH REG1, RELAC WITH MREL, HASTA WITH REGO
120 GO TOF :
121 1IF DESDE <> * ~
122 AFFPEND ELANE
123 ENDIF
124 REFLACE DESDE WITH REGO, RELAC WITH NREL, HASTA WITH REG1

125 ENDDO

126 SELECT FRIMARY
127 RETURN

128 +

40



Frograma TESD
Fara eliminar una relacidn existente entre dos términos.

Salecciona el archivol (linea 3), prepara la variable
TEMF para  leer un término (linea 4). Se borra la pantalla
(linea 5), el programa escribe un mensaje para que el usuario
sepa que  debe ingresar-:los datos de la . relacidn ' que desea
eliminar (lineas & a B), lee el términc (linea 9). Si dejan la
variable en blanco se.retorna al mend principal (lineas 10 a
'12).  Se pasa la variable TEMF a may@iscula (linea 13). Se busca
‘el término en el archivo (linea 14). Si el término no existe
se da aviso al usuario'y .se retorna al mend principal (lineas
S s 22
; Si el descriptor FUENTE existe se llama a'la rutina CEROS
(linea '23) que retorna el .ndmero de registroen -la wvariable
'REGO.. Este niimero se guarda en la variable REG1 ya que mas
‘adelante. se llamard de nuevo a esta rutina (linea 24).

Se prepara la variable REL para leer el tipo de relacidn
que .se desea borrar (linea 25). El programa pide el tipo de
relacidn y lo lee (lineas 26 y 27) pasandolo a mayasculas. Se
evalda la respuesta del usuarioc y se asigna un cbdigo a la
variable MREL dependiendo de la relacién de que se trate, vy la
relaciédn complementaria a la variable NREL (lineas 29 a 43). Si
no es una relacidn valida se notifica al usuario y se retorna
.al mendt principal (lineas 44 a S0). ‘

! - Se prepara la variable TEMF1 para leer un término y se
pide .al ‘usuario que lo ingrese, en este caso se trata del
descriptor OBJETO de la relacidn (lineas S1 a S3). Se pasa a
maydsculas el .dato leido (lipea S54). 8i el usuario dejd la
variable en blanco se retorna al mend principal (lineas S5 a
57). Se busca el término en el archivol (linea S58), i no
existe se informa al usuario y se retorna.al mend principal
(lineas 59 a &5).

) Si el descriptor OBJETO existe se llama a la rutina CEROS
(linea 6&6&), que retorna la variable REGO con el ndmero de
registro del descriptor OBJETO. 8i el descriptor FUENTE es el
- mismo - que el ORJETO se informa al usuario que tal relacidn no
pudo ser grabada en el archivo, por lo cual no se. puede borrar,
teniendo que regresar al mend principal (lineas &7 a 73).

. Se selecciona el Archivo? (linea 74). Fara buscar esta
~relaci'dn se unen los datos REGl y MREL en la variable BUSCAR vy
. se localizan los registros gue cumplan con este valor (linea
77). PRara verificar si se encontrd esta informacidn =se da
valor inicial de “falso® a la variable EXISTE (linea 76). Se
revisan' cada uno de.los registros gue cumplan esgta condicién
' para ver si esa es la relacidn buscada (lineas 78 a 84). Si se
encuentra el registro se le reemplazan sus tres campos: DESDE,
 RELAC 'y HASTA con espacios en blanco para indicar  gue este
registro esta disponible (linea 80).
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' §i no se encontrara esta relacidn en el '‘archivo se avisa
al usuario y se retorna al mend inicial (lineas 835 a 91).

: ”.Se preparan las.variables EXISTE y EBUSCAR para localizar
la 'relacidn complementaria (lineas 92 y 93), luego se buscan
los registros que cumplan con esta condicidn (linea 94).

Se revisan todos los registros para ver si entre ellos se
encuentra ‘el qgue contiéne los datos buscados (lineas 95 a 101).
8i ‘ge encuentra se le reemplazan sus tres campos con  espacios
en blanco para dejar disponible ese registro (linea 97). Luego
se selecciona el archivol y se retorna al mend inicial.

42
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rchivas: DBASE\TESAURD\1ESD FRG

aglna. =}
1 = TESD FRG . .
2 * Programa .para El1m1nar una relacion entre descriptores
3 SELECT . PRIMARY : :
4 ' STORE ELANCU TO TEMF
=) ERASE
b @ 05,15 SAY "%*% ELIMINAR UNA RELACION ENTRE DESCRIFTORES #*#%°
7 @ 08,10 SAY *SI DESEA VOLVER AL MENU FRESIONE <RETURN3®
8 @ 10,05 SAY 'INGRESE EL DFSCRIFTDR FUENTE * BGET TEMP
2 READ. £
10 IF TEMP=’
11 RETURN
12 ENDIF
13° STORE !'(TEMF) TO TEMP
14 FIND &TEMP
15 IF #=0 ‘ :
16 @ 15,085 SAY ’ESTE DESCRIPTOR NO EXISTE EN EL ARCHIVO®
27/ @ 16,05,SAY *PRESIONE., <RETURN>"
18. SET CONSOLE OFF
19 WAIT ]
-~ SET ' CONSOLE ON
RETURN '
'"ENDIF ;
2 DO CEROS

STORE REGO TO REG1
STORE * = * TO REL

'READ
STORE ‘(REL) TD REL
DO CASE
CASE .REL=’USE’
STORE “1° TO MREL
STORE "2° TO NREL
CASE REL=’UP"®
STORE "2° TO MREL
: STORE "3’ TO NREL
CASE. REL="MA~ ‘
STORE "4° TO MREL
STORE °"&° TO NREL
CASE ‘REL="ME"’
STORE *4° TO MREL
STORE "4’ TO NREL
CASE REL="TR~’
STORE *B° TO MREL,NREL
OTHERWISE

SET CDNSDLE OFF
WAIT
"SET CONSOLE ON
: RETURN
ENDCASE

VW ACTAS AN~ O YW NT U PR AN~ T WwNT U R AN -

e P o S e
| LA, -

@ 12, QS SAY. ’RELACIDN A ELIMINAR ? (USE, UP, MA, ME o TR) *

GET REL

@ 146,10 SAY RELACIDN NO VALIDA. FRESIONE <RETURN> PARA CONTINUAR®
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52
53
54
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Sé
57
58
59
60
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62
63
b4
65
bb
67
68
69

70
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72
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77
78
79
80
B1
B2
83
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88
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74
75
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" ENDIF, -
DO CEROS.

. FIND &BUSCAR ;
LDD WHILE DESDE+RELAC=BUSCAR. AND, .NOT. EOF .AND. .NOT. EXISTE

" IF .NOT. EXISTE

' STORE' REGO+NREL TO BUSCAR

~

STORE ELANCO. TO TEMP1 . ‘ , | |

@ 14,0S~SAY‘?INBRESE EL TERMINO OBJETO * GET TEMP1

READ | .

STORE '(TEMP1) TO TEMP1

IF TEMP1=" ' '
RETURN.

ENDIF :

FIND &TEMF1 : |

IF. #=0 | ‘
@ 16,10 SAY *ESTE DESCRIPTOR NO HA SIDO INGRESADO. PRESIONE <RETURN:!
SET CONSOLE OFF ,
WAIT
SET CONSOLE ON
RETURN

IF REGO=REG1 5 | o = '3 : : e L & el 8
@ 10,10 SAY ’L0OS DESCRIPTORES DEBEN SER DISTINTOS. PRESIONE <RETURN)|
SET CDNSDLE OFF )
WAIT: _
SET CONSOLE ON
RETURN
ENDIF, \ - ‘ 1 e (t“
SELECT SECONDARY . ;
STORE REG1+MREL TO BUSCAR
STORE F TO EXISTE ' s

IF HASTA=REGO :
REPLACE DESDE WITH * *; RELAC WITH * *, HASTA WITH * °
‘ STORE T TO EXISTE , :
ENDIF
SKIP
ENDDO

@ 2X%,10 SAY NO ENCONTRE ESA RELACION. PRESIONE <RETURN>®
SET CONSOLE OFF
WAIT
SET CONSOLE ON
RETURN .
ENDIF
STORE F TO EXISTE

FIND %BUSCAR
DO WHILE DESDE+RELAC= BUSCAR AND. .NOT. EOF .AND. .NOT. EXISTE
IF HASTA=REG1 :
REPLACE DESDE WITH ° *, RELAC WITH * *, HASTA WITH * °
. STORE T TO EXISTE ‘k
ENDIF : . o\
SKIF




archivo: DBASE\TESAURO\TESD.PRG
pagina: 3 ' ; '

101 ENDDQ: | . AR 5 ¥
102 SELECT PRIMARY ' il : y !

103 RETURN it 0 ' |
Stdgneh SRR L |

b
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‘Frograma TESE
Far a e]iminar urt término y sus relaciones con otros.

SelELc1Dna el archivol (linea 3), prepara la variable
TEMF* para una lectura de un té&rmino (linea 4), se borra la
pantalla (linea S) y se presenta un mensaje de ingreso de datos
del término gque se desea eliminar (lineas 6 a 8). El1 programa
lee 1la réspuesta del usuario (linea 9). Si no se ingresd
informacidn se retorna al mend inicial (lineas 11 a 12).
; ‘Se pasa la variable TEMF a maydsculas (linea 13). Se busca
el  té&rmino en el archivol (linea 14). Si el té&rmino no existe
se da un mensaje en la pantalla y se retorna al menﬂ principal
(llneas 15 & 2150 .

Si el término estad en el archivo se recupera el namero de
registro llamando a la rutina CEROS (linea 22). Revisando si el
descriptor - tiene nota de alcance (linea 23), el programa
selecciona . el archivo4 y deja en blanco el registro que tiene
la nota de alcance de este decriptor (lineas 24 a 28).
Nuevamente en el archivol se deja en blanco el reglatro gue
t:ene al descriptor que se estd borrando (linea 31).

Se selecciona el archivo2 (linea 32) y se prepara la
variable BUSCAR para efectuar la bdsqueda de la informacidn del
término gque se estd borrando (linea 33).

_ La instruccidn SET EXACT OFF (linea 34) se emplea para
que ‘en la bdsqueda (linea 35) se localice cualquier registro
que el campo DESDE sea igual que ndmero de registro del
término que se estd eliminando, sin importar queé tipo de
relacidn sea. Luego se retorna el tipo de 'bdsqueda al estado
normaly es decir que ademds de pedir un ndmero de registro es
necesario especificar el tipo de relacidn que se desea
encontrar (linea'36). '

: 'En este momento buscan los datos de este término,
pr1mc1p1ando por sus cudigos de clasificacidn. Fara cada uno
'que se encuentre se dejard ese reg1stro digponible (lineas X7 a
47) . - ' ‘

‘. 'Las. siguientes instrucciones servirdn para borrar las
relaciones . que ‘tenga el descriptor que se estad eliminando.
Frimero .se prepara la variable ' BUSCAR para localizar la
relacidn complementaria de la relacidn gque se estd borrando
(lineas SO0 a &1). Como se necesitarad seguir buscando mas
relaciones se guarda el nfimero del registro actual en la
variable SAVEREG (linea 62) y se localiza la relacidn
complementaria (linea &3). Si se diera el caso de que no se
encuentra ‘esta relacidn se dard aviso al wsuario de que el
archivo esta incompleto, esto quiere decir que fue modificado
sin  usar el programa de manejo de tesauros, por lo cual el
tegadrd;que se trabaja ya no es 100% confiable (lineas 64 a 48).
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51 se encuentra la relacidn complementaria se reempla. a
ese registro  con espacios en blanco para dejarlo disponible
(lineas 70 a 7). Luego se retorna al registro que habla
quedado  marcado (linea 77) vy se reemplaza cpn espacios  en
bfanco‘pata dejarlo diﬁponible, Ya que es una relacisén asignada
al_descriptor que se esta eliminando (lineas 78 a 86). Luego se
selectiona el archivol Y se retorna al mend (lineas 89 v 90y .



_archivo: DEASENTESAUROMNTESE. FRG
[ paginea: 1

1 » TESE.FRG
* PROGRAMA PARA EORRAR UN TERMINO Y SUS RELACIONES CON OTROS
SELECT FRIMARY

wd

4 STORE BLANCO TO TEMP

=) ERASE .

) @ 05,15 SAY " ** ELIMINACION DE UN TERMINO ##°

7 . @.08,10 SAY ‘FARA RETORNAR AL MENU FRESIONE <RETURN®:’
B8 @ 10,10 SAY " INGRESE EL TERMINO * GET TEMP

9 READ

10 IF TEMP=" -

11, RETURN

12° ENDIF

13 STORE !(TEMP) TO TEMF
14  FIND &TEMF
15 IF #=0

16 @ 13,10 SAY "ESTE TERMINDO NO EXISTE EN EL ARCHIVO. PRESIONE <
17 SET CONSOLE OFF

18 cWAIT

19 SET CONSOLE ON )

20 RETURN

21 ENDIF

22 DO CEROS

23 IF NOTA="#’

24 USE &ARCHIVO4 INDEX &%ARCHIVO4

25 FIND &REGO

26~ REFLACE DESDE WITH ’ ’, LINEA1 WITH ° s+ LINEA2 WITH * 3
27 LINEAS WITH * *, LINEA4 WITH * *
28 USE %ARCHIVO1 INDEX &ARCHIVO1

29 . ' GO &REGO

30 . ENDIF

31 REPLACE DESCRIFTOR WITH * °, NOTA WITH * *

32 SELECT SECONDARY )

33  STORE REGO+’ ° TO BUSCAR

34 SET EXACT OFF

35 FIND &REGQ

36  SET EXACT ON :

37 DO WHILE DESDE+RELAC=RUSCAR -AND. .NOT. EOF

38 SKIP
39 IF EOF

40 REPLACE DESDE WITH ° ", RELAC WITH * *, HASTA WITH * -
41  LOOF

42 | ENDIF

33 STORE # TO SAVEREG

44 SKIP -1 _

4S5 . REFLACE DESDE' WITH * °, RELAC WITH * °, HASTA WITH *

46 . BO SAVEREG

47 ENDDO

48 ' * Vamos a eliminar todas las relaciones que tenga este descriptor
49 DO WHILE DESDE=REGO .AND. .NOT. EOF '
S0 DO CASE
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DHASE\ TESAURU\TESE FRG .

.

‘.caq& RELAC--
.. STORE HASTA+® TO RUSCAR °
- CASE RELAC="2- ; .
STORE HASTA+’ 1’ TO RUSCAR |
CASE RELAC=". :
. STORE HASTA+'6" TO BUSCAR
CASE RELAC="64"
. STORE HASTA+74’ TO RUSCAR
. CASE RELAC=’8"’
STORE HASTA+°8" TO BUSCAR
ENDCASE =~ -
STORE . # . TO SAVEREG
FIND &EUSCAR
IF . #=0
@ 20,10 SAY "ERROR EN EL ARCHIVO. POSIBLEMENTE POR QUE SE MODIFICO

@ 21,10 SAY *SIN USAR ESTE PROGRAMA. EL TESAURO YA NO ES CONFIABLE

*QUIT
ENDIF: EEE _
STORE F TO EXISTE
DO WHILE DESDE+RELAC=BUSCAR .AND. .NOT. EOF .AND. .NOT EXISTE
IF HASTA=REGO

REFLACE DESDE WITH * *, RELAC WITH ’ ’, HASTA WITH
' STORE T TO' EXISTE
ENDIF
SKIF
"ENDDO
GO ‘SAVEREG
SKIP
SIEVEQR. - :
- REPLACE DESDE WITH ° ", RELAC WITH ° *, HASTA WITH °
LOOF
ENDIF
STORE # TO SAVEREG
SKIP -1
REPLACE DESDE WITH * 7, RELAC WITH ° °, HASTA WITH °
G0 SAVEREG |
DO

ECT PRIMAF\‘Y '
TURN



© Progr ama TESF
Frograma para mocdificar el nombre de un término.

‘Se @ selecciona el archivol (linea 3) y se prepara la
variable TEMF para leer un término (linea 4).

Se borra la pantalla (linea 5) y se presenta el ‘mensaje
para, indicar que se debe ingresar el término que se desea
modificar (lineas 6 a 8), el programa lee el término (linea 9).
S1 el wusuario dejd en blanco la variable se retorna al mena
inicial (lineas 10 a 12).

) Se cambia la variable TEMF a maydsculas (linea 13) y se
, busca en el archivo (linea 14). Si el término no esta se da un
mensaje en la pantalla indicando que no fue encontrado tal
- término y se retorna al mend inicial (lineas 15'a 21).

En la linea 22 da la instruccién CLEAR GETS, para que el
usuario no pueda escribir fuera del campo especificado para
ello en la pantalla.

' Se prepara la variable TEMFP para la lectura del término ya
modificado (linea 23).  Luego el programa lee el término y lo
pasa a maylsculas (lineas 26 y 27), por tltimo regresa al mend
inicial (linea 28).



zhivo:' DEASE\TESAURG\TESF PRB
gnna. : l

-# TESF.PRG . )
* ESTE PROGRAMA PERMITE LA MODIFICACION DE UN TERMINO
- BELECT PRIMARY
STORE ELANCO: ru TEMP
] ERASE :
@ 05, 15 SAY " MODIFICACION .DE UN TERMINO %%’
@ 08,10 SAY ’PARA REGRESAR AL MENU FPRESIONE <RETURN 3"
@ 10,10 sqv " INGRESE EL TERMINO ’ GET TEMP
READ
IF, TEMP="
Tera RETURN
-ENDIF ;
. STORE '(TEMP) .TO TEMP
" FIND &TEMP.
- IF #=0 : : _
. @ 15,10 S8AY 'ESTE TERMINO NO EXISTE EN EL ARCHIVO. PRESIONE <RETURN>’
SET CONSOLE DFF ; R
" WAIT.
SET CONSOLE ON
RETURN
"ENDIF
CLEAR GETS .
STORE : 'BLANCO TO  TEMP
@ 14,10 SAY *ESCRIBA EL TERMINO EN FORMA CORRECTA’
@ 14,10 snv ’=> * GET TEMP
READ .
REPLACE DESCRIPTOR WITH ' (TEMP)

'RETURN
*
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Frograma TESG :

Para  coordinar el ingreso de nuevos codigos - de
clasificacidn a un descriptor que ya se encuentre en - ‘el
archivo. '

. Se selecciona el archivol (linea 3), se borra la pantalla
tlinea 4) y se prepara la variable TEMP para la lectura de un
descriptor (linea S). Se pide el descriptor al cual =se le
ingresaran sAuevos cédigos de.clasificaciédn (lineas 6 a 8).
Luego &l programa lee el descriptor (linea 9). Si la .variable
estd en blanco se retorna al mend inicial (lineas 10 a 12). Se
pasa la variable TEMP a maytsculas (linea 13) y se busca el
descriptor en el archivo (linea 14). Si no existe se da aviso
al usuario y se retorna al mend inicial (lineas 15 a 22). Si el
descriptor existe se llama a la rutina CLASIF para que pida los
cddigos para la clasificacidn de este descriptor (linea 23).
For @iltimo se retorna al ment inicial (linea 24).
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l‘h! vo:r. DI:IASF.\TESAURCI\ TESG.FPRG.

agina.';lp

10w TESG PRG . : : A
2 PRDGRAHA PARA ‘COORDINAR EL -INGRESO DE CODIGOS ADICIONALES A UN TERMI1NCG)
3 . SELECT PRIMAHY '

4 ERPASE

_ STORE BLANCO TO TEMP

6 8°05,10 SAY: "¥* . ADICION DE CODIGOS A LA CLASIFICACIDN DE UN TERMIND *#°
7 '@ 08,10 SAY *PARA VOLVER AL MENU PRESIONE <RETURN>*
3‘10;10 SAY ’INGRESF EL TERHIND ' GET TEMP
READ: - .

10 IF TEMP=’ =
il HETURN
12 ENDIF ; sy 7"
13 STORE '(TEMP)‘TD TEMP
14 . FIND: &TEHP
3 IF #=0
- RLC] 20 10 ‘SAY ’ESTE TERHINO NO EXISTE EN. EL ARCHIVO. PRESIONE <RETURN>»’
7 L@ 21 10 SAY * (VER OPCION "A" DEL MENU)?
B . SET CnNsDLE OFF
9 WAIT . _
o Jog SET CONSOLE ON
5" "RETURN

- ENDIF

- DO CLASIF.
4 RETURN
Lt TR

53



.?Prbgrama TESH
- Para quitar'Un deigu de clasificacidn a un,descriptdr.

. Se selecciona €1 archivol (linea 3), se borra la pantalla
. {linea 4), ' me prepara la variable TEMP para la léctura de un
.descriptor (linca' S). 'El programa presenta el mensaje de
inqreso de datos 'y lea el descriptor‘(lineas &a ).

i Si el usuario d-jb en blanco 11 variable TEHP se retorna
nl mend inicial (lineas 10 a 12).

.. . Se pasa la variable TEMP a mayasculas (linea 13). y se

ﬁbuch"eﬂ- el archivo (linea 14). Si no se encuentra . en el
‘archivo se da el mensaje en la pantalla y se retnrna al menu
1n1cial (tineas 15 a 21). :

- Se. llama a la rutina CERDS para recuperar el namero de
reg:stro del descrlptor (linea 22) y se prépara la variabli
."BUSCAR ‘para localizar los registros que carrespondan al
“descriptor que se traana (linea 23). Se selecciona el archivo2

7¢1inea 24), ya que en &l se encuentran los codigos de
clasificacibn que. han sido asignados a este. descriptor.

)

. Las lineas 25 y 56 encierrnn-un ciclo de instrucciones

que serdn repetidas tantas veces como el usuario lo solicite.
..Cada ' repeticidn implica 1la eliminacidn de un cédigo o el
¢_inqreso'de.datés equivocados.

" Lo prlmero que se hard es presentar en la pantalla los
cbdiqcs_ que: han sidn asignados al descriptor que se trabaja,
‘para 'ello se prepara la variable LINEA con un asterisco. (*#°)
‘tlfnqa 26)., Se locaIiza el primer reqistro con informacidn
‘relacicnada a este descriptor (linea 27) y para los que
cnrre:pnndan se repite tomar el cobdigo, que estd en el ‘campo
HASTA y agregarlo a'la variable LINEA, sepnrados por un signo
“?+” (lineas 28 a 31), Con esto se logra que la variable LINEA
queda de la siguiente forma: #+ céddigol + cédigo2 ... y asil se
pueda prqs.ntar en la pantalla (linea 32).

: Se' prepara la variable TEMP para . la lectura de un cbdigo
de cuatro caracteres (linea 33). Se presenta un mensaje de
inqreso de datos en la pantalla y el pragrama lee la respuesta
del ‘usuario (Iineas 34 y 35). Si la variable fue dejada 'en
bluncd se retorna al ment inicial (lineas 3& a 38).

, _"se; pasa la varinble TEMP & may@sculas (linea 39) ;, y se
busca ‘en el archiva el cédigo inqresadn por el usuario (linea
'*40). Se revisan ‘todos los registros de este descriptor (lineas
42 . a 48). y si alguno cumple con tener el cédigo ingresado por
‘el usuario se reemplazan sus tres campos. DESDE, RELAC y HASTA
«con .espacios en blanco para eliminar su informacién vy dejar
esta area de memoria. dispunible para otros datos (linea 44). Si
‘el  cédigo- nn existe se informa al usuario y se piden nuevos
»datqqr(lineas 49. a 35).

54

: E
Poaa e R e e S e ———— —— w— b vh f



<hivo: DBASE\TESAURO\TESH.FRG
gina: 1 T

ENDIF ‘ »
STORE ! (TEMP) TO TEMF
FIND &TEMP

IF #=0 .

NUT UL P AN e

ENDIF'

I TESH PRG
e w PRDGRAMA FARA QUITAR UNA CLASIFICACIDN A UN DESCRIFTOR
: BELEGT " PRIMARY

ERASE
STORE BLANCO TO TEMP

‘@ 05,10 SAY 7 % BUITAR UN CODIGO DE CLASIFICACION A UN TERMINO #*°

@ 08,10 SAY ’PARA VOLVER AL MENU PRESIONE <RETURN}’
@ 10,10 SAY *INGRESE EL TERMINO * GET TEMP

READ

IF TEMP=">

RETURN

@ 20,10 SAY *ESTE TERMIND NO EXISTE EN EL ARCHIVO. PRESIONE <RETURN>"
SET CDNSOLE OFF : ‘e

CWAIT

- SET  CONSOLE ON

.RETURN

DD ‘CEROS . -

-}

" 'STORE! REBO+’ ' TO BUSCAR
- SELECT SECONDARY

DO WHILE T : ‘ 2y ‘ , '
STORE: "% * TO LINEA ‘ : -
" FIND &BUSCAR ‘
DO WHILE DESDE+RELAC-BUSCAR .AND. .NOT. EOF
STORE LINEA+TRIM(HASTA)+' + * TO LINEA
SKIP .
ENDDO
@ 20, 10 snv *CLASIFICACION. ACTUAL *+ LINEA + BLANCO
STDRE * TO TEMP
@ 15,10 SAY *CODIGO A ELIMINAR * GET TEMF
. READ ot
| IF. TEMP=" "+
, RETURN
ENDIF
STORE ! (TEMP) TO TEMP
FIND '&BUSCAR .
STORE. F ' TO EXISTE _ ,
DO WHILE DESDE+RELAC=BUSCAR .AND. «.NOT. EOF .AND. .NOT. EXISTE
IF HASTA=TEMF
' REPLACE DESDE wITH * *y, RELAC WITH * *, HASTA WITH -
. 'BTORE T TO EXISTE
'ENDIF
- SKIF
ENDD(
IF .NOT. EXISTE

‘@'20;00 SAY"HEVISE-LDS-CDDIGDS DE ESTE DESCRIPTOR (PRESIONE <RETURN®)

A
A '
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SET CONSOLE OFF
WAIT W
SET' CONSOLE ON

@ 20,00 SAY *
ENDIF !
ENDDO

oo



Frograma TESI

: ~ Se: utiliza para poner una nota de als ance A TR
descriptor.

Selecciona el archivol (linea 3), borra la pantalla

Alinea: 4), y prepara la variable TEMP para la lectura de un
QPELriptDF {(linea 5). Fresenta el mensaje de i1ngreso de datos v
lee la respuesta del usvario (lineas &6 a 9). Si la variable fue

dejada en blanco se retarna al mend inicial (lineas 10 a 132).

Se. pasa la variable TEMP a mayasculas y se busca el
descriptor en el archivo (lineas 13 y 14). Si el descriptor no

existe se informa al usuario y se retorna al mend inicial
(lineas 15 a 22).

Si el descriptor ya tiene nota de alcance, es decir si el
campo NOTA del registro correspondiente al descriptor actual
‘tiene un asterisco ("#7), se informa al usuario de que a este

descriptor vya se le asignd una nota de alcance y se retorna al
_mena inicial (lineas 23 a 3J0).

No se tiene la opcidn para modificar una nota de alcance,
pero si el usuario desea hacerlo puede ’borrarle’ la actual vy
“agignarle’ otra. -

Para asignarle la nota de alcance . al descriptor primero
se. le marca el campo NOTA con un asterisco (linea 31) y ce
llama a la rutina CEROS (linea 32).

En este momento se tiene como archivo primario el
archivol y como secundario el archivoZ2. Las notas de alcance
.estan en el archivo4, por 1o que es necesario abrir el archivo4d
(linea 33), con lo cual, automaticamente, se cierra el archivol
que se encontraba como primario.

Ya en el archivod4 se busca un registro disponible para
ubicar 'la nota de alcance, si no se encuentra uno se agrega uno

en blanco (lineas 34 a 37).

Se pone el niimero de registro del descriptor al cual

corresponde la nota de alcance en el campo DESDE (linea I8 y
se presentan cuatro lineas de treinta caracteres para que el
usuario escriba la nota de alcance (lineas 39 a 42), luego el

programa lee los datos y abre nuevamente el archivol (lineas 473
y 44). ¢



archivo:r DBASEN IESAURON TESI.FRG
pPagina: 1

* TESI.FRG
* FROGRAMA FARA FONER NOTA DE ALCANCE A UN DESCRIFTOR
SELECT FRIMARY :

1
4 ERASE
S. ' STURE BLANCO TO TEMF
© ©@05,10 SAY "~ *x FONER NOTA DE ALCANCE A UN TERMING #%°
7 2 0B.10 SAY 'FARA VOLVER AL MENU PRESIONE <RETURN>’
B B 10,10 SAY °INGRESE EL DESCRIFTOR - GET TEMF
9  READ '
10 IF TEMp=- -
A4 ‘RETURN
2 ENDIF

13 STORE !'(TEME) TO TEMP
14 FIND &TEMpF

15 IF #=0
16, '@ 20,10 SAY ESTE DESCRIFPTOR NO EXISTE. ES NECESARIO INGRESAR
17 _ B 21,10 SAY ’USANDO LA OFCION "A" DEL MENU. PRESIONE <RETURN™
18 . SET CONSOLE OFF
19 WAIT
20, SET CONSOLE ON
2 RETURN
22 ENDIF
23 IF NOTA=" %"
24

® 20,10 SAY "ESTE DESCRIPTOR YA TIENE NOTA DE ALCANCE, PARA MODIFIC
25 - @ 21,10 sAY ’DEEE BORRARLA Y ASIGNARLA DE NUEVO. FRESIONE <RE
246 SET CONSOLE OFF
2 WAIT
28 SET CONSOLE ON
29 RETURN
30 ENDIF

31  REPLACE NOTA WITH -
32 DO CEROS
33 USE &ARCHIVO4 INDEX %ARCHIVO4

34 GO ToF
35 IF DESDE <> * - .0R. EOF
36 AFFEND ELANK

37 ENDIF

38  REPLACE DESDE WITH REGO

39 @ 16,10 SAY *NOTA DE ALCANCE ° GET LINEA1L
40 @ 17,10 SAY * " GET LINEAZ
41 @ 18,10 sAy - " GET LINEAX
42 B 19,10 say ° > BET LINEA4
4% '‘READ

44  USE %ARCHIVO{ INDEX &ARCHIVO1

S RETURN

46 = :

58



Frograma TESJ
Frar v gquatar s nota de alcance asigrnada a un descr iptor .

Se selecciona el archivel (linea 3), se borra la pantallaz
“linea  4) y se prepara la variable TEMF para la lectura de un
dESCriptnr (linea ). Luego se presenta en la pantalla )
mensaje de ingreso de datos (lineas & a B8) para que el progr ama
_Iea“e] nombre del descriptor al que se le va a quitar la nota
de alcance (linea 9).

51 =e dejd en blanco la variable TEMF se retorna al mend
1micial (lineas 10 a 12). 81 esta variable tiene informacidn se
pasa a letras maydsculas (linea 13).

El programa busca el descriptor en el archivo (linea 14),
si eéste no existe se informa al usuario y se retorna al mend
inicial (lineas 1S5 a 21). i

Si el descriptor existe se revisa el campo NOTA, el cual
debe tener un asterisco como indicacidn de que tiene nota -de
alcante. Si no la tuviera se informa al usuario y se retorna al
‘mendt inicial (lineas 22 a 28).

Fara quitarle la nota de alcance primero se reemplaza el
:asterisco que debe estar en el campo NOTA por un espacio en
blanco (linea 29), luego se llama a la rutina CERDS (linea FQ).

En este momento es necesario abrir el archivo4, en donde
estan las notas de alcance (linea 31), operacidn que deja como
archivo primario el archivo4 y cierra el archivol.

. Se localiza el registro gque tenga la nota de alcance del
descriptor que se trabaja (linea 32) y se reemplazan sus cuatro
lineas con espacios en blanco, para que ese registro quede
borrado pero disponible para almacenar otros datos (lineas 33 Y
=4q) .

Antes de retornar al mend inicial se abre nuevamente el
archivol, para dejarlo como primario (linea 25).
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Pagina: 1

* TESJ.FPRG _
~ TROGRAMA FARA QUITAR LA NOTA DE ALCANCE DE UN TERMINO
. SELECT FRIMARY

ERASE

STORE ELANCO TO TEMP

2 05,10 SAY "#% QUITAR NOTA DE ALCANCE A UN TERMINO %%’
2 0B.10 SAY "FARA VOLVER AL MENU PRESIONE <RETURN3>’

€ 10,10 SAY " INGRESE EL TERMINO ’ GET TEMP

READ

IF TEMF=’ -

| RETURN

ENDIF

STORE ! (TEMF) TO TEMP

FIND %TEMP

IF #=0

VONO UMD i

-

L N TPare
N R

bt
U b

@ 20,10 SAY "ESTE DESCRIPTOR NO EXISTE EN EL ARCHIVO. PRESIONE <R

17 SET CONSOLE OFF
18 WAIT

19 SET CONSOLE ON
20 RETURN

21 ENDIF

22 IF NOTA< >’ %°
23 -

e 20,10 SAY "ESTE DESCRIPTOR NO TIENE Nota de Alcance. FRESIONE <.

24 SET CONSOLE OFF
25 WAIT

26 SET CONSOLE ON
27 RETURN

28 ENDIF

29  REFLACE NOTA WITH ° 2

30 DO CEROS

31 USE %ARCHIVO4 INDEX &%ARCHIVO4

32 FIND &REGO ;
33 REPLACE DESDE WITH * -, LINEAL WITH ° *, LINEA? WITH - %

4 ; LINEAS WITH ° s LINEA4 WITH *
33 USE “ARCHIVO1 INDEX XARCHIVO1 -
36 RETURN
BT *
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Frogr amia TESE

Fara reportar en  pantalla el namero de registros  que
utilire cada uno de los archivos del tesaurao on e,

Este Pr ograma pPrincipia guar dando las vai 1abl ee
temporales que estidn. en uso, en el archivo TEMF (lirea 7).
Luego cierra las bases de datous y borra todas las  war iab)o
tempor al es que  estuvieran en uso (linea 4) Y o orecuper a ) I
variables que se grabaron en el archivo TEMF (linea 5). Estu se
hace con el fin de cerrar los archivos que se  trabajan, per o
sin‘perder los datos que estan en las variables de trabajo. por
ejemplo el nombtire del tesauro en uso.

Borra la pantalla (linea &) Yy escribe un mensae en l &
pantalla,  indicando el significado de los datos que se van a
escribir (lineas 7 a 1&).

. La Fforma en Que se presentara la informacidn de cada
archivo es la siguiente: Se preparan tres variables, BEUSCAR,
CAMFO y LARGO que .indicardn cull es el archivo que se dezea
presentar en la pantalla. BUSCAR es el notmero del archivo = 1,
25 Z o 4. CAMFPD es el nombre del primer campo en ese archivo,
el cual Se revisara para ver si el registro estad en blanco.
LARGO es la longitud de registro del archivo que se presenta.

: ‘Cuando se completa la informacidn de cada archivo se
1llama a la rutina TESKI1 para que revise ese archivo y presente
los datos en.la pantalla.

'

La informacidn es preparada de la siguiente forma:
ARCHIWVO1: lineas 17 a 20,
ARCHIVOZ2: lineas .21 a 23.
ARCHIVO3: lineas 24 a 26.
ARCHIVO4: lineas 27 a 29.

La variable BUSCAR se prepara sélo para el ARCHIVO1, ya
que en la rutina TESK] se le incrementa el valor, por lo cual
la siguiente ve=z que se le llame sabra cudl es el archivo a
trabajar.

Después de presentar la informacidén el programa presenta
un  mensaje vy egspera que el usuario indique que se  pusde
continuar (lineas 20 a 23). El programa cierra el archivod que
fue el dltimo en ser presentado (linea 34) y recupera los
valores iniciales de las variables que fueron almacenados en &l
archivo TEMF al inicio de este programa (linea 35).

c8e andica gue el archivo? se wusard como secundario y el

archivol como primario (lineas Z& a 39) y se retorna al mear cl
inicial f(linea a40).

&1
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31
32
33
34
35
36
37
38
39
40
41

% TESK.FRG

* PROGRAMA FARA REFORTAR EN PANTALLA EL NUMERO DE REGISTRDS EN

'SHV[— TO TEMF

CLEAR
RESTORE FROM TEMF

ERASE

2 0.5 SAY “TESAURO: *+TRABAJO

@ 5.5 SAy ° REGISTROS LIERES:’

@ &,.5 SAY T 'REGISTROS EN USO:"

@ 8,5 SAY * TOTAL DE REGISTROS:®

& 10,5 SAY ° LONGITUD DEL REGISTRO:’

@ l_,u SAY ° TOTAL DE CARACTERES:®’

@ 14,19 SAY "ARCHIVO1: TERMINOS’

@ 16,19 SAY "ARCHIVO2: RELACIONES ENTRE TERMINOS®
@ 18,19 SAY *ARCHIVO3: CODIGOS Y ENCABEZADOS DE CLASIFICACION’
& 20,19 SAY *ARCHIV04: NOTAS DE ALCANCE’

STORE 1 TO BUSCAR
STORE ’*DESCRIFTOR” TO CAMPO
STORE 42 TO LARGO

DO TESK1

STORE "DESDE® TO CAMPO

STORE 10 TO LARGO

DO’ TESK1 0

STORE °"CODIGO’ TO CAMPO

STORE 34 TO LARGO

DO TESK1

STORE ’*DESDE’ TO CAMPO

STORE 125 TO LARGO

DO TESK1

@ 23,20 SAY 'PRESIONE <RETURN> PARA VOLVER AL MENU’
SET CONSOLE OFF

WAIT

SET CONSOLE ON

CLEAR

RESTORE FROM TEMF

SELECT SECONDARY

USE &ARCHIVOZ INDEX &¥ARCHIVO2
SELECT FPRIMARY

USE %ARCHIVDO!1 INDEX &ARCHIVO1
RETURN

*
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LB

Rutina TESK1 ‘ -
Escribe en la Pantalla la informacidn de un archivo- del
tesaurao en 'uso. : 5 - : A
. ' " L " 3 |
‘Esta rutina preparala variable ARCHIYO para'indicar el
archivu‘quebse utiliza (linea 7).

Dependiendo del wvalor que tenga la Variable HUSCAR'ISE
abrirad el archivo s B, e en forma indexada, es decir con

los'datUsfen orden alfabét#to (lineas 4 a 13), q

Lé variable TEMF acumulara el namero de. #egisthbs ren

~ blanco que utiliza el archivo que se presenta, por-lo que se . le

da valor inicial cero (linea 14),

Céda ver que se ~encuentre un registro. en blanco se
incrementard el valor de TEMP en 1 (lineas 14 a 18)..

Esta rutina coloca la informacién de los cuatro archivos
en . la pantalla, por 1lo Que calcula Ya ppsicién que le
corresponde al archivo, dependienda:del valor. de d1a variable
BUSCAR, almacenandolo en la variable ' LINEA (linea 1) e s

. Escribe el nombre del archivo (linea 20) y el-namero de
registros en blanco, o sea la variable TEMP (11nea321).f‘" :

Para saber el namero total de registros en este archivo,
esta: rutina abre nuevamente el archivo pero ahora no en ' forma
indexada, sino en forma secuencial, con el fin de que el dltimo
registro, ingresado esta al final del archivo (lineas 22”a. 31),

. 'Ya. con el archivo abierto en forma secuencial se da"lé
instruccian de ’ir al final del archivo’ (linea 32). El ndmero
de ese registro se obtiene con la funcian . * s poOr.lo que el
namero de registros en UsSo se obtiene restandole a # el valor
de TEMP (linea.33) el cual se almacena en la variable TEMP Yy se
escribe en la pantalla (linea 34). ¥ : :

Se emplea nuevamente la funcien *#? ara almacenar en la
| o€ g P

' variable TEMP el ndmero total, de registros que tiene  este
archivo '(linea 35), el que. se escribe en la. - Pantalla - (linea

36). ¢

" El  ndmero de caracteres que tiene el registro de este
archivo viene en la variable LARGO, por lo que el total de
caracteres en el archivo se calcula multiplicando ese valor por
el ndmero. de registros en el archivo (linea 37) el que se
almacena en'la variable TEMP, Luego se escribe en pantalla 1la
longi tud del registro (linea 38) y el total de caracteres en el
archivo (linea 39). ; :

Se le incrementa el valor a la variable BUSCAR, para que
cuando se . retorne a esta rutina se escriban los datpsz del
archivo siguiente (linea 40). 8e retorna al programa TESK

(linea 41) ..

o
i
S



archiva: -DEASE\TESAURCO\TESK1.FPRG

pagina: .1

1 % TESK1.PRG

2 . % ESCRIBE EN LA PANTALLA LOS DATOS DE UN ARCHIVO DEL TESAURO EN U!
I  STORE. ARCHIVO' +STR(BUSCAR, 1) TO ARCHIVO
4 DO CASE

S = CASE BUSCAR=1

&6 USE &ARCHIVO1 INDEX &ARCHIVO1

7 . CASE BUSCAR=2

8 | "~ USE &ARCHIY02 INDEX &ARCHIVO2

9 . CASE BUSCAR=3

10, USE &ARCHIVO3 INDEX &ARCHIVO3

11 CASE BUSCAR=4

12 USE &ARCHIV04 INDEX &ARCHIVO4

13  ENDCASE
14 STORE O TO TEMP
15 DO WHILE &CAMFO=* '* ,AND. .NOT. EOF

16 STORE TEMP+1 TO TEMP
17 SKIP
18 ENDDO

19 STORE BUSCAR*10+20 TO LINEA

20 @ 3,LINEA SAY ARCHIVO

21 @ S5,LINEA SAY TEMP USING *#, ##t#, #H#H°
22. DD CASE

23 CASE' BUSCAR=1

24 USE &ARCHIVO1
25 CASE' BUSCAR=2

26 . USE &ARCHIVO2
27 CASE BUSCAR=3
28 " USE &ARCHIVO3
29  CASE: BUSCAR=4

30 . USE %ARCHIVO04

31 ENDCASE

32 GO BOTTOM

33 STORE # - TEMP. TO TEMP

34 @ 6,LINEA SAY TEMP USING ’#, ###, ###’
35 STORE # TO TEMP

36 @ B,LINEA SAY TEMP USING ’#, ###, #H#’
37 STORE TEMP*LARGO TO TEMP :
38 @ 10,LINEA SAY LARGO USING *#, ###, #é4#°
39 @ 12,LINEA SAY TEMP USING '#, ###, ###"
40 STORE BUSCAR+1 TO BUSCAR

431 ' RETURN

o AR
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'Progréama. TESL

'i;ﬁaral escribir en la pantalla todos 104 datos ‘de un
‘descriptor. '

: ", Se’ séleccimna‘ el archivol (linea 3), se prepara la
-9ariable--TEHP Ppara la lectura de un teérmino (linea 4), 56
prepara la variable OPCION para indicar €1 se -desea la
‘informacidn ordenada (linea 5). Se borra la 'pantalla (linea &).
‘Se ,p&ésenta_un mensaje que pide el término a buscar, . asi como
la opcidn de reordenar los datos en caso de que se les haya
'modificado'alguna relacidn (lineas 7 a 9). El Programa lee .la
informacian- (lihea -10). '8i 1a variable TEMF fue dejada .en
- blanco ' se retorna al mena inicial (lines 11 a 13).. Si no, se-
pasa el cohtenido de la variable TEMF a mayd@sculas (linea 14),

‘El programa busca el término en el archivo (linea L5), si
el "término no existe se notifica al usuario y se retorna al
menu inicial (linpeas 16 a 22).

. -S1 el término existe se llama a la rutina CEROS, 1la
que retorna el ndmero de registro del t&rmino en la variable
REGO (lipnea '23). El programa pregunta al usuario si desea que .
se ordene la informaci®&n de este término (lineas 24 y- 25),
lee 13 respuesta y borra la pantalla (lineas 26 v Sl 4 8N :

Se escribe en la‘pantalla el término (linea 28), luego
[ ) By pfpgrQMa prepara la variable BUSCAR para localizar 'la
informacian relacionada con este término (linea 29), si ke
usuario pidid la opcidn de reordenar lé‘infmrmacibn se. 1lama a
1a - rutina ORDEN! (lineas 30 a 32). Se selecciona el ARCHIVOZ
(linea 33), : ‘

Ei: Esta’ rutina ﬁresentara, primero, los cb&digos de
Clasificacidn, para ella se iran agregando a la variable LINEA,
la chdl Se prepara asignandole un espacio en blanco (lihea Z4) .

 EY pPrograma ‘buéca el primer registro que contenga iun
codigo de clasificacidn (linea ST) .

: . Los cbédigos que se  encuentren seran agregados a la
variable LINEA (lineas 36 a 39). Cada icddigo estard separado
del siguiente por una diagonal (7/*), ; '

' Se ‘'selecciona el archivol (linea 40). Se escribe en das
primera lipea Yy columna 50 el contenido de la variable. LINEA,
es decir 10s cddigos de clasificacidn de este descriptor..

Si el descriptor tiene nota de alcance, es decir, Csi el
campo = NOTA tiene un asterisco (’%’) (linea 32), se abrira el
ARCHIVO4 (linea 43), se localizara el registro en el cual esta
la nota rorrespondiente al descriptor actual (linea '44) y se
éscribifén,lus campos que dentro de la nota' tengan informacidn
(lineas 47 a S4). Luego se abre el ARCHIYO! (1inea S



Dé puér de escribir la nota de alcance, si la tuviera se
selecciona. el ‘archivo2 (I:nea DTN i L f\

El cohbdigo que identifica’ la relacibn que se tians en cada
uno. de los reqistros del archivo? eata dado par el va!or de la
varxable RELAC. i

i CiGet bustara un registro que’ tehqa la relacxbn , USE, cuyo
cbdiga:‘és <] "1™ (lineas S8 y.  S59),... se. encuéﬁtra esta
relacidn se . llamard - a la rutina TESLI que escribe -en . la
pantalla la relaczbn encontrada’ (Iineas 60 a 62).r kel dak

Se busca si existe, para este descriptcr, ia relacibn

USADD FOR, es decir el coddigo *2*. (lineas 63 y 6&4), ‘ai X3

encuentra’ se llama a la rutina TEBLI para que .la escriba en ‘la
pantalla (lineas 65 ‘a &7). : .

R

!

El programa busca un registra 'con cbdigo '4’“‘ para
localizar términos MAS AMPLIDS (lineas 68 y &9), 8Si encuentra
reg;stro que ‘cumplan llama a la rutina TESL1 (lin-as 70—a 72).

Luegc busca registros con- cadiqo '6" .qua correSponqe ‘a
términos MAS ESPECIFICOS (lineas 73y’ 75).; si fqu';gn;uentra
llama. a. Ia rut;na TESL1 (lineés 75 & 77). e ,' s :

‘Por @ltimo. busca registrns con -el codigo ’8°' de TERHINOSf’

b

RELACIONADDS '‘(lineas 78 y 79), si encuentra informacibn llamara'

a la rutlna TESLl (1ineas‘80 a ‘82).

Caomo esta :nfbrmacibn fue estrita ‘en la‘ pantalla';seﬂ

indica .al usuario que presione cualquier te:la despues dn ﬁue
lea lo que aparece escrito (Iineas 83 a Bé)

~

‘Se :selecciona el archivol y sa rgtcrna ‘al mnna inicihl
fIineas 87 Y 88). : = R < 2

;‘l‘ ‘.I 4 % By j. 4 ,"‘l.: I - .'I',",

&6
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ina: 1 '

* TESL.PRG ;

* PROGRAMA FARA BUSCAR UN TERMINO Y ESCRIBIR SUS RELACIONES

'SELECT PRIMARY

STURE BLANCO.'TO TEMP

STORE. * " TO OPCION

BRASE, .« S .

@ 05,10 SAY ’** MOSTRAR UN TERMINO Y SUS RELACIONES CON OTROS *#°

@ 08,10 SAY *SI DESEA RETORNAR AL MENU PRESIONE <RETURN:’

@ 10,10 SAY " INGRESE EL TERMIND * GET TEMF

READ e

- IF TEMP=> =
RETURN .

ENDIF _

'STORE. ! (TEMF) TO TEMF

FIND &TEMP

IF #=0

@ 12,10 SAY "ESTE DESCRIPTOR NO EXISTE EN EL ARCHIVO. FRESIONE <RETURNS®
SET CONSOLE OFF
WAIT
SET CDNSOLE ON
RETURN |
ENDIF e
DO CEROS _
@ 14,10 SAY *LA INFORMACION DE ESTE DESCRIPTOR PUEDE NO ESTAR EN ORDEN’
@ 16,10 SAY 'DESEA QUE LA ORDENE PARA ASEGURARNOS (S/N) ° GET OFCION
READ d '
ERASE.
@ 01,00 SAY DESCRIPTOR .
STORE REGL+’ .’ TO BUSCAR
IF !'(OPCION)="85’
DO ORDEN1
ENDIF | .
SELECT SECONDARY
"STORE "” . TO LINEA
FIND %BUSCAR :
DO WHILE DESDE+RELAC=EUSCAR .AND. .NOT. EOF
STORE LINEA+TRIM(HASTA)+/’ TO LINEA
SRIR.
ENDDO
SELECT FRIMARY
@ 1,50 SAY LINEA

IF NOTA=’%"
USE. &ARCHIY04 INDEX &ARCHIVO4
FIND &REGO
STORE 1 TO.I
STORE “NA: * TO TEMF

DO WHILE I ¢ 5
STORE °LINEA®+STR(I,1) TO LINEA
IF &L INEA >
7 7 T4+TEMP+&%L INEA

67
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o1 ENDIF
52 . 8TORE * * TO TEMF
53 STORE I+1 TO I
= ENDDO
a5, . - USE &ARCHIVO1 INDEX YARCHIVO1
567 ENDIF

57 SELECT SECONDARY
S8 STORE REGO+’1’ TOQ BUSCAR
. 59 FIND' &BUSCAR
60, IF # 3 0
- b1 DO TESL1
. &2 ENDIF
63, STORE REGO+*2° TO BUSCAR
64 FIND &EUSCAR
65 IF # > O
- DO TESL1
&7 ENDIF
68 ' STORE REGO+”4’ TO BUSCAR
69 ' FIND &EBUSCAR

7O IFH > 0
71 ° _ DO TESL1
TR ENDIE Y

.73 STORE REGO+’4’ TO BUSCAR

.74 'FIND %EBUSCAR

75 IF # > O

76 DO TESL1

.77 ENDIF :

78 'STDRE'REBO+’8’.TD BUSCAR

179 SFIND &BUSCAR :

BO 'IF # > o

By - DO TESL1

82 ENDIF -
B3 @:23,40 SAY *PRESIONE <RETURNS> PARA CONTINUAR’
84 SET CONSOLE OFF

85 WAIT

86 'SET CONSOLE ON

87 SELECT FRIMARY

88 RETURN

B9 %
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Rutima TESL.1-

‘Sirve: para escribir en la pantalla cada grupo de términos
que se relacionan con el descriptor que se esta presentando. Un
grupo. lo forman cada categoria, es decir USE, UF, MA, ME .y TR.

La variable INICIO tiene el namero que - identifica al
primer registro, en el archivo2, en que se define una relacidn
de la categoria que se estad escribiendo (linea 3). For ejemplo
el primer registro en el que sie definen términos relacionados
(TR) de. cierto descriptor.

i el usuario pidid 1a opcidn de reordenar los .t&rminos
se llama a la rutina ORDEN (lineas 4 a &). 5 :

. De "la linea 7 a la 1B se identifica la categorlia que  se
estd trabajando. La forma de hacerlo es la siguiente: ‘

La wvariable BUSCAR fue preparada uniendo un nlmero de
registro, de cuatro digitos, con un cbddigo, de un caracter (ver
lineas‘SB; .63, 6B, 73 vy 78 del programa TESL), es decir que en
la ‘quinta posicidn de la variable BUSCAR se tiene el cbdigo de
la relacidn que se presenta. En el caso de que fuera un 17 se.
trataria de 1la relacisdn "USE’, por- lo que. se almacena esa
informacidn en la variable TEMP (linea 9). Si se tratara de -un
"2’ serlia "URP® (linea 11, un "4" para "MA’ (linea 13), un *&°
para. "ME" (linea 15) y un *8° para "TR® (linea 17) que son los
valores permitidos por el programa. ; ; :
; Esta rutina localiza el primer registro de este‘grupd de
rqlacibqes (linea 19) y escribe la informacidn como sigue:

§ . 82 repetird para todos los registros que cumplan ﬁon
tener ' informacién del descriptor que se escribe y que K sea el
mismp tipo de relacidn (lineas 20 a 28). e

Debido a 'que en el Archivo? s0lo se tienmen ndimeros de
registro es necesario almacenar el campo HASTA, que corresporde
al ndmero de registro del. término con el cual se tiene esta
relacioén, en la variable REG1 (linea 21). Luego se selecciona
el archivol (linea 22) y se localiza el registro en el que esta
el‘npmbre'del término (linea 23). Se escribe en la pantalla un
margen de ‘dos espacios y el nombre de la categoria junto con el
descriptor (linea 24). Con el fin de que solo aparézca el
nombie de la categorlia con el primer "descriptor del grupo se
cambiaielfvalmr de la variable TEMF por espacios en blanco.

Ya que se ecscribid este término s€ selecciona el Archivo?

(linea 26). Se avanza al siguiente registro (linea 27). .En el
‘caso  de que ya no se tengan ‘mas términos relacionados en, esta
‘categorila se retornard al  programa TESL, el que estd

coordinando la escritura en detalle de un descriptor.
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archivo: DBASE\TESAURO\TESL1.PRG
pagina: 1

* TESL1.PRG

[ S

* FROGRAMA FARA ESCRIEIR UN GRUPO DE TERMINOS RELACIDNADDB.CON UN DESCRI

3 STORE # TO INICIO

4 IF '(OFCION)="3’

S DO ORDEN

-] ENDIF

7 DO CASE

8 CASE $ (BUSCAR,S5)="1"

9 STORE "USE: * TO TEMP
10 CASE % (BUSCAR,S5)="2"

11 STORE "UF: * TO TEMP
12 CASE $(BUSCAR,S)="4’

13 STORE "MA: * TO TEMP
14 CASE $(BUSCAR,S)='4’

15 STORE "ME: * TO TEMP
16 CASE % (BUSCAR,S)="g"

17 STORE °*TR: * TO TEMP

18 ENDCASE
19 GO INICIO
20 DO WHILE DESDE+RELAC=BUSCAR .AND. -NOT. EOF

21 STORE HASTA TO REG!

22 SELECT PRIMARY

23 GO &REG1

24 ? 7 +TEMP+DESCRIPTOR
25 STORE * " TO TEMP
26 SELECT SECONDARY

27 SKIF

28 ENDDO

29 RETURN

30 =
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Frograma TESM
FPara listar los t@rminos, o wn grupe de ellos.

La dnstruccidn SET EXACT OFF {linea ) es empleada  para

;ndxtﬂr ‘que las comparaciones entre wvariables debenr ser
realz adag  tomando en cuenta Gnicamente los caracteres de  la .
»drlahlﬁ que tenga menns caracteres, por ejemplo: "BAST ey el

1o msmo que "GAS METAND™, pero dando esta instruccidin si <o
tomadcnL como lgualea.

Se 5elecc10na el archivol (linea 4). Se dan: valores
1niciales a la variable DES y HAS para.incluir por de{qult los
descr1ﬂfanF que rnmlencen con la letra "A° hasta '1la *Z°°

(llneaﬁ S y 6). Ademds se prepara la variable TEMF para dar ' la

opcidn de ' imprimir el listado, o solo ‘presentarla en 'la
pantalla <(linea 7).. Se borra 1la pantalla (linea . 8). Se
presentan. estas opciones en la pantalla para que el  usuario
pueda modificarlas (lineas 9 a 12). El programa lee la
respuesta (linea 13). g :

= La respuesta puede estar en letra maydscula o mingscula,
por lq.queﬂson pasadas a maydsculas (lineas 14 y 15). :

: Para cimprimir el listado (lineas 16 a 19) se utiliza. el'
fnrmato TESM .en -la- lnstruccxbn de reporte con la indicacidn de
'sacarlolpor la impresora (linea 18).

E1 formato para 1mpr951bn, asl como una prueba de un
‘reporte de este programa se presentan en las hojas sxguxentes.

Para EI reporte por pantalla (lineas 20 a 26) se utiliza
el mismo Formato TESM pero sin la instruccidn de imprimir
(linea '21). Este reporte saldra en la pantalla pero’ conforme
vayan ' saliendo los datos en la linea inferior, 1los demds se
1rén perdiendo en la parte superior, es decir que no.da tiempo
suficiente para leerlos. La forma para detener el listado ‘en
este} €aso sera manual, es decir haciendo uso de la tecla ‘de
control (CTRL) cnmb1nada con la letra ’S’, 1lo cual suspende la

-actividqd del computador, para continuar basta con presionar
cualquier tecla. Ezte CONTROL también puede ser aplicado K al
listado por impresora ya que FDNTRDL.J suspende la actividad
del .computador sin importar cual sea. : : :

Se .cambia. el modo de hacer comparaciones para gue sean
tomados ' todos los caracteres de las variables que se comparan

(linea 27) y se retorna al men( inicial.

iy
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* TESM.PRG
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SET EXACT OFF
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ERASE--’
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N
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MWAIT
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Formato TESM

Fara @1 reportd de loz términos del tesauro.

Estas son  ingtrucciones para el dBASE I1  para la

el aboracidn de un reporte:

Linea #L:fSi ge desea Encabezado de Fagina.

Lineé #Eé El encaberada es °"LISTADD DE L0OS TERMINDS DEL
TESAURO™

lLinea #SZLNO se desea ] reporte a Doble Espacio.

Linea #4:‘Nﬁ se desean Totales

Linea #5: La primera columna tendra el ndmero de registro.

Linea

Clinea

Linea

#4: Encabezado de la primera columna *—#-7.
#7: La sequnda columna tendrd el Descriptor.

#8: :Encabezado de la segunda columna "—- TERMINO --—7.

En hoja siguiente se muestra un reporte con este formato.

b e
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DEFECTOS

DEFORMACION

' DEFORMACION PLASTICA
'DETERIORACION

DIFUSIDN

~BILATACIUN
'ENCOGIMIENTO

ENCUESTAS
ENERGIA
EQUILIBRIO
ESFUERZOD

 ESTARILIDAD

. "ESTADISTICA
ESTADISTICAS

'\ EXPANSION

- EXTENSOMETROS

- EXTRAFOL.ACION
'FRECUENCIA

FRICCION

"IMPACTO

- INTERFERENCIA
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__INVESTIGACIDN DPERATIVA

MAGNETISMO

' METODO DEL CAMIND CHITICD
. MODELOS
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- OSCILACION

 FANDED

-FARAMETROS

- PERT .

‘POLARIDAD

POTENCIA.

" FREDICCION
G- b
i Lo}

FRESION

: PROBAEIL IDAD

'J.:
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VARIABLES
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Frograma TESN -: :
Para 1mpr1m1r la seccibn alfabétaca del . teaauru.

Se selecc1ona el archivol (linea 3). El. prmgrama se ub1c=
en el prlmer registro de ese archivo (linea 4).

Para dar la opcidn de ordenar la informacidn del tesauro
se prepara la variable OFCION con un caracter '(llnea ‘H3). Se
borra la pantalla (linea &) y se presenta el mensaje de gue la
xmprésora debe tener letra tamafio normal, asi como la ap;;bn de
ordenar 1a-1n+ormac1én (lxneas 7 a 11). = :

El programa lee la respuesta (linea 12). §i el qsuarln
dejd en.blanco la variable OPCION se retorna al mend n1c1a1
(lineas 13 a 15). ; : |

v v T el
t

El programa permite que se listen todos los términos !q
una parte de ellos. Para def1nir qué térm1nos se van a 1nc1uin
se toma como default la letra A’ y 39 espacios en blancc en la
variable IV para empezar con el primer término' del: archivn
(linea 16). El Programa borra ‘la pantalla’ (linea 17) y llama a
la rut1na. TESN2  (linea 18} que da. opcién al usuar;o de .
modificar este default. e o =L _'

Se dan las’ instrucc1anes para escribir en la lmpresorar
con .un margen -iunierdD de' 10 espacios Y no escrib . &n ‘}a
pantalla' (lineas 19 a 21). 2 : - L

Para cuntrnlar las lxneas en cada pégina se preparan " las
variables: PAGINA y ROW, las que indicaran. la pag1na y la lznea_
en 'la. que se esta escrlbiendm (linea 22).}. : - ;

iy L

E1 programa escribe el ndmero de péglna y el nmmbre del
tesauro, sdlo en la primera pagina se escribe el nombre ' del
tesauro (linea 23). Deja una linea en blancn par.a separar la
linea es:r1ta de 'la demas 1nformac1bn (llnEr 24y, ‘

Se. repetlrén las siguientes instrucciones para tcdds los
reg1str05 del archivo (llneas ”5 a 100)

Para cada registro se llama la rutina CEROS (linea C26).

Se prepara -la variable BUSCAR -para localizar la informacidn _de
este  término (linea 27).  Se almacena en Ia”variable LARBD _el
término que se trabaja, pero quitadndole los espac1os en blanco-
que pudiera- tener a la derecha (linea 28), ya que el té&rmino
tiene asignadaos 40 Laracteres, pero no necesariamente los ocupa
todos. Luego se almacena en la variable LARGOD1 el nﬂmero de
caracteres, que tiene la variable LARGD (I:nea r"9’)

- 51 el usuario pidid ique se’ ordenara la 'iﬂ%ormacibh =1
llama a la rutina ORDEN1 (lineas 30 a 32).

Se selecciona el archivo? (linea 33).  El programi  bus. a
los' registros con codigos de clasificacidn asignadas a & te
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término. (linea 34). Si les encuertrs los une en la variable
LINEA, separados jor wna diagonal **/° (lineas 36 a 41).

1 tamafie | e la linea de impresidn es de 50 ‘caracteres,
por  lo  gue  se élmacena en la variable TEMP el! némero de
espacius en blanco, que es necesario incluivr entre el término vy
sus’' cadigos para que ocupen exactamente S50 caracteres (lineas
42 vy, 43), lueqo ée'élmacena el descriptor, los espacios
necesarios vy, los codigos que tenga asignados en  la wvariable
LINEA (linea 44). : :

.8 no tuviera coédigos asignados se almacena sélo el

té&rming en 1a variable LINEA, (linea 44). Esto sucederlia en el
caso de que este termino tuviera la relacién USE.
En la instruccién de impresidn (linea S50) .aparece la
secuencial’ chr(27)+’G" que indica escribir en negrita, en la
impresora EPSON MX-80. ' Para indicar que se termine de escribir
negrita se escribe la secuencia chr(27)+'H’, esto significa que
el descriptor y su clasificacidn seran impresos en letra mas
obscura  (linea 48), Luego se llama & la rutina LINEAS que
cuenta 1las lineas  impresas por Pagina (linea 49) vy se
selecciona el archivol (linea 50). : g

Si' el ‘descriptor tiene nota de ~alcance se ' abre el
archivo4 (linea 52) y se localiza el registro que tiene la nota
de alcance de este descriptor (linea 53). La nota de alcance
tiene cuatro'lineas, para contarlas se prepara la variable I
(linea’ 54) y "la variable TEMP para identificar la informacién
que se escribe como Nota de Alcance (linea. 5%5). - Luego se
imprimen las lineas que tengan informacidn (lineas 54 a &4). En
la linea 63'ce le cambia el valor de 'NA: ’ a la variable TEMP .
- por espacios en blanco, Para que la identificacién sea escrita

sdblo con la primera linea. Al terminar esta seccidn se abre
nuevamente el archivol (linea 65). - '

Eniiicd a linea de impresidn (linea 59) se tiene la
secuencia:s chr(27)+74* y luego chr(27)+’5*, que son
instrucciones para la impresora EPSON MX-80 de escribir en
*italica’. . :

Después de escribir la nota de alcance, si la tuviera, se
se prepara la variable BUSCAR con el namero de registro’ del
descriptor en wuso y el cddigo 1" para buscar en el Archivo2 si
tiene' l'a relacidn USE con algdn término (lineas &8 a 69), 8i la
tiviera 'se I'lama a la rutina .TESN!1 para que lo escriba (lineas
70 &'72). ; | ; : ar

: ‘Pafa{révigar sj;tiéne la reiaqibn USADO POR se prepafa\la
variable BUSCAR con el ndmero de registro del descriptor en uso

y el cadigo "2 (linedas 73 y 74). Si se encuentra se llama a la
rutina TESNIhpara gue lo escriba (lineas 75 a 77).
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' La relacibn MAS' AMPLI0"se busca preparando la: variable
BUSCAR can ol nimero de rugistro del descriptor y el cédigo ’4’
‘(I{reag’ ' '78 y 79).  Si se entuentra se llama a la. rutina, TES

V

parh”que Iqleﬁcriba Cfiﬁeas ‘B0 a 82). Lt

T Paf& ruvfﬁar éi’tfenl Eérminos HAS ESPECIFICUS se. prepara

lk ariaBld‘BUSCAR qnh )8 nﬁmern dé registro del .descriptor vy

’-cbdiqo"&‘ l!ineas ‘83 y "B4), 8i e encueptra se llama a la
’rutina TESN! para ‘que’ ‘1o escriba (lineas.B8S a 87). : :

T Por ﬁlttmo se buscan TERMINQS RELACIDNADDS, preparando la
"‘ar{ablevaUBCAR con nl namarn de. registro del’ ‘término., y el

“cadiquﬂ 'G*'(lfhcas 98 y 89). ' '5{ we encuentran se'llama a 1la

rutina TESNI para  que las ehcribn ‘{1ineas 90 a 92).

-ﬂ: .ﬂﬁﬂﬁl’tlrmi yar: db 1mprim1r l1a. in*orma:ibn du este t&rmino.se

I.le:ciont*~ol archibof y ‘se lacaliza el término s:guientn (que

, slpun q-hEGG) (lineas 93 a ?5).

A

“U“‘n xSi{ubn ast- mbmentn ql contadnr de lineas ' (ROW) es maycr

\qu---il nﬂmqro 1" se d.ja una linea.en blanco para separar ‘un

tlrmino“‘ﬁnl sfguiente 'y se 1lama a la rutina que cuenta las

LINEAS (linlls 96 a- 9?). Fin Hde ‘la. repaticibn (l1inea . 100).,

‘

Lnstruccigh.ir de’ dcjur el - margen en cero (valor- - default),
- activar lgfipantalla(y desactivar la. {mpresora - (linuas 101 a
103). Y;ld retorna; alxmlnﬂ 1ntc1:1 tlinna 1049 . .
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a imprqsa preparadn por: este- proqrama..
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f-rminur. de: ns:ribir todos los términos seé da ‘lar.

aEm las. liguinntas hojas se prnsenta un ejemplo de.'la
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archivo: dBASE\TESAURo\TEsN.PRG
.pagina:,'l' Nyl Rl

A

* TESN PRG

*-'PROGRAMA PARﬁ IHPRIMIR LA SECCION® ALFABETICA DEL TESAURD

SELECT PRIMARY

GO TOP -

STDRE # fiTD'UPCIDN _

ERASE- :

@ 01,10 ‘SAY" 'LA - IMPRESORA DEBE’ TENER LETRA NORMAL " :
.-a~05,10rsnm r**+IHPRESION DE- LA SECCIDN ALFABETICA DEL TESAURD ##’
a 10,10 SAY: *LLA ENFORMACIDN PUEDE NO ESTAR EN ORDEN.’

‘10 @ 12 A0 SRY*’DESEA QUE LA REURDENE (8/N) ? GET OFPCION .
41, @ .13, 10 SGY I 2 N PRESIDNE (RETURN) PA"™A VOLVER AL MENU SIN IHPRIMIR’

12 READ ) , :

13 IF UPCIUNH' '.

QONCUAD AN -

14 © ' RETURN *
15 ENDIF . . .
16 STORE 'A'+s(BLANc0 1,39) TD v

17 ERASE _ ,
18 'DO-JESNZ, : .
19 SET PRINT ON -

20 SET MARGIN TO 10

21 SET CONSOLE QFF ‘

22 STORE 1 -TO PAGINA, ROW | : :
23 'PAGINA'+STR(PAGINA 3)+* DEL TESAURD *+TRABAJO+’ -SECCION ALFABETI
25 2’ : T :
25 DO WHILE, . NOT, EOF .AND. DESCRIPTOR <= IV

26 .- DO CEROS
27 ; STORE' REGO+’ * TO BUSCAR

28 ! STORE..TRIM(DESCRIPTOR):'TO LARGO ;

29 :_STURE LEN(LARGO) TO LARGO1. :

30 ' (QPCION)="5" ‘

31 : 1 . 'DO "ORDEN1

32 - ENDIF

33 - SELEGT.SECONDARY

34 . FIND '&BUSCAR

35 CIF # >0 .

36 , STORE TRIM(HASTA) TO LINEA

37 . . SKIP

38 e DO WHILE DESDE+RELAC=BUSCRR AND.,.NDT EOF

39 ! .. STORE LINEA%*/?+TRIM(HASTA) TO LINEA

40 .. SKIP :

41 - ENDDO

42 . STORE LEN(LINEA) TO TEMP

43 \ STORE 50 - LARGO1 - TEMP TO TEMP ;
44 : STORE LARGO+$(BLANCO+BLANCO, 1, TEMP) + LINEA TO LINEA.
45 . 'ELSE ol :
464 3t STORE LARGO TO L.INEA

47 CENDIF

48 . CHR!27)+'*’+LINEA+CHR(27)+’H’

49 DO LINEAS -

S0 . SELECT PRIMARY
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) ar chivo':  DEASEN TESAURO\TESN. PRG
pagina:’ 2 :

51 . IF NOTA=’%"* : :
<2 ", .USE &ARCHIVO4 INDEX &ARCHIVO4
53 . _ FIND &REGO
54 : . 'STORE 1 TO 1
-7 ' SBTORE ’"NA: ’* TO TEMP
56 DO WHILE I < 5
57 : e STORE *LINEA’+STR(I,1) TO LINEA
58 i Y IF &LIMEA > 7 * :
59 By -2 '+TEMP+CHR(27)+’4’+&LINEA+CHR(77)+ =7
60 ; i DO LINEAS '
5 LR S & ENDIF :
62 SHLET S, A BTHRE LD T0 1
63 P o STORE °* > TO TEMP
64 -~ ENDDO
65! : 'USE &ARCHIVO1 INDEX %ARCHIVO1
b6 . ENDIF :
&7 . SELECT SECONDARY
68 STORE REGO+’1’ TO BUSCAR
69 . .FIND &BUSCAR
70 IF #.» 0
71 . DO TESNI1
72 ~ 'ENDIF '
). 73 STORE REGO+’2’ TO BUSCAR
74 'FIND &BUSCAR
75 © IF # >0
7h . 'DO. TESN1
77 " ENDIF
78 STORE REGO+’4’ TO BUSCAR
79 FIND: &BUSCAR
80 IF # >0
81 ; DO TESN1
82 ENDIF :
83 STORE REGO+’&’ TO BUSCAR
B4 . . FIND &BUSCAR ) :
8% - IF. # > 0
86 . DO TESN1
87 ENDIF :
88 ‘STORE REGO+’8’ TO BUSCAR
B9 FIND- &BUSCAR : ‘
0 CIF % >0
(W DO TESNt
92 * ENDIF
93 . SELECT PRIMARY
94 - B0, &REGO
5 SKIP-
96 CIF ROW > 1
. 97 : o
a 98 DO LINEAS
' 99 ENDIF
100 ENDDO
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- pagina: 3

101 SET MARGIN TO ©
102 SET CONSOLE ON -
103 SET PRINT 'OFF
104 RETURN

105 *,
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FAGINA

ABACA

ADULTERACION

ALTA FRECUENCIA

ANAL IS
U
ANAL IS
ANALIS
USE:

ANALIS
LSE:

ANALIS

ANALIS

" USE:

C.P.M.
UP:

COMPRE

CUESTI
USE:

DATOS
USE:

DEFECT
TR:

DEFORM
ME:
TR:

DEFORM
MA:

DETERI
TR:

IS DE DATOS
ANALISIS DE REGRESION
ANALISIS ESTADISTICO

IS DE REDES

IS DE REGRESION
ANALISIS DE DATOS

IS ESTADISTICO
ANALISIS DE DATOS

IS MATEMATICO

IS POR CAMINO CRITICO
C.P.M.

ANALISIS FOR CAMINDO CRITICO
METODO DEL CAMINO CRITICO
FERT :

RUTA CRITICA

TECNICA FARA EVALUACION DE FROYECTOS

SION

ONARIOS
ENCUESTAS

NUMERICOS
ESTADISTICAS

0s
DEFORMACION

ACION

DEFORMACION FLASTICA
DEFECTOS
DETERIORACION
EXTENSOMETR0OS

FANDED

ACION PLASTICA
DEFORMACION :

ORACION
DEFORMACION
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CAL
EDA
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EBK
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FAGINA:, 2
DIFUSION

DILATACION
USE: EXPANSION

ENCOGIMIENTO

"ENCUESTAS

" UF: CUESTIONARIOS

RECOLECCION DE DATOS

'ENERGIA |

EQUILIBRIO

ESFUERZO

ESTABILIDAD

ESTADISTICA

NA: SE REFIERE AL CAMPO DE ESTUDIO

ESTADISTICAS .
NA: CUANDO EL DOCUMENTO LLEUVA DA-
TOS ESTADISTICOS, ETC.
UF: DATOS NUMERICOS

EXPANSION
UF: DILATACION

EXTENSOMETROS
TR: DEFORMACION

EXTRAPOLACION
FRECUENCIA

FRICCION ,
‘USE: ROZAMIENTO

IMPACTO
INTERFERENCIA

JINVESTIGACION DE OFPERACIDONES
‘USE: INVESTIGACION OPERATIVA

INVESTIGACION OPERATIVA
‘UF: INVESTIGACION DE OFERACIONES

MAGNET ISMO

METDDD DEL CAMINO CRITICO
‘USE: C.F.M.
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FAGINAS 3

MODELOS

MODELOS MATEMATICOS °
MUESTREO

OSCILACION

PANDED
" TR: DEFORMACION

PARAMETROS

PERT
USE: C.F.M.

POLARIDAD
POTENCIA

FPREDICCION
QSE: FRONOSTICO -

PRESION
PROBABIL IDAD

PRONOSTICO
UP: PREDICCION

PROYECCIONES (FUTURO)

PROYECCIONES (FUTURO)
USE: FRONOSTICO

PUNTO DE EQUILIBRIO -

RECOLECCION DE DATOS
" USE: ENCUESTAS

RESONANCIA
ROTACION

ROZAMIENTO
UF: FRICCION

RUTA CRITICA
USE: C.F.M.

SIMULACION

SINCRONIZACION

TECNICA PARA EVALUACION DE PROYECTOS
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Rutina TESNI1 '

Escribe en forma codificada, en la impresora, lasg
relaciones de un término con otros.

Guarda en la wvariable INICIO el nimero del primer
registro. que tenga informacidn relacionada con el término que

se trabaja (linea 3). Si el usuario pidid la opcidn de ordenar

1@ informacidn se llama a la rutina ORDEN (lineas 4 a 6).

_ " e identifica la categoria que se estad escribiendo, es
decir se mira si es UP, ME etc. y dependiendo de ello se asigna
a la variable TEMF el texto correspondiente para la impresion
de los descriptores (lineas 7 a 18). 1

Se localiza el primer registro que corresponda a esta
categoria (linea 19). La impresion se repetird para todos los
registros (linea 20). El campo HASTA del Archivo2 tiene el
namero de registro del término que se debe escribir, por lo que
se almacena este ndmero en la variable REG! (linea 21). Se
selecciona el Archivol (linea 22) y se localiza el registro gue

indica  la variable REG!1 (linea 23). Se escribe el nombre del
término y se llama a la rutina que cuenta las lineas impresas
(lineas 24 y 25). Se le cambia el valor que tenia la variable

TEMF por espacios en blanco para que la identificacidn de la

categoria sea escrita dnicamente con el primer término (linea

26). Luego se selecciona nuevamente el archiveo2 y se avanza al

registro siguiente (lineas 27 y 28). Fin de la repeticidn

(linea '29).

Al terminar de escribir esta categoria se retorna al
programa TESN (linea 30). ]
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archivo: DBASE\TESAURD\TESNi.PRG

pagina: 1

J -

* TESN1.PRG

* PROGRAMA FARA ESCRIEIR UN GRUPO DE TERMINOS RELACIONADOS COM UN DESCRKIFTOF

STORE # TO INICIO
IF ' (OPCION)='G?
DO ORDEN

ENDIF
DO CASE

CASE $ (BUSCAR,5)="1"

- STORE °USE: * TO TEMP
CASE % (BUSCAR,5)="2"
.. . STORE *UP: " TO TEMP
CASE % (BUSCAR,5)%’4*
STORE *MA: * TO TEMP
CASE % (BUSCAR,S)=’6&" ;
STORE ’ME: * TO TEMP
CASE % (BUSCAR,S5)="8"
STORE *TR: * TD TEMP
ENDCASE
GO 'INICIOD

DO WHILE . DESDE+RELAC=BUSCAR .AND.

STORE HASTA TO REG1
SELECT PRIMARY
G0 REG1
? *  *+TEMP+DESCRIFTOR
DO LINEAS
' STORE * * TO TEMP
SELECT SECONDARY
SKIP
ENDDO
RETURN .
*

- NOT.
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Programé TESN2

Fide ' los datos que se usan para definir el rango de
términoé que se imprimirdn en la seccidn alfabética del
tesauro.

Lﬁi-variabIEzIV tiene una letra "A", que se ~tomara como
default para iniciar el listado (linea 4).

. El programa presenta el mensaje en la pantalla para que el
usuario pueda modificar este default, suponiendo que desee
Principiar el listado con cierto t’ermino, o desde tal letra.
El programa lee la respuesta del usuario y la pasa a maydisculas
(lineas 6 y 7).

Ya sabiendo cull es el primer término que se desea incluir
en el listado (estd en la variable IV) se localiza en el
archivoe descartando los que alfabéticamente sean menores
(lineas B a 10). 0 -

- Para definirnr el altimo té&rmino del listado se da como
defult el valor *ZZ’ a la variabls IV para que incluya todos
los términos (linea 12). Luego lee'la respuesta del usuario
(linea 16). '

En el caso de que el usuario desee listar ‘hasta tal
letra”  serd necesario agregar una letra *Z* a 1la letra que
ingrese el usuario (el Programa la agrega en linea 19). Esto se
debe a que si solo se dejara la letra ingresada por el usuario
el reporte incluiria hasta un t&rmino que tuviera esa sola
letra (si existiera tal término), ya que cualquier otro término
que. principie con esa letra y tenga otras seria alfabdticamente
mayor, estando fuera del rango.

'Por ejemplo: Si se pide listar hasta la letra b
el programa asume que se desean listar todos los términos
que: principien con *J’ por lo que se toma como Adltimo elemento
del;listadc *J3z’.
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chivo: DBQSE\TﬁSAURO\TESNE.PRG
gina: 1,

RUTINA PARA IDENTIFICAR LOS TERMINOS GUE SE INCLUYEN EN EL LISTADO

AN O JONDTUBLWN-DO

* TESN2.PRG

@ 05,10 SAY *FRIMER TERMINO A INCLUIR * GET 1V
@ 07,10 SAY ""A" = DESDE EL FRIMERO"
@ 09,10 SAY .’S1 DESEA FRINCIFPIAR CON OTRA LETRA O TERMINO ESCRIBALO’

-READ

STORE '(IV).TO IV,
DO WHILE DESCRIPTOR < IV .AND. .NOT. EOF
SKIP
ENDDO
ERASE e T
STORE ’ZZ’+%$(BLANCO,1,38) TO 1V
@ 05,10 SAY *ULTIMO TERMINO A INCLUIR * GET IV
@ 07,10 SAY ’"ZZ" = HASTA EL FINAL DEL ARCHIVO’
@ 09,10 SAY *S1 DESEA TERMINAR CON OTRA LETRA O TERMINO ESCRIBALO’

'READ »

STORE ! (IV) 'TO IV

IF LEN(TRIM(IV))=1

STORE TRIM(IV)+'Z"+$(BLANCO,1,38) TO IV
ENDIF ' '

RETURN.

* ;
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FPrograma . TESO

Este programa muestra e i1mprime los cddigos empleados en
la seccidn clasificada y el encaberado al que corresponden.

; La' instruccidn SET EXACT OFF (linea F) indica que las
comparacionhes deben ser realizadas tomando en cuenta sdlo los
caracteres de la variable que tenga menos caracteres. Esto se
hace con el propdsito de poder reportar un grupo de cddigos,
por ejemplo: todos los que principien con KD.

Se selecciona el ARCHIVO1 (linea 4), que se encuentra

como primario (el ARCHIVO2 estd como secundario). Como sbdlo se
pueden tener dos archivos en uso se abre el ARCHIVO3 (linea 35),
que quedard como archivo primario en vez del ARCHIVOl. En el

ARCHIVO3 estan los cddigos de clasificacidn y su significados.

Se preparan las variables DES y HAS para tener como
opciones de default el escribir los cédigos incluidos desde 1la
letra .’A’ hasta la combinacidn *ZZZZ" (lineas &6 y 7). Se
prepara la variable TEMP para la lectura de un caracter que
indicarad la opcidn de listar en pantalla o en impresora el
reporte (linea 8). Luego se borra la pantalla (linea 9).

. Se presentan las opciones en la pantalla (lineas 10 a 14)
y el programa lee la respuesta del usuario (linea 15) y se
pasan a maytisculas (lineas 16 y 17). :

Estas opciones perm1ten el listado de de uno, varios o
todos los cédigos de clasificacidn, ya sea en la pantalla o en
la impresora. Si el wusuario no las modifica se tendra el
listado de todos los términos en la pantalla.

Si el wusuarioc desea el listado en la impresora se
desactiva la pantalla (linea 19). Usando el formato TESO se da
la instruccidn. de imprimir el reporte (linea 20) y luego se
activa nuevamente la pantalla (linea 21).

Si el listado se desea en la pantalla se usa el formato
TESO sin la instruccidn de imprimir (linea 23). 'Este listado
serd continuo, es decir que si se desea detener se debera hacer
manualmente empleando la tecla de control (CTRL) combinada con

1la. letra 'S’ lo que causa la suspensién del listado. Fara

continuar se presiona cualquier tecla.

Después de listar los cbddigos se da la instruccidon de
volver' a la modalidad de realizar las comparaciones tomando en
cuenta todos los caracteres de las variables que se comparan
(linea:29).

. Ge abre el archivol, como primario, y se retorna al mend
inicial (lineas 20 vy 31).
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archiVD::DEA
pagina: 1
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* TESO.PRG
* PROGRAMA PARA
SET EXACT OFF
SELECT PRIMARY

SENTESAURONTESO. FRG

IMPRIMIR LOS CODIGOS DE LA SECCION CLASIFICADA

USE &ARCHIVO3 INDEX &ARCHIVO3I

TO
TO

STORE *A ~ .°
STORE *2272°

DES
HAS

STORE *** TO TEMP

ERASE
@ 05,10 SAY *##
@ 08,10

@ 10,10 SAY

@ 12,10 sAY

@ 146,10 SAY "EL
READ :
STORE ! (DES) TO
STORE ! (HAS) TO
IF '(TEMP)=’§*

SET CONSOLE
REPORT FORM
SET CONSOLE
ELSE .o
'REPORT FORM
@ 23,60 SAY
'SET' CONSOLE
. 'WAIT .
SET CONSOLE
ENDIF :
SET EXACT ON

LISTADO DE LOS CODIGOS DE LA SECCION CLASIFICADA **°

SAY *PREPARE LA IMPRESORA CON LETRA NORMAL !'”®
"LISTAR CDDIGOS INCLUIDOS DESDE: * GET DES

: HASTA: * GET HAS
LISTADO EN IMPRESORA (S/N) ? ° GET TEMP

DES
HAS

OFF
TESO TO PRINT FOR CODIGO
ON

DES .AND. CODIGO <= HAS

=

TESO FOR CODIGO >= DES .AND. CODIGO <= HAS
"PRESIONE <RETURN>’
OFF

ON

USE &ARCHIVO1 INDEX &ARCHIVO1

RETURN
#
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EowmafDlTESD
fpﬁré el listado de los codigos de la s@ccidn - lasificada.

Estas son instrucciones Fara el dBASE IT que ddeintific-sm
un. tipo 'de reporte pPara un archiwvo.

Linea #1: Si se desea Encaberado de Fagina.

Linéa #2: Encaberado = "CODIGOS UTILIZADOS EN LA SECCION
CLASIFICADA’. : i

L{nea #3: No se desea el reporte a Doble Espacio.

Linea #4: No¢ se desean totales.

Linea #5: En la Primera columna colocar el céddigo.

Liﬁéa #6: Encabezado de la‘primera columna = *COD.°

Linéa #7: En la segunda columna colocar el significado.
Liﬁea #8: Encabezgdﬁ de la segunda columna = "Encabezado’

Linea #9: En la tercera columna coloque la marca que lo
: identifica, ademas, como descriptor.

t
r

Linea #10: Encabezado de 1la tercera columna =’Descriptor’

En: hoja siguiente se presenta un reporte elaborado con
este formato.




archivo: DEASE\TESAURO\TESO.FRM
pagina: 1

v /
. CODIGOS UTILIZADOS EN LA SECCION CLASIFICADA.
N .

N

. 05,CODIGO

coD.: .

40,DETALLE

ENCABEZADD .

10,7  *+ES:0:NO
0 DESCRIFTOR

= 0NN U BN -
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FAGE 'NO. 00001

0Z2/20/86
CODIGOS UTILIZADOS EN LA SECCION CLASIFICADA
CoD. g ENCAEEZADO DESCRIFTOR
; . =
CAL ACTIVIDADES. DC CAMEID
E . CIENGIA ‘
EE 'CIENCIAS MATEMATICAS
EBA. | MATEMATICA ‘
'EBD.  ESTADISTICA L
‘EBK | INVESTIGACION OFERATIVA *
ED . FISICA
EDA ' CONCEFTOS FUNDAMENTALES DE FISICA
EDC  FORMAS DE MOVIMIENTO
EDD . - PROFIEDADES FISICAS *
EDG ELECTRICIDAD
EDJ TERMOD INAMICA : *

EDM = MECANICA DE FLUIDOS

EDR FISICA DE RADIACIONES A

EJG  COMPORTAMIENTO MECANICO DE MATEF’(IQLES

GKG ° INSTRUMENTOS DE MEDICION *
JADA FLANIFICACION : *

7
0

L
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Frograma TESH

Fara ingresar nuevos codigos de la seccidn clasificada vy
su significado.

o En este momento se tiene como  archivo primario el
archivol, vy como secundario el archivez2. Fafa trabajar los
cbdigos serd necesario abrir el  archiveX y dejarlo coamo
primario (lineas I y 4). Cualquier archivo puede tenerse como
primario o como secundario, pero para tener mejor contyrol sobre
los archivos que estadn’ en uso solo se cambia el archivo
primario.

, 'Las siguientes instrucciones se repetiran hasta gue el
usuario deje la variable de lectura (TEMF) en blanco (lineas 5
a 34).

Se borra la pantalla (linea &). Se prepara la variable
TEMF ‘para leer un cddigo de cuatroc caracteres como maximo
(linea 7). Se escribe el mensaje en la pantalla para indicar
que se-ingrese un chddigo (lineas 8 a 10). E1l programa lee la
respuesta del usuariao (linea 11). Si la variable TEMF fue
dejada .en blanco se abre el archivol y se retorna al mend
inicial- - (linkas 12 a 15). ;

'5i se ingresd un cddigo se pasa a mayliscul as, vya que
puede ser ingresado en mindsculas o maydsculas (linea 16).

El programa busca ese codigo en el archivo (linea 17), si
ya existe se escribe un mensaje en la pantalla para indicarlo
(lineas 1% a 23), luego se pide otro caddigo (linea 24).

S8i el cddigo .no ha sido ingresado al archivo el programa
busca 'un registro disponible para ubicarlo, si no lo encuentra
agirega uno en blanco (lineas 26 a 29). Se llena este registro
con el cddigo ingresado por el usuario (linea 30) y se le pide
al| usuario que ingrese el encabezado al gque corresponde ese
chdigo, «tlinea 31). Ademas se pide al usuario que ingrese un
asterisco para marcar el encabezado en caso de gue sea tembi&n un
descriptor (linea I2) y el programa lee los datos (linea 3I3).

G4



h1vo: DBASE \TESAURO\TESF.FKRG

ina.

1.

* TESF.PRG i

* PROGRAMA FARA INGRESAR NUEVOS CODIGOS A LA SECCION I ASIFICADA
SELECT PRIMARY
- USE &ARCHIVO3 INDEX %ARCHIVOS
DO WHILE T. 157, ¢

2 05,10 SAY ." INGRESO DE CDDIGGS Y ENCABEZADOS DE LA SECCION CLASIFICADA®

ERASE '
STORE . TO TEMF

@ 08,10 . 8AY "PARA VOLVER AL MENU PRESIONE <RETURN>®
@ 10,10 SAY ’*INGRESE EL CODIGO *GET TEMP
READ :
IF TEMP=’ *
USE &ARCHIVO1 INDEX &ARCHIVO1
'RETURN
ENDIF .
‘STORE !(TEMP) TO TEMP
FIND &TEMP
IF % >0

@ 12,10 SAY ’ESTE CODIGO YA EXISTE EN EL ARCHIVO. PRESIDNE * RE TURN
SET CONSOLE OFF
WAIT
SET CONSOLE ON

@ 12,10 SAY ’
LOOP

ENDIF |

GO TOP .

IF CODIGO <> * ° .OR. EOF
APPEND BLANK

ENDIF. ‘

REPLACE CODIGO WITH TEMP

@ 12,10 SAY *ENCAREZADD * BGET DETALLE

@ 14,10 SAY *MARCA "#" SI ES DESCRIPTOR * GET ES:0:NO

READ

ENDDO

*
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Programa TESO

] Para modificar un cddigo de clasificacidn o el encaberado
al que corresponde.

En este momento se tiene como archiva primario el
archivol, vy  como secundario el archivoZ. Fara trabajar los
cddigos serd necesario abrir el archiveold y dejarlo comg
primario (lineas 3 y 4).

Las siguientes instrucciones se repetiran hasta gque el
=

usuario deje la variable de lectura (TEMF) en blance (lineas 3
a 32).

Se borra la pantalla (linea &). Se prepara la variable
TEMP para leer un cédigo de cuatro caracteres como maximo
(linea 7). Se escribe el mensaje en la pantalla para indicar
gque se ingrese un cédigo (lineas 8 a 10). El programa lee la
respuesta del usuario (linea 11). §Si la variable TEMF fue
dejada en blanco se abre el archivol y se retorna al mend
inicial (lineas 12 a 13).

: Si se ingresd un cddigo se pasa a maylsculas, ya gue
puede ser ingresado en mindsculas o maylsculas (linea 16).

El programa busca ese cddigo en el archivo (linea 17), =i
no existe se escribe un mensaje en la pantalla para indicarlo
(lineas 19 a 23), luego se pide otro cédigo (linea 24).

Se pide al usuario que modifique el cddigo o el encabezado
con. el fin de dejarlo grabado en forma correcta (lineas 26 a
30). El programa lee la respuesta y pasa el cddigo a maylsculas
(lineas 31 y 32).
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hivo: DBASE\TESAUROD\TESQR.FRG

i

-y

na: 13

* TESQ.PRG
* PROGRAMA PARA MODIFICAR LOS CODIGOS DE CLASIFICACION
SELECT PRIMARY
USE -&ARCHIVOI INDEX &ARCHIVOS
DO WHILE T

ERASE ;

STORE * ~ ’ TO TEMP

E 05,10 SAY *##: MODIFICAR CODIGOS O ENCABEZADOS DE LA SECCION CLASIFICADA®
@ 08,10 BAY' *PARA VGLVER AL MENU PRESIONE <RETURN3>?
@19, IO_QAY " INBRESE EL CODIGO ° GET TEMP
READ Uy
IF TEMPH' ?
USE. &ARCHIVDI INDEX &%ARCHIVO1
'RETURN

ENDIF . | ]

STORE ! (TEMP) TO TEMP

FIND &TEMP :

IF # = O '

@ 12,10 SAY ’ESTE CODIGO NO EXISTE EN EL ARCHIVO. PRESIONE <RETURN:’
“SET CONSOLE OFF
WAIT:
SET CONSOLE ON

@ 12,10 SAY ’
LOOP
ENDIF
* : ‘
@ 14,10 SAY *MODIFIGUE EL CODIGO Y/O EL ENCABEZADO’
@ 16,10 'SAY ’CODIGO ’° GET CODIGO
@ 18,10 SAY ’ENCAEEZADO ° GET DETALLE
@ 20,10 SAY *MARCA "x" SI ES DESCRIPTOR ' GET ES:0:NO
READ .
REPLACE 'CODIGO WITH ! (CODIGO)

ENDDO
#
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‘Prcgraﬁa TESR

Para borrar un cbddigo y el encabezado al que corresponde,
en la secidn clasificada.

Se abre el archivo3 para dejarlo como primario (lineas 3 vy
4). En este archivo no estd la seccidn clasificada sino que los
cddigos con los encabezados de la seccidn clasificada.

Se borra la pantalla (linea S) . Lag siguientes
instrucciones se repetirdn hasta que el usuario deje la
variable TEMP en blancep (lineas & a 27).

Se prepara la variable TEMF para la lectura de un cddigo
de cuatro caracteres como maximo (linea 7). Se escribe en la
pantalla un mensaje para indicar al usuario que debe ingresar
€l cédigo que desea borrar (lineas 8 a 10). El programa lee la
respuesta (linea 11).

: Si 1la variable TEMF fue dejada en blanco se abre el
archivol, como primario, vy se retorna al menfi inicial (lineas
12 a 15). ‘

Si el wusuario ingresd un cbédigo se pasa a maydsculas
(linea 14) y se busca en, el archivo (linea 17). 8i el registro
no existe en el archivo se informa al usuario y se piden nuevos
datos (lineas 18 a 25).

- 8i° mse encontrd el registro con la informacidn que se
desea borrar se dejara ese registro disponible, reemplazando
sus - tres campos: CODIGO, DETALLE y ES:0:NO con espacios en
blanco (linea 26).
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chivo: DBASENTESAURO\NTESR.FPRG
gina: 1 j
# TESR. PRG

* PROGRAMA FARA BORRAR UN CDDIGD DE LA SECCION CLASIFICADA.
SELECT PRIMARY

USE &ARCHIVO3 INDEX &ARCHIVO3

ERASE

DO WHILE T.

ENDDO

*

STORE ° . TO TEMP
@ 05,10 SAY ’#% BORRAR UN CODIGO DE CLASIFICACION ##°
@ 08,10 SAY ’PARA VOLVER AL MENU PRESIONE <RETURN>’

‘@ 10,10 SAY *INGRESE EL CODIGOD * GET TEMP

READ

IF TEMP=> *
USE &ARCHIVO1 INDEX &ARCHIVO1
RETURN

ENDIF

STORE ! (TEMP) TO TEMP

FIND &TEMP

IF #=0

@ 12 10 SAY *ESTE CODIGO NO EXISTE EN EL ARCHIVO. PRESIONE <RETURN>’

SET CONSOLE OFF
WAIT:
SET CONSOLE ON &

@ 12,10 SAY

LOOP

"ENDIF

REPLACE CODIGO WITH * *,DETALLE WITH * °, ES:0:NO WITH * *
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Frograma TESS

Se .utiliza para preparar los archivos para un  nuevo
tesauro. Cada tesauro tiene cuatro archivos de base de datos v
cuatro archivos de indices.

Se borra la pantalla (linea 3) Y Se escribe el mencaje
indicando que se-‘va a crear un nuevo tesauro (linea 4).

Se 1llama a 1la rutina LEERFILE que lee el nombre del
tesauro | (linea 5). Si el usuario no ingresd  informacidn se
retorna al mend inicial (lineas &6 a 8). '

Ld. ‘variable EXISTE retorna un valor 'verdadero® (de 1la
rutina. LEERFILE) en el caso de que el tesauro ya exista, si asi
fuera se informarad 'al usuario de que no puede crear otro
tesauro . con ese nombre (lineas 10 a 13) y se retornara al mend
inicial (linea 14). :

Las variables‘ARCHfVDl, ARCHIVO2, ARCHIVOZ y ARCHIVO4
tienen. los nombres de los cuatro archivos del tesauro que esta
en uso. :

. Las variables FICHAl, FICHAZ, FICHAZ y FICHA4 tienen los
nombres de los cuatro archivos del nuevo tesauro.

: Se: almacenan las variables en uso en el archivo TEMF
(linea 16). Se borran todas las variables de memoria y se
cierran 'los archivos en uso (linea 17). Se recuperan las -
variables grabadas en el archivo TEMF (linea 18). Esto se hace
con el fin de cerrar los archivos sin perder los valores de las
variables en uso.

Los archivos que tienen la estructura base para 1la

creacidn de nuevos tesauros llevan los nombres "A°, M By BTy
*D*, correspondiendo a los archivos 1, 2, "8y .4 de cada
tesauro. -

La  operacidn de crear archivos Para un nuevo tesauro
lleva aproximadamente dos minutos, por lo gue se da un mensaje
en la pantalla (linea 19).

, Se . abre el archivo A’ (linea 20) para  copiarle 1la
estructura al archivol del nuevo tesauro (limea 21). Este es el
archivo de .términos.

Se . abre el archive "B° (linea 272 para copiarle la
estructura al archivoZ? del nuevo tesauro (linea 23). Este es el
archivo de relaciones entre términos.

Se abre el archive 'C° (linea 24) para copiarle la

estructura al archivo3 del nuevo tesauro (linea 25). Este es el
archivo de cédigos de clasificacidn Y sus significados.

¢ 107




: Se abre el archivo D7 (linea 26) para copiarle la
estructura al archivo4 del nuevo tesauro (linea 2é6). Este es el
archivo de Notas de Alcance.

En gste,mnmento solo se han creado los archivos de base
de datos, pero hace falta crear los archivos de indices. Como
esta operacidn necesita otro poco de tiempo se da un  nuevo
mensaje en la pantalla (linea 28).

El ARCHIVOl1 se indexa por DESCRIPTOR (no importa que no
tenga datos atn) (lineas 29 y 30). El ARCHIVOZ se indexa por
los campos DESDE y RELAC (lineas 31 y 32). El ARCHIVOZ por
cédigo (lineas 37 y 34) y el ARCHIVO4 se indexa por el campo
DESDE (lineas 35 y 36&).

En este programa sbdlo se preparan los archivos para un
nuevo tésauro, pero sigue en USO el tesauro que se habia
seleccionado previamente.  Para cambiar de tesauro es necesario
pedir 'la opciédn CAMBIAR DE TESAURDO EN US0, que se presenta en
el mend inicial. !

"Antes de retornar al mend inicial se abre nuevamente el
ARCHIVD1, del tesauro en uso, y como archivo secundario el
ARCHIVD2 del mismo tesauro (lineas 37 a 39).




archivo:l
pagina: 1

33

40

VO NS b -

* TESS.PRG
* ESTE PROGRAMA CREA ARCHIVOS PARA UN NUEYVO TESAURO

ERASE
@ 05,10

SAy

=

DO LEERFILE

IF .NOT.

LEIDD

RETURN

ENDIF

IF EXISTE

@ 20,10
'CONSOLE
WAIT

CONSOLE

SET

SET

SAY

RETURN

ENDIF
SAVE TO
CLEAR
RESTORE
@ 20,10
USE A
COPY TO
USE B
COPY' TO
USE C
COPY. TO
USE D

-COPY TO
@ 20,23

TEMP

DEASE \ TESAURD\TESS. PRG

CREACION DE. UN NUEVO TESAURDO #*x°

*ESTE ‘TESAURD YA EXISTE EN EL DISCO. PRESIONE <RETURN3>’

OFF

ON

FROM TEMP

SAY *UN
&F ICHA1
&F ICHA2
&F;CHAS

%«FICHA4
SAY

USE &FICHA1
INDEX ON DESCRIPTOR TO &FICHAI
USE &F ICHAZ
INDEX ON DESDE+RELAC TO &FICHAZ
USE &FICHA3
INDEX ON' CODIGO TO &FICHA3
USE &FICHA4 :

INDEX ON DESDE TO &FICHA4

USE &ARCHIVO1 INDEX &ARCHIVO1

SELECT SECONDARY

USE &ARCHIVOZ2 INDEX &ARCHIVOZ

RETURN
*

MOMENTITO?
STRU
STRU
STRU

STRU

POR FAVOR !’
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Frograma TEST
Para borrar los archivos de un tesauro.

Se, borra la pantalla (linea T) y se escribe el mensaje
indicando que se va a barrar un tesauro (linea 4).

el Be llama a la rutina LEERFILE para leer el nombre del
tesauro . (linea E). &i el usuario no ingresd informacidn se
retorna al mend inicial (lineas 6 a 8).

Si .el archivo no existe se informa al usuario y se
retorna. al mend inicial (lineas 9 a 19). §Bi el tesauro en uso
es el 'qgue se desea borrar se indica al usuario de que debe
cambiar de tesauro en uso para poder borrarlo (lineas 16 a 23).
Esto significa que no se puede borrar el tesauro que estad en
uso. -

En este momento se ‘pide al usuario una confirmacidn de
que desea borrar los archivos de ese tesauro (ya que después de
estas instrucciones no se podrd recuperar esta informacién),
(linea 24 .y 23). El programa lee la respuesta (linea 26), si el
usuarlo ingresa cualquier letra gque sea distinta a una ’S (de
S1), se retornard al mend inicial (lineas 27 a 29).

Luego de dar apcrtuﬁidad al usuario a interrumpir el
proceso se da el mensaje en pantalla informando que se borra el
tesauro solicitado (linea 30).

Se dan las instrucciones para borrar (DELETE FILE) los
cuatro archivos de base de datos (lineas 31 a 34).

‘ Para cada archivo de base de datos se tiene un archivo de
indices,. el cual tiene el mismo nombre gue el archivo de base
de datos al que corresponde. Es necesario borrar también los

archivos de 1Indices, para esto el programa prepara las
variables que tendran el nombre de cada uno de los archivaos a
borrar, . esto lo hace agregando la terminacidn. .NDX al nombre

de: cada archivo para que se haga referencia a los archivos de
INDICES (linpeas 35 a 38) y se borran estos archivos (lineas 3I9

a 43y,
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archivo: DEASE\TESAURO\TEST.PRG .
pagina: 1 : ;

V0N d i ko=

30

39
40
41
32

43

44

* TEST.FRG ,
* PROGRAMA FPARA BORKAR LOS ARCHIVOS DE UN TESAURO
ERASE
@ 05,10 SAY “#*% BORRAR UN TESAURO #*’
DO LEERFILE
IF .NOT. LEIDOD
RETURN
"ENDIF ]
IF .NOT. EXISTE'
@ 20,10 SAY ’ESTE TESAURD NO EXISTE. PRESIONE <RETURN:®
SET CONSOLE OFF
WAIT
SET CONSOLE ON
RETURN
-ENDIF T,
IF !'(ARCHIVO1)=! (FICHA1)

@ 20,10 SAY "ESTE TESAURO ESTA EN USO. PRESIONE <RETURN> PARA CONTINUAR.
@ 22,10 SAY ’PARA BORRARLO DEBE DE CAMBIAR DE TESAURO EN USO’
SET CONSOLE OFF
WAIT
SET CONSOLE ON
RETURN
ENDIF
STORE ° * TO TEMP1 i
@ 20,20 SAY "SEGURO QUE LO DESEA BORRAR (S/N) 7 * GET TEMP1
READ
IF ' (TEMP)="§’
RETURN
ENDIF .
@ 20,20 SAY ’UN MOMENTITO. - BORRANDO TESAURO: *+TEMF
DELETE FILE &FICHA1
DELETE FILE &FICHA2
DELETE FILE &FICHA3
DELETE FILE &FICHA4 i
STORE FICHAL+" .NDX> TO FICHA1
STORE FICHAZ+’;NDX’ TO FICHAZ
STORE FICHA3+*.NDX" TO FICHAJ
STORE FICHA4+’ .NDX*> TO FICHA4
DELETE FILE &FICHA1
DELETE FILE &FICHAZ
DELETE FILE X%FICHAS
DELETE FILE &FICHA4
RETURN
*
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Programa TESU
Fara cambiar de tesauwro en wso.

Borra la pantalla (linea 7) y escribe el mensaje de que
se va a cambiar de tesauro en uso (linea 4).°

Llaﬁa-a la rutina LEERFILE que pide el nombre del tesauro
(linea 5). &SI el usuario dejd la variable de lectura en blanco
se retorna al mend inicial (lineas & a 8).

~ 8i el tesauro no: existe se informa al usuario y se
retorna al men? inicial (lineas 9 a 135). :
Si el tesauro existe se guarda el nombre del tesauro,
junto con el nombre de la unidad de disco en el que esta, en la
variable TRABAJD (linea 16).

Se escribe en la pantalla el mensaje de Cambio de Tesauro
(linea 17). : -

. Las’ variables Fichal, 2, 3 y 4 tienen el nombre del
tesauro al cual se cambia a trabajar, por lo que se dan esos

valores - a las variables Archivol, 2, 3 y 4 gue son las que.

dicen cual es el tesauro en uso (lineas 18 a 21).

~ Ya ‘con .las variables teniendo los nombres de los nuevos
archivos 'en uso se selecciona el archivo2 como secundario y el
archivol como primario (lineas 22 .a 25) y se retorna al mend
inicaal (linea 26). :
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archivo:  DEASE\TESAURCO\TESU. PRG
pagina: 1 = ¢

[

* TESU.PRG

1 :
2. % PROGRAMA PARA CAMBIAR DE TESAURO EN USO

3 ERASE : g

4 @ 05,10 SAY ’*#*% CAMBIAR EL TESAURO QUE SE TRABAJA #*°

5 DO LEERFILE

& IF .NDOT. LEIDO

7 RETURN

8  ENDIF

9 IF .NOT. EXISTE ]

10 @ 20,10 SAY ’ESTE TESAURO NO EXISTE. PRESIONE <RETURN>-
11 “SET' CONSOLE OFF |

12 CWAIT

13 SET CONSOLE ON
14 .RETURN

15 ENDIF

16 STORE !'(DISCD)+’:°"+TEMF TO TRABAJO
17 @ 20,20 SAY "CAMRBRIO A TRABAJAR EN TESAURD: *+TRAEBAJO
18 STORE FICHA1 TO ARCHIVO1

19 STORE FICHA2 TO ARCHIVOZ2

2C¢ STORE FICHA3 TO ARCHIVOX

21 STORE FICHA4 TO ARCHIVO4

22 SELECT SECONDARY

23 USE &ARCHIVDZ INDEX %ARCHIVO2

24 SELECT PRIMARY

25 USE %ARCHIVO1 INDEX &ARCHIVO1

26 RETURN '

27 #
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Frogr ama TESY

Este programa imprime la seccidn clasificada del tesauro,
© una parte de ella.

Frimero selecciona el archivol, que es el que tiene los
nombres de los términos (linea 3). Localiza los reqgistros que
tengan la marca "*° en el campo CUMFLE para borrarselas (lineas

4 a8, El campo CUMPLE es utilizado para seleccionar a los
~descriptores que se escribiran bajo cada encabezado de la

seccidn, clasificada, después de escribir cada registro se le
bmrra; la marca que lo identificd como parte  de determinado
encaberado. Si durante la impresidn se interrumpe el programa,
intencional (a] accidentalmente, pueden quedar algunos
descriptores con la marca #7, por lo que primero se asegura de
que ningdn registro quedara marcado.

Borra 1la pantalla (linea 9) y prepara la variable REG1
Para la lectura de un cddigo (linea 10).

"Escribe en.la pantalla un mensaje para informar al usuario
de que tiene la opcidn de imprimir solo una parte de la seccidn
clasificada, es decir desde tal cddigo hasta tal otro. Default
se tiene el codigo "A’ para iniciar el listado con, el primer
codigo' que se encuentre en el archivo. Ademds se da la
Rosibilidad de retornar al mend principal sin la obtencidn del
listado, esto es dejando en blanco el campo de lectura (lineas
11 a 16).

'Si la variable de lectura REGI esta en blanco se retorna
al' mendl principal (lineas 17 a 19).

El programa se asegura de que el cddigo quede en letra
maydiscula (linea 20).

: Los. indices de la seccidn clasificada estan en el archivaX
por lo que se abre este archivo como secundario (lineas 21 vy
P I ;

Los codigos que alfabéticamente sean menores oue - el
ingresado por el usuario no seran tomados en cuenta, por lo que

~r ‘_‘5) 3

se "saltan’ los-registros con codigo menor (lineas 23 a 2

i Para saber culdl serd el altimo codigo a listar el programa
prepara la variable REG!1 para la lectura (linea 26). La
instruccidn CLEAR GETS (linea 27) se emplea para que el usuario
no pueda escribir en la pantalla fuera del campo especificado
para ello.

'

El  programa pregunta al usuario cudl desea como Oltimo

cédigb a incluir en el listado, informandole que si desea todos
los c«ddigos deberd dar el codigo *ZZZZ™ (lineas 28 a I0. Al
leer la informacién el programa la pasa a letras mayisculas

(linea 31).
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' PFara controlar el nlmero de paginas se da valor inicial 1
a las variables PAGINA vy ROW, que contaran el ndwmero de paginas
y lineés-respectivamente (linea 22).

S5e -desactiva la pantalla (linea _J) y. s activa- la
impresora con margen izquierdo de 10 espacios (lineas 34 y I5).
En la primera pagina del listado se escribe el nombre del

tesauro (linea 36) y se deja la siguiente linea en blanco.

Los pasos siguientes (lineas 38 a B82) se repetiran para
cada uno de los encabezados que se 1nc1u1ran en el listado.

El .programa graba en la variable REG el ndmero del
registro. que se trabaja para que se pueda regresar a este
reg15trn'despué5 de utilizar los demas archivos (linea 39).

Se escribe el encabezado (linea 40), se. almacerna el
encabezado (que estd en el campo DETALLE) en la variable EBUSCAR
(linea '41) y en la variablée DESCRI se almcena el campo ES:0:NO,
que servird para saber si el encaberado que se escribe es un
descriptor del tesauro (linea 42).

Se llama a la rutina LINEAS que controla el néimero de -
lineas impresas (linea 43). El cddigo del encabezado que se
estad escribiendo se almacena en la variable CODE (linea 44).

Le ‘que se& hard a continuacidn es buscar en el archivo?
(linea ‘43) los registros que tengan como  cédigo de
clasificacion el cdodigo que se estd escribiendo en el listado.

La variable IV se usa para contar el namero de términos
que' se encuentren con esta clasificacian (linea 4b4).

: Los registros que se buscan son los que tengan como campo
HASTA el cddige almacenado en la variable CODE (linea 47).
Luego se almacena el campo DESDE (gue indica cudl es el ndmero
de registro correspondiente al descriptor que tiene esta
clasificacidn) en la variable DES (linea 49). Se selecciona el
archivol y se marca el campo CUMFLE con un asterisco para saber
que ese registro deberd ser listado (lineas 50 a 55).

Con las instrucciones de la linea 48 a 54 se marcan todos
los descriptores que se deben escribir con el encabezado que se
trabaja, . pero adn no se han impreso porque se fueron
encontrando por orden de registro y no en orden alfabético,
luego se seleccionara el archivol par-a tener los descriptores
vya en. ofden alfabéticg vy sdlo imprimir los que tengan un
asterisco’' en el campo CUMFLE.

8i la wvariable DESCRI tiene un asterisco el encabezado que
se escribe es, a su vez, un descriptor, por lo que se llama a
la rutina TESVZ2 para que localice a este descriptor (lineas 58
a &60) y lo escriba sédlo como encabezado.
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Z?y:fltneasw83 a 87).

%

Eri el archivol se encuentran marcados los descriptores guc
se deben escribir en el grupo correspondiente al encabezado que
se  trabaja, por lo que se da la instruccidn de ir al piiner
regiEtFofdel archivo (linea 61).

Fear a contar. el ndmero de descriptores gue se Vel

escribiendo se utiliza la variable JY,
tmcial de 0 (linea &2)

a la gue se le da .alor

La variable IV tiene el ndamero de descriptores que se
deben escrlblr en este grupo, si este ndmero es mayor gque cero
se localiza el.primer descriptor a imprimir (lineas 67 a 65) ya
que: si fuera cero indicarlia que no se imprimird ningdn término.

Mi'entras no se complete el nlmero de términos a imprimir
se tepiten las instrucciones de la linea 66 a 73.

Se incrementa en.l1 el ndmero de descriptores 1mpresos
(linea &67), se llama a la rutina CEROS que retorna el namero de
registro que se trabaja (linea 68), se llama a la rutina TESVI!
para que 1mprima la informacidn de este descriptor (linea &9).
8i hacen falta descriptores por imprimir se localiza el
siguiente (lineas 70 a 72).

Ya que se imprimieron los descriptores de este encaberade
se abre nuevamente el archivo3 y se localiza el siguiente
ent abezado a trabajar (lineas 74 a 77). : :

51 el ndmero de la linea de i1mpresidn es mayor que | se
deja una§ linea en blanco 'para separar la informacidn de up
encabezado de la del siguiente (lineas 78 a 81), si fuera la
linea namero 1 se estarla iniciando una nueva pég1na por lo gue
no habrla'necesldad de dejar la linea en blanco.

S1  al llegar a la linea 82 del programa hacen talta

encabezados por incluir, el programa retorna a la linea 39.

Antes de retornar al mend principal se selecciona como
archivo secundario el archivo2, se activa la pantalla, se
desactiva la impresora vy se deja el margen izquierdc er: ©



rchivo: DBASEMTESAUROANTESY.FRG
aginas: 1 : : .

1 * TESV.PRG

2 % PROBRAMA PARA ESCRIRIR LA SECCION CLASIFICADA

3  SELECT PRIMARY

4  LOCATE FOR CUMPLE="#%

S DO WHILE -.NOT. EOF

6 REPLACE CUMPLE WITH °* °*

7 CONT

8 ENDDO

9  ERASE.

10 STORE. A ° TO REG1

11 - @ 03,10 SAY PREPARE LA IMPRESORA CON LETRA NORMAL®

12 @ 05,10 SAY 'IMPRESION DE LA %SECCION CLASIFICADA*’

13 @ 10,10 SAY °LISTAR DESDE EL CODIGO * GET REG1

14 @ 14,10 SAY ’ (A )=LISTAR DESDE EL PRIMER ENCABREZADO’

15 ‘ { :

15,10 SAY *( . . )=EN BLANCO PARA RETORNAR AL MENU SIN OBTENER EL LISTADO’
16 READ ‘

17 IF REB1=’ *

18 RETURN

19 ENDIF .

20 STORE ! (REG1) TO REG1

21 SELECT SECONDARY

2Z USE &ARCHIVO3 INDEX &ARCHIVCB .
23 DO WHILE CODIGO < REG1 .AND. .NOT. EOF

24 SKIP | ‘

25 ENDDO :

26 STORE-’122Z’ ,TO REG1

27 CLEAR.GETS ‘

@ @ 18,10 SAY "LISTAR HASTA EL CODIGO * GET REGI

29 @ 20,10 SAY *(Z22Z)=HASTA EL ULTIMO®

30 READ :

i1 STORE. !(REG1) TO REGI

32 STORE 1 TO PAGINA, ROW

33 SET CONSOLE OFF

4 SET PRINT ON

35 SET MARGIN TO 10

36 7 "PAGINA’+STR(PAGINA.3)+* DEL TESAURO *+TRABAJO+’ -SECCION CLASIFICADA’
3707

'8 DO WHILE CODIGO <= REG!1 AND. .NOT. EOF

59 STORE # TO REG

O ? CHR(27)+’G"+CODIGO+" *+ES:0:NO+” "+DETALLE+CHR (27)+7H’

H STORE' DETALLE TO BUSCAR :

12 STORE ES:0:NO TO DESCRI

b3 DO LINEAS

‘4 STORE. CODIGO TO CODE

b USE &ARCHIVO2 INDEX &ARCHIVO2

bo STORE. 0. TO IV

V7 LOCATE FOR HASTA=CODE

'8 DO WHILE .NOT. EOF ] . :
+9 ' STORE DESDE TO DES ‘

f18]

SELECT FRIMARY
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archivo: DBEASE\TESAUROMNTESV.FPRG
pagina: & ;

91 .60 &DES

52 STORE IV+1 TO 1Y
53 'REPLACE CUMFLE WITH “%°
54 SELECT SECONDARY
55 CONT

S56 ENDDO

57 SELECT PRIMARY

58 IF DESCRI = * %~

59 DO TESVZ

&0 ENDIF

61 GO, TOP

62 STORE O TO JVv

63 iIF IV>0

64 . LOCATE FOR CUMPLE="%"
65 ENDIF

(=Y DO. WHILE JVv < 1V

&7 STORE JV+1 TO Jv
(=12] DO CEROS

&9 DO TESVI

70 IF av < IV

b | CONT

£ ENDIF

44 ENDDO

74 SELECT SECONDARY

75 USE &ARCHIVO3I INDEX &ARCHIVO3
76 GO REG :

77 SKIF

78 IF ROW > 1

75 L

={Q ~ DO LINEAS

81 ENDIF

82 ENDDO

83 SELECT SECONDARY

84 USE &ARCHIVO2 INDEX &ARCHIVDZ
85 SET CONSOLE ON

846 SET PRINT OFF

87 SET MARGIN TO ©

88 RETURN '

89 =
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RAGINA

CAL

1 DEL TESAUROD C:ICAITI —-SECCIOM CLASIFICADA

ACTIVIDADES DE CAMEIO

ADUL TERACTON
DETERIORACTON

E
EB

EBA

CIENCIA
CIENCIAS MATEMATICAS

MATEMATICA

_QNALISIS DE DATOS

C UP:

ANALISIS DE REGRESIOM
ANALISIS ESTADISTICO

ANALISIS MATEMATICO
FARAMETROS
VARIABLES

'EBD. % ESTADISTICA
NAI SE REFIERE BL CAMPO DE ESTUDIO
ANALISIS DE DATOS

UP:

ANALISIS DE REGRESION
ANALISIS ESTADISTICO

ENCUESTAS

"UP:

CUESTIONARIOS
RECOLECCION DE DATOS

ESTADISTICAS

.NA:

UP:

CUANDO EL DHCUHENTO LLEVA DA-
TGS ESTADISTICOS, ETC.
DATOS NUMERICOS

‘EXTRAFOLACION
MUESTRED
PROBAEIL IDAD
'PRONOSTICO

UrF:

FREDICCION .
FROYECCIONES (FUTURO)

EBK  # INVESTIGACION OPERATIVA
UP: INVESTIGACION DE OPERACIONES
ANALISIS DE REDES

C.P.M.
UP:

ANALISIS POR CAMINO CRITICO

METODO DEL. CAMINO CRITICO

FERT

RUTA CRITICA

TECNICA FARA EVALUACION DE PROYECTOS

MODEL0S
' MODELOS MATEMATICOS
SIMULACION

ED

EDA

FISICA

- CONCEPTOS FUNDAMENTALES DE FISICA

ALTA FRECUENCIA
DEFORMACION
ENERGIA
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FAGINA: =

EQUILIERIO
ESFUERZO
ESTARILIDAD
FRECUENCIA
IMPACTO
INTERFERENCIA
MAGNET ISMO
POLARIDAD
FOTENCIA
PRESION
FUNTO DE EQUILIBRIO
ROZAMIENTO

UFP: FRICCION

TENSION
TORSION

EDC

FORMAS DE MOVIMIENTO

COMPRESION
DIFUSION
ENCOGIMIENTO
EXPANSION

DILATACION

OSCILACION
RESONANCIA
ROTACION
SINCRONIZACION
VIBRACION

EDD
EDG
EDJ
EDM
" EDR
j'EJé

* PROPIEDADES FISICAS
ELECTRICfDAD

% TERMODINAMICA
MECANICA DE FLUIDOS
FISICA DE RADIACIONES

COMPORTAMIENTO MECANICO DE MATERIALES

. DEFECTOS
' DEFORMACION FLASTICA
PANDEO

BKG

# INSTRUMENTOS DE MEDICION

. EXTENSOMETROS

JADA

#* PLANIFICACION

+ DEFECTOS ;
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Frograma TESV]

~ Este’ programa escribe la informacidn de un descriptor en
la. seccidn clasificada.

¢ Imprime el descriptor (linea 3), 11ama alla rutina que
cuenta las lineas (linea 4) y borra la marca del campo CUMFLE
para indicar que este descriptor ya fue escrito (linea 5).

Si el campo NOTA tiene un asterisco se abre el archivoI !
que tiene . las notas de alcance) para imprimir la nota de
alcance de este descriptor (lineas 7).

. El. programa localiza el registro que tiene la nota de
alcance (linea 8), da valor inicial 1 a la variable IL que se
usara para contar las lineas de la nota de alcance (linea 9).

" En la variable TEMF se almacena el texto que identificara
la informacidn que se escribe como una Nota de ‘Alcance (linea
10). i

En la linea 14 estd la instruccidn para imprimir cada una
de las lineas que tenga la Nota de Alcance. Si el impresor que
se esté usando no es un EPSON MX-80 puede dar problema en el,

momento de imprimir, si esto sucede se deberd cambiar esta linea
por la siguiente: 7?7 T+TEMP+%LINEA ya que las demas

instrucciones sirven para el control del tipo de letra.

Después de escribir la Nota de Alcance se selecciona el
archivo2 (linea 22) para buscar si este descriptor tiene 1la
relacion [UF’* (cddigo *27) con otros términos (lineas 23 a 25).
Si 'se encuentra esta relacidn se llama a la rutina que ordena
la informacidn (lineas 26 a 30) y se escriben los descriptores
(lineas 31 a 40).

Ya que se escribid la infarmacidn de este descriptor se
selecciona nuevamente el archivol (la variable REGO tiene el
nmero ‘de registro del descriptor gque se acaba de imprimir)
(lineas 41 y 42).
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) arcﬁivn: DBASE\TESAURO\TESV1.FRG

pagina: 1
1 * TESVI PRG

2 * PROGRAMA PARA ESCRIBIR UN TERMINO EN LA SECCION CLASIFICADA
3 ? *  *+DESCRIFTOR

4 DO LINEAS

5 REPLACE CUMPLE WITH * °*

& IF NOTA=’%"

7 USE &ARCHIVO4 INDEX &ARCHIVOA4

] FIND &REGO

9 STORE 1 TO IL

10 STORE *.* NA: * TD TEMP

11 DO WHILE IL < 5

[ STORE "LINEA’+STR(IL,1) TO LINEA
13 o T Tl S TRIEAL S 7

14 e ? 7 +TEMP+CHR(27) +’ 4'+&LINEA+CHR(27)+‘=’
15 s DO LINEAS

16 - ENDIF

17 ; ~ STORE IL+! TO IL

18 . ... STORE * f TO TEMP

19 ENDDO

20 USE &ARCHIVUI INDEX. &ARCHIVO1

21 ENDIF
) 22 SELECT SECONDARY

23  STORE REGO+’2’ TD BUSCAR

24 "FIND &BUSCAR ‘

25 STORE ° UP: * TO TEMP

26 "IF # > 0

27 - S8TORE # TO INICIO

28 DO ORDEN

29 . " GO INICIOD

30  ENDIF

31 DO WHILE DESDE+RELAC=BUSCAR .AND. .NOT. EOF
32 '~ STORE HASTA TO HAS

33 SELECT PRIMARY

34 - B0 &HAS

5.du e ? TEMP+DESCRIFPTOR

36 - DO LINEAS

37 . STORE * " TO TEMP
38 BELECT SECONDARY

39 SKIP

40 ENDDOD

41 SELEGT PRIMARY
42 B0 &REGO

4%  RETURN

44 = ‘
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FPrograma TESV2

Este programa se usa para escribir la informacidn de un
encaberado cuando también es descriptor.

Elﬁcampu BUSCAR tiene el nombre del encaberado, por lo que
se busca en el archivo de descriptores (linea 3). Si no se
encuentra se retorna al programa TESY (Lineas 4 a &).

‘ S5i. el campo CUMFPLE de este descriptor estd en blanco
significa que no se le ha dado la clasificacién, por lo que se
retorna . al programa TESV. Es conveniente recordar en este
momento ' que si un descriptor es tambi&n un encabezado se debe
ingresar en ambas secciones, es decir que se debe ingresar como
encabezado (opcidn P del mend principal) vy como descriptor
(opciones A ©o B del mend) asignandole el ca&digo que le
corresponde en la seccidn clasificada.

La variable IV, que tiene el ndmero de descriptores que se
deben imprimir, se decrementa en 1 (linea 10) ya que en este
caspo el término se escribe sbdlo como el Encabezado, con la
indicacidn de que es descriptor.

Se-llama a la rutina que retorna el ndmero de registro del
descriptor que se trabaja (linea 11) y se le borra la marca del
campo CUMPLE (linea 12) para indicar que ya se imprimid.

Si el campo'NDTA tiene un asterisco (%) (linea 13) se
abre el archivo4 (linea 14) y se localiza el registro que tenga
la Nota de Alcance de este descriptor (linea 15).

La variable IL se usa para contar el ndmero de lineas que
tiene 'la Nota de Alcance (linea 16) y la variable TEMP para
identificar la informacidn gque se escribe como una Nota de
Alcance (linea 17).

. En . la linea 21 estd la instruccidn para imprimir cada una
de las lineas de la Nota de Alcance. Si se tiene un impresor
distinto 'al EPSON MX-80 puede der problemas en el momento de
imprimir, . lo que se soluciona cambiando esta linea por la
siguiente: ? TEMP+&L INEA vya gque las demds
instrucciones se usan para controlar el tipo de letra.

Se selecciona el archivoZ para buscar si tiene la relacién
"WUFT con otros términos (lineas 29 a 33).

S5i se encuentra esta relacidn se llama a la rutina que
ordena’ la informacidn (linea 24 a 38) vy se imprimen los
descriptbores que se encontrarorn (lineas 40 a 47).

Déspués de escribir la informacidn de este encabezado, gue
también @ es descriptor, se selecciona el archivo primario y se
retorna al programa TESV.
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11 VO DHASE\TESAURO\TESVR.PRG
na: 1 :

R rEsv:.PRG‘

tOGRAMA 'PARA ESCRIBIR UN ENCABEZADO CUANDO ES DESCRIFTOR (SECC. ALFABETICA)
FIND %EUSCAR
IF #=0 ,
RETURN
ENDIF . -
IF CUMPLE="_ "~
RETURN
ENDIF ,
STORE 1V-1 TU v
DO CEROS
REPLACE CUMPLE WITH * °’
IF NOTA=" %"
USE %ARCHIVD4 INDEX &ARCHIVO4
FIND &REGO
STORE' 1 TO IL
STORE *' NA: ° TO TEMP
DD-NHILE'IL{S
STORE *LINEA”+8STR(IL,1) TO LINEA
IF &LINEA > * 7
+ ? TEMP+CHR (27)+" 4’+&LINEA+CHR(°7)+ 5
DO LINEAS
ENDIF
STORE IL+1 TO IL
STORE ° * TO TEMP
ENDDO
USE &ARCHIVO1 INDEX &ARCHIVO1
ENDIF: :
SELECT SECONDARY
USE &ARCHIVOZ INDEX %ARCHIVOZ2
STORE' REGO+*2° TO BUSCAR
FIND &BUSCAR:

STORE > UP: ° TO TEMP
TEA®, > 0o
STORE # TO INICIOD
DO ORDEN
60 INIGIO
ENDIF

DO WHILE DESDE+RELAC=BUSCAR .AND. .NOT. EOF
STORE HASTA TO HAS
SELECT .FRIMARY
GO %HAS
? TEMP+DESCRIFTOR
DO LINEAS
STORE 7 * TO TEMP
SELECT" SECONDARY
SKIFP

ENDDO s

SELECT PRIMARY

RETURN '
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archivo: DEBASE\TESAURO\TESV?.FRG
pagina: 2

S1 %
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Futina LINEAS

Cuenta las lineas que van al imprimir el tesalirf, para
cambiar ‘de pagina cada 56 lineas Yy eacribir el  nfmaro
correspondiente a cada pagina. ‘

Lo primero gue hace es inci-rementar en .l el valor de.  la
variable que indica cudntas lineas van (lines J). ya gue a esta
rutina se:llama despuds de esur ibir cada linea.

E1 ‘nomero de lineas para el que esta disefMado este
furmato de escrituwa es de 546 por pagina, .que es el tamaflo
normal enila impresora EFSON MX-80.

Las lineas en la hoja que se imprime estan repartidas de
la siguiente forma: Linea #1 para colocar el ndnero de paginsa,
linea #72.en blancc y 54 lineas para la escritura de los datos
de los. descriptores. Es por ello que si el nimero de linea
(ROW) es mayor que 54 se le da el valor 1 al la variable ROW
limea %), se incrementa el ndmero de pagina y se avanza a la
pagina siguiente en la impresora (linea 7). Ya en la nueva
pagina e escribe el namero que le corresponde (linea B8) y sE&
deja una linea en blanco (linea 9).

Después de control ar la numeraciodn de las lineas 32
retourna  al programa que llamara a esta rutina (puede set
11amada del programa TESN, o de la rutina TESNL).
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archivo: DEASE\TESAURO\L INEAS.PRG
pagina: 1

* L INEAS.PRG

1
2  * PROGRAMA PARA CONTROLAR EL PAGINEQ
3 STORE ROW+1 TO ROW

4 IF ROW:S4

5 STORE 1 TO ROW

b STORE PAGINA+1 TO PAGINA

7 EJECT

8 ? "PAGINA: ’+STR(PAGINA, 3)

Q ‘ ? '

10 -ENDIF

11 RETURN

12 %

o
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Ru*ina LEERFILE
Fara leer el nombre de un tesauro.

l_._a; variable LEIDO indicard =i la lectuwa fue realizada y
la wvariable VALIDO si ‘el nombre es valido, por eso toman
val ores iniciales de *falso” (linea 3)

Se. pedird el nombre del tesauro hasta que éste sea valido
o sea dejado en blanco (lineas 4 a 36).

El: ‘nomhre del tesaurd debe principiar con una letra vy
puede continuar con letras o digitos, hasta un maximo de siete,
sin dejar espacios en blanco. Cualquier caracter distinto no
serad permitido.

Se: prepara la variable TEMP para leer el nombre | del
tesauro, el que deberad ser de un maximo de 7 caracteres (linea
). Se 'prepara la variable DISCO para leer el nombre de 1la
unidad. de disco a la que corresponde el tesauro, de default se
da el valgr B’ (linea &). Se pregunta al usuario el nombre del
tesauro  (lineas 7 a 9). El programa lee la respuesta (linea
10). 8i 1la variable TEMP fue dejada en blanco se retorna al
programa gue llamd a esta rutina (puede ser: TESS, TEST o TESW
(lineas 11 a 13).

Se quitan ‘los espacios en blanco gue pueda tener la
variable TEMP a la derecha, en el caso de que no se usaran los
7 caracteres disponibles para el nombre (linea 14).

Se da valor ’verdadern’ a la variable VALIDO.

; Si el primer caracter del nombre del tesauro no es una
letra el nombre no es valido, por lo que se da valor "falso’™ a
la variable VALIDO (lineas 16 a 18).

Se revisardn los demas caracteres, del segundo. n
adelante. Se da valor 2 a la variable POS, la que indicard qué
posicidn: se estd revisando (IFinea =199 . La repeticidn se
realizrard mientras la variable FPOS no rebase el namero de
caracteres que tienme el nombre del tesauro (linea 20).

.51 el caracter que se verifica no es letra o .digito se,da
valor "falso’ a la variable VALIDO (linea 22 a 24).

Si' el nombre no es valido se informa al usuarico que debe
ingr95arJntro nombre (lineas 27 a 35). 8Si el nombre es valido
se da valor *verdadero® a la variable LEIDO (linea 37). 5i el
nombré del disco fue dejado en blanco se asume gque es para el
disco *B’ (lineas 38 a 40).

Luego se forman los nombres de los cuatro  archivoes
colocando antes del nombre del tesawo las letras "A7 "B .07 v
"D lps cuales se asignan a las variables Ficha 1, 2, b vy 4.




archivo: DBASE\TESAURO\LEERFILE.FRG

pagina: 1 :

1 * LEERFILE.PRG

2 # PIDE EL NOMERE DE UN TESAURO Y VERIFICA SI EXISTE

3 STORE F TO LEIDO, VALIDO

4 DO WHILE .NOT. VALIDO

5 ' 8TORE ° > TO TEMP

6 STORE “B” TO DISCO

7 @ 08,10 ‘SAY *PARA VOLVER AL MENU FRESIONE <RETURN:’

8 @ 10,10 SAY °NOMBRE DEL TESAURO ®* GET TEMF

9 @ 12,10 SAY °EN EL DISCO * GET DISCO

10 READ |

11 IF TEMP="

12 : RETURN

13 ENDIF

14 STORE ' (TRIM(TEMP)) TO TEMP

15 STORE T TO VALIDO !

16 IF $(TEMP,1,1)< A’ .OR. $(TEMP,1,1)>*Z"

17 STORE F TO VALIDO

18 ENDIF

19 STORE 2 TO POS

20 DO WHILE POS < LEN(TEMP)+1

21 STORE & (TEMP,FO0S,1) TO REL i

22 IF (RELK’A’" .OR. REL>?Z’) .AND. (REL<’0Q’ .0OR. REL >’9?)
23 . STORE F ‘TO VALIDO .
24 ENDIF

25 STORE FOS+1 TO POS

26 ENDDO

27 IF .NOT. VALIDO

28 @ 16,16 SAY "CARACTERES NO VALIDOS EN EL NOMERE, INGRESE OTRO.’
29 @ 17,16 SAY *PRESIONE <RETURN> DESPUES DE LEER ESTE MENSAJE®
30 SET CONSOLE OFF

31 WAIT

32 SET CONSOLE ON

33 @ 16,16 SAY °

X4 . .@ 17,16 SAY ° ' ‘ v
35 ENDIF

36 ENDDO '

37 STORE T TO LEIDO

X8 IF DISCO=" °

39 STORE °"B” TO. DISCO

40 ENDIF # Sl

41 STORE DISCO+":A°+TEMP TO FICHA1

42 STORE DISCO+":B*+TEMF TO FICHAZ2

43 STORE DISCO+’:C’+TEMF TO FICHAZ

44 STORE DISCO+’:D’+TEMF TO FICHA4

45 STORE FILE(FICHAl) TO EXISTE

46 RETURN '

47 % :
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Rutina CEROS

-Retorna el ndmero de registro del descriptor en el gue se
esté ubicado. :

Esta rutina utiliza la funcion *#° la cual. tiene &l valor
torrespondiente al ndmero de registro actual, para retornar la
variable REGO de la siguiente forma:

grelelelnhe
.E$: decir que en el caso de que se trate del registro
namero 4 la variable REGO. tendra el valar 00047 .

‘Siempre se retorna una variable cuyo contenido son cuatro
digitos; =i es un ndmero menor que 10 se le colocan tres ceros
a la izquierda (lineas 4 y S5). 8i es un ndmero mayor que 9 vy
menor que 100 se le colocan dos ceros (lineas &6 y 7). Si es un
ndmero mayor que 99 y menor que 1000 se le coloca un cero a la
izquierda (lineas 8 y 9). S5i no se cumple cualquiera de 1los
casos  anteriores se  toma como que s un nadmero de cuatro
digitos (lineas 10 y 11).,

Se retorna al programa que llamd a esta rutina (linéa
ig». A. esta rutinma la llaman la mayoria de programas del
sistema de tesauros. ;



archivo: DHASEMNTESAIJRO\CERDOS.PRG
pagina:. 1 '

* CEROS.PRG
* PROGRAMA PARA RELLENAR DE CEROS UN STRING
DO CASE = :
CASE # < 10

STORE *Q00°+STR(#,1) TO REGO
CASE # < 100

STORE °“00°+STR(#,2) TO REGO
CASE # < 1000

' S8TORE *0’+STR(#,3) TO REGO

ODTHERWISE ;

STORE STR(#,4) TO REGO
ENDCASE

RETURN
*

VO NN & AR -

— ek b ek b
BWHN=O
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Futina FCLASIF

Agrega codigos  de clasifioacidn Je  un descriptor al
archivo' degic¢laves.:'! ; _

Se 'llama a la rutina CEROS (linea 7). GSe selecciona el
archivoz (linea 4).,
Se da valor “verdadero’ a la variable que indicara si =
continda con esta rutina o si se retorna al programna que la
Ilamnt (linea 9). : &

@

En la variable LINEA se almacenaran los cddigos que tengs
asignados este término, por eso se prepara con un  asterisco
#* (linea 6). Se prepara la variable BUSCAR para localizar los
cddigos 'que han sido asighados a este término (linea 7).

; El programa busca los registros con cédigos asignados al
descriptor que se trabaja: ' (linea 8), los que encuentre los
agregara a la variable LINEA (lineas 9 a 12) ‘

En la linea 13 empieza el grupo de instrucciones gue se
repiten. La instruccidon CLEAR GETS se emplea para que el
usuwario , no pueda escribir fuera de los espacios especificados
para ello en 1la pantalla (linea 14). Luego se  prepara la
variable TEMF para la lectura de un cddigo de:  clasificacidn
(lineg 15). i ‘

‘Eri .la parte baja de .la pantalla se escriben los cé&digos
que ya& tiene asignados este descriptor (linea 16) y se pide el
nuevo cédigo (linea 17). El programa lee el nuevo cobdigo (linea
18). 8i el usuario dejd la variable TEMF en blanceo significa
que no ' desean agregar cbdigos, por lo gue se retorna al

Lo Lan |

programa que llamo a esta rutina (lineas 179 a 22) .

‘Bi se ingresd un cddigo se pasa a maydsculas (linea 23).
Luego se buscan los cédigos gue tiene el descriptor ya
asignados, para compararlos con el nuevo y que no se ingresen
duplicados. Se da valor inicial "falso” a la variable EXISTE
(linea 26). Se compara el nuevo cédigo con los que ya tiens
asignadaa‘ el descriptor que se trabaja (linea 28). Bi =e
encuentra se da valor “verdadero®™ a la variable EXISTE.

' Si este céddigo ya fue ingresado se informa al usuario vy
se piden nuevos datos (lineas 33 a 40). 8i el cddigo no ha sido
ingresado se busca un registro disponible para ubicarlo, =i no
hay se agrega uno en blanco (lineas 42 a 43). Se llena este
registro con la informacidn proporcionada por el usuario (linea
44) vy se agrega el cbdigo a la variable LINEA gque se usa para
mostrar  en la pantalla los cédigos que tiene el descriptor  vya
asignadaos (linea 47). Como esta rutina es llamada mientras otro
programa tiene datos en pantalla se borra la linea 20, usada
por esta rutina. S selecciona el archivol (linea 00) Voo sk
retorna "al programa que 1land a esta rutina (linga 31).
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chivo: DBASE\TESAURO\CLASIF.PRG

gina:

1

# CLASIF.PRG

# ESTA RUTINA AGREGA REFERENCIAS A LA SECCION CLASIFICADA

DO CEROS
SELECT SECONDARY

STORE T TO REPETIR
STORE ”* * TO LINEA
STORE REGO+” * TO BUSCAR
FIND &BUSCAR

COTDNTPUAHPLRUNOOONITPULAUNOISONOCUDLUN=OIDNTURWUNLDO

‘DO WHILE DESDE+RELAC=BUSCQR'.AND. .NOT. EOF
STORE LINEA +. TRIM(HASTA) +.° + > TO LINEA

SKIP

ENDDO -
DO WHILE REPETIR

CLEAR GETS
STORE * * TO TEMP
@ 20,40 SAY LINEA
@ 20,00 SAY °CLASIFICACION * GET TEMP
READ :
IF TEMP=* *
STORE F TD REFETIR
- LOoP
ENDIF
STORE ' (TEMP) TO TEMP
FIND &BUSCAR
IF # > 0 :
STORE F TD EXISTE

DO WHILE DESDE+RELAC=BUSCAR .AND. .NOT. EOF .AND. .NOT.

IF HASTA=TEMP

STORE T TO EXISTE

ENDIF

SKIP
ENDDO!

IF EXISTE

SET CONSOLE OFF
WAIT

SET CONSOLE ON
@ 21,20 SAY °*

LOOF
ENDIF,
ENDIF -
GO TOP

IF DESDE <> * * .OR. EOF
APPEND BLANK

ENDIF |

REPLACE DESDE WITH REGO, HASTA WITH TEMP

STORE LINEA + TRIM(TEMF) + * + ° TO LINEA

ENDDO
@ 20,00 SAY BLANCO+BLANCO
SELECT PRIMARY
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EXISTE

. ‘

‘@ 21,20 SAY YA TIENE ESTA CLASIFICACION. PRESIONE <RETURNX’




archivo: DRASE \TESAURDMCLASIF. FRG
pagina: 2 :

51 KETURN
52 * :




Prmgrémh DRDEN

Esta rutina ordena las claves correspoendientes: a un
descriptor, en &l archivod, gue indican los descriptores gue
tienen (na relacidn dada con &ste,

La  wvariable CUENTA indicard cuantos registiros se  van @
%0

ordenar, por eso se le da un valor iniciel de cero (Linea Z).

Cacla ver gue se encuentre un registro de este grupo se
incrementa la variable CUENTA (lineas 4 a 7).

i Se da valor cero a la variable I (linea 8) y se repetiri
mientras sea menor que CUENTA - 1. Esto guiere decir gue e
tendran’ CUENTA - 1 ciclos y en cada uno se encontrard la
posicidn que le corresponde a un registro dentro del grupo, al
§1na1 el pltimn registro tambié&n estara ordenado.

Cada registro "I’ se comparard con los siguientes, por
eso se da valor inicial I+l a la variable J, que sera el
control. de cada ciclo de comparaciones.

‘Se ' localiza el primer registro del grupo f{(linea 12), si
la wvariable I tiene valor mayor que 1, es decir si no es el
primer ciclo, se avanzan tantos registros como lo indiqgue la
varxable . I (lineas 13 a 15). Se guarda el cdédigo que estad en
ese registro en la var1able IR1 (liena 16). Ahora se localizara
el reglﬁtro con el cual se va a comparar (lineas 17 y 18).

Ya que se sabe cudles son los registros que se van a
comparar se selecciona el archivol (linea L“)-: Se localiza el
primer descriptor (linea 21) y se guarda en la wvariable HAIL
(linea 22). Luego se localiza el segundo descriptor (linea Z3)
y e almacena en la variable HA2 (linea 249. Se selecciona el
archiyo? ' (linea 25). Si 1la variable HA1 es mayor que la
variable ' HA2Z significa que las claves en el archivo? deben ser
cambiadas, por lo gque se graba en el registro "I° el valor gue
estaba én el registro *J* y viceversa (lineas 27 a 32).

; Luego se incrementa el valor de la variable J (linea 34),
al finalizar la comparacién de cada registro con los demas se
incrementa el valor de la variable I (linea 36) hasta que se
llegue ali valor CUENTA =1

Al  terminar e)] ordenamiento se retorna al programa de

reporte que llamd a esta rutina (linea 38).

i
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11vo: DEASEN TESAURO\ORDEN. PRG
‘na: 1 :

* DRDEN.PRG
- * ESTE FROGRAMA ORDENA UN GRUPD DE REGISTROS EN EL. ARCHIVO DE RELACIONES
STORE O TO CUENTA
DO WHILE DESDE+RELAC=BUSCAR .AND. .NOT. EOF
STORE CUENTA+1 TO CUENTA
SKIP . - .
ENDDO :
STORE O TO I
DO WHILE I < CUENTA -1
STORE I+1 TO J
DO WHILE J < CUENTA
GO INICIO
IFI >0
SKIP I
ENDIF, :
STORE HASTA TO IR1
G0 INICIO
SKIP U
STORE HASTA TO IR2
SELECT PRIMARY
GO %IR1
STORE DESCRIPTOR TO HA1
B0 &IR2 ‘
STORE DESCRIPTOR TO HAZ
SELECT SECONDARY
IF HA1 > HAZ2
REPLACE HASTA WITH IR1

'G0 INICIO
IFI >0
SKIP I
ENDIF
'REPLACE HASTA WITH IR2
ENDIF :
STORE J+1 TO J :
ENDDO
STORE I+1 TO I
ENDDO ’

‘RETURN
*



Rutina ORDENI

'Se wutiliza para ordenar los codigos de clasificacion de
un descriptor, los cuales estadn en el archivol.

e selecciona el archiveo? (linea 2). Se buscan los
registros que tengan los caédigos de claszificacidn del
descriptor que se trabaja (linea 5). Si no hay ninguno se
retorna al programa que l1lamd a esta rutina {(lineas & a B).

' Se : almacena el nimero del primer registro en la variable
INICIO (liriea ?). Se da valor inicial a la variable CUENTA que
indicard ' cuantos registros se van a ordenar (linea 10). Fara
cada  registro gque se encuentre se incrementara el valor de la
variable CUENTA (lineas 11 a 14).

Se repetiran CUENTA - 1 ciclos de comparaciones entre los
registros, la variable que controlara esta repeticidn es la I,
que recibe el valor inicial de cero (linea 13).

Cada registro se comparara con los siguientes, de modo
que en cada uno de los ciclos de comparacion dejara ubicado a
un registro, al final el dltimo registro también guedara
ordenado.

‘La variable gue controlara cada ciclo de comparacinnes es
la J, a la que se le da valor inicial I+1 (linea 17).

'Se  localiza el primer registro del grupo que se ordena
(linea 19). Si la variable I tiene valor mayor que cero, es
decir, =i ' no es el primer ciclo, se avanzan tantos registros
como 1o indique la variable I (lineas 20 a 22). El cddigo esta
ubicado eri el campo HASTA de cada registro, por 'lo que se
almacena - en la variable HA1l (linea 23). Luego se localiza el
registro  con el cual se va a comparar (lineas 24 y 25). 8i la
variahle HA1 es mayor. alfabeticamente, que el campo HASTA del
registro localizade significa que los registros deben ser
intercambiados (lineas 27 a 33). Se incrementa el valor a la
variable J (linea 33) y al terminar cada ciclo de comparaciones
se incrementa el valor de la variable I (linea I7).

Al - terminar el ordenamiento se selecciona el archivol vy

se retorna al programa que llamd a esta rutina (lineas bt S
40) .
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archivo: DBASE\TESAURO\ORDEN1.PRG
pagina: 1

# ORDENI1.PRG
# ESTE FROGRAMA ORDENA LA CLASIFICAION DE UN DESCRIPTOR
¥ ; :
SELECT SECONDARY
FIND %BUSCAR
IF #=Q
"~ RETURN
ENDIF
STORE # TO INICIO
10 STORE O TO CUENTA
11. DO WHILE DESDE+RELAC=BUSCAR .AND. .NOT. EOF

VONOCUHUN=

12 STORE CUENTA+1 TO .CUENTA
13, - SKIP
14 ENDDO

15 STORE O TO I
16 DO WHILE I < CUENTA - 1

17 STORE I+1 TO J

18 . DO WHILE J < CUENTA

19 - B0 INICIO

20 - IF I >0

21 SKIP I

22 - ENDIF

23 . STORE HASTA TO HA1

24 . . B0 INICIO

25 ;L BKRIP J

26 : IF HA1 > HASTA

27 STORE HASTA TO HAZ
28 ‘ REFLACE HASTA WITH HA1
29 R - B0 INICIO

30 il IFL >°0

31 - SKIP I

32 . ENDIF

33 s REFLACE HASTA WITH HA2
34 ENDIF

35 . |1 STORE J+1 TO J

36 '~ ENDDO

37 STORE I+1 TO I

38 ENDDO

39 SELECT PRIMARY

40 . RETURN

41 «
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