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Resumen: Este articulo presenta un recorrido histérico
por la evolucion de las Tecnologias de Informacion y
Comunicacién (TIC) en la Universidad del Valle de
Guatemala (UVG) desde su fundacion en 1966 hasta la
actualidad. A través de una revision cronoldgica, se
describen las principales etapas en la incorporacion de
tecnologias informaticas en la institucién, desde los
sistemas de procesamiento de datos basados en tarjetas
perforadas y las primeras minicomputadoras, hasta la
introduccion de computadoras personales, redes
académicas, plataformas de educacién virtual y
herramientas de inteligencia artificial. El articulo también
destaca algunos hitos relevantes en el desarrollo
tecnoldgico del pais, como la primera conexion a Internet
desde Guatemala y la administracion del dominio
nacional .GT. La historia de las tecnologias de informacién
en la Universidad del Valle de Guatemala refleja también
la evolucion de la informatica en el pais. Durante seis
décadas, la institucion ha incorporado herramientas y
sistemas que transformaron la ensefianza, la investigacion
y la comunicacién académica.

Palabras clave: dominio .GT, educacion superior, historia
de la informatica, innovacion tecnoldgica, transformacion
digital.

Abstract: This article presents a historical overview of
the evolution of Information and Communication
Technologies (ICT) at the Universidad del Valle de
Guatemala (UVG), from its founding in 1966 to the
present. Through a chronological review, it describes
the main stages in the incorporation of computing
technologies at the institution, ranging from data
processing systems based on punched cards and the
first minicomputers, to the introduction of personal
computers, academic networks, virtual education
platforms, and artificial intelligence tools. The article
also highlights several key milestones in the country's
technological development, such as the first Internet
connection from Guatemala and the administration of
the national .GT domain. The history of information
technologies at the UVG also reflects the broader
evolution of computing in the country. Over six decades,
the institution has adopted tools and systems that have
transformed teaching, research, and academic
communication.

Key words: digital transformation, .GT domain, higher
education, history of computing, technological
innovation.
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INTRODUCCION

En las Ultimas décadas, las Tecnologias de Informacion y
Comunicacion (TIC) han transformado profundamente la
educacion superior a nivel global (Sepulveda 2020; Deroncele-
Acosta et al. 2023). Desde los primeros sistemas de
procesamiento de datos hasta las actuales plataformas
digitales y la inteligencia artificial, las TIC han ampliado las
formas de ensefiar, aprender e investigar, permitiendo nuevas
dinamicas de interaccién entre estudiantes, docentes y el
conocimiento (Castro Pin 2025). En el &mbito universitario,
estas tecnologias han facilitado el acceso a la informacion,
la colaboracién académica a escala internacional y el desarrollo
de entornos de aprendizaje mas flexibles (Astudillo Castro
et al. 2018). La incorporacion de redes de comunicacion,
plataformas virtuales y recursos digitales ha contribuido a
enriquecer los procesos educativos, integrando modalidades
presenciales, hibridas y completamente en linea (Lozano
Camacho & Gonzélez Carridn 2024).

Asimismo, las TIC han desempefiado un papel clave en la
investigacion cientifica, al facilitar el manejo de grandes
volimenes de datos, el acceso a repositorios especializados
y la colaboracion entre instituciones de distintos paises
(Alvarado-Vélezi & Villacrés-Mallaii 2023). Més recientemente,
la incorporacion de herramientas basadas en inteligencia
artificial esta abriendo nuevas posibilidades para la
personalizacion del aprendizaje y el apoyo a la generacion
de conocimiento (Dedefio Meza et al. 2024; Acufia-Gamboa
2025). En este contexto, analizar la evolucién de las TIC en

una institucién universitaria permite comprender no solo su
desarrollo tecnoldgico, sino también su impacto en la formacién
académica y en su contribucién al entorno social.

Desde su fundacion en 1966, la Universidad del Valle de
Guatemala (UVG) ha incorporado progresivamente nuevas
tecnologias para apoyar la ensefianza, la investigacion y la
gestion institucional. A lo largo de seis décadas, las
Tecnologias de Informacion y Comunicacion (TIC) han
evolucionado desde herramientas analdgicas (Fig. 1) y
sistemas basados en tarjetas perforadas hasta infraestructuras
digitales avanzadas, redes académicas internacionales y
aplicaciones de inteligencia artificial.

La evolucion tecnoldgica de la UVG refleja también la
transformaciéon global de la informatica y las
telecomunicaciones. Cada etapa implico la adopcion de
nuevas herramientas y el desarrollo de capacidades
institucionales que contribuyeron a la formacion de nuevas
generaciones de profesionales.

Los primeros aiios: antes de las computadoras
(1966-1975)

Cuando la Universidad del Valle de Guatemala inicié sus
actividades en 1966, las tecnologias disponibles para el manejo
de informacién eran limitadas y dependian principalmente de
procesos mecanicos y manuales. La reproduccion de materiales
académicos - como examenes 0 documentos para estudiantes
- se realizaba mediante sistemas de duplicacion conocidos

Figura 1. La regla de calculo fue una herramienta fundamental en la universidad desde principios del siglo XX hasta la década de 1970, utilizada para

realizar calculos matematicos complejos de forma analégica.

Figure 1. The slide rule was an indispensable tool at the university from 1966 and into de 1970's. It was used for complex mathematical calculations in

an analogic manner.
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Figura 2. Tarjetas perforadas utilizadas como medio de entrada y almacenamiento
de datos en los primeros sistemas de procesamiento de informacion en la
Universidad del Valle de Guatemala.

Figure 2. Punched cards used as a medium for data input and storage in early
information processing systems in the Universidad del Valle de Guatemala.

Figura 3. Foto del primer Centro de Cémputo ubicado en el salén 8-A del
Colegio Americano de Guatemala (CAG).

Figure 3. Photo of the first Computing Center located in room 8-A of the
American School of Guatemala.

como dittos o stencils. Ambos requerian la elaboracion previa
de un original, generalmente producido con maquina de escribir,
que luego se utilizaba para generar multiples copias.

Las fotocopiadoras alin no formaban parte del equipamiento
institucional. Cuando era necesario reproducir informacion
proveniente de libros o publicaciones, los estudiantes debian
copiarla manualmente o recurrir a la fotografia analdgica, lo
que implicaba procesos adicionales de revelado. Para el
procesamiento de datos administrativos, la universidad utilizaba
equipos de registro unitario basados en tarjetas perforadas. El
Colegio Americano de Guatemala (CAG) y la UVG compartian
un pequefio Centro de Datos ubicado en el salon 8-A del CAG.

Entre los equipos disponibles se encontraban: (1) perforadoras
de tarjetas IBM modelo 029; (2) una ordenadora de tarjetas
IBM modelo 083; y (3) una maquina de contabilidad IBM
modelo 407.

El sistema se basaba en tarjetas perforadas de 80 columnas,
que servian tanto para introducir datos como para almacenarlos
temporalmente (Fig. 2). La maquina de contabilidad I1BM 407
podia leer estas tarjetas, acumular informacion y producir
reportes impresos. La programacion no se realizaba mediante
lenguajes de programacién como en la actualidad, sino
conectando fisicamente circuitos mediante cables en tableros
de control removibles. Durante esta etapa, los estudiantes
realizaban sus célculos principalmente con reglas de célculo
y con las primeras calculadoras electrénicas que comenzaban
a aparecer en el mercado.

Revista 48 de la Universidad del Valle de Guatemala (2026)

La llegada de las computadoras (1975)

En 1975 la universidad adquirié su primera computadora: una
Hewlett Packard HP 21MX. Este sistema introdujo el concepto
de time sharing, permitiendo que multiples usuarios interactuaran
con la computadora de forma aparentemente simultanea. Con
la instalacion de esta computadora, el antiguo Centro de Datos
pasd a denominarse Centro de Cémputo (Fig. 3).

La ensefianza de la computacion (1977)

En 1976 se autoriz6 la creacion de la carrera de Ciencia de la
Computacion en la UVG, primera en Guatemala. Para apoyar
esta nueva carrera, el sistema de computo fue actualizado a
un modelo HP-1000, incorporando nuevos dispositivos de
almacenamiento y terminales adicionales. Cuando la carrera
abrié oficialmente en 1977, los estudiantes comenzaron a
utilizar el Centro de Computo para desarrollar programas y
experimentar con sistemas operativos y compiladores. En
muchos casos, los estudiantes utilizaban el sistema en horarios
nocturnos para evitar interferir con las actividades administrativas
que se realizaban durante el dia.

Un nuevo centro de computo (1982)

En 1982, con la inauguracion del Edificio E, el Centro de
Computo fue trasladado a nuevas instalaciones dentro del
campus. El nuevo espacio incluia una sala principal para el
sistema central y un laboratorio para uso de los estudiantes.



Disquete de 5% pulgadas:
Popular entre 1980y 1990, almacenaba 360 KB 0 1,2 MB.
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Figura 4. Disquete ampliamente utilizado en computadoras personales durante
las décadas de 1980 y 1990.

Figure 4. Floppy disk widely used in personal computers during the 1980s and
1990s.

Figura 5. Computadora EPSON Equity lle utilizada para la primera conexion al
Internet desde Guatemala.

Figure 5. EPSON Equity lle computer used for the first Internet connection from
Guatemala.

£ TELEBIT TralBlazer Pus

Figura 6. Modem Telebit Trailblazer utilizado para conectar la computadora a la
red telefonica, en la primera conexion al Internet desde Guatemala.

Figure 6. Telebit Trailblazer modem used for connecting the computer to the
telephone network, during the first Internet connection from Guatemala.
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Ese mismo afio se instalé una computadora HP-3000, que
ofrecia mayor capacidad de memoria y almacenamiento.
Los antiguos teletipos fueron reemplazados por terminales
de video.

La llegada de las computadoras personales
(1984)

A mediados de la década de 1980 la universidad incorpord
sus primeras computadoras personales Heathkit Zenith
Z90. Estas maquinas contaban con procesadores de 8
bits, 640 KB de memoria RAM y unidades de disquete
de 5.25 pulgadas (Fig. 4). Los estudiantes rapidamente
descubrieron que podian utilizar estos equipos tanto como
computadoras independientes como terminales conectadas
al sistema central.

La primera conexion a internet desde Guatemala
(1991)

En 1991 se establecio la primera conexion a Internet desde
Guatemala utilizando una computadora personal Epson
Equity lle conectada mediante un mddem TeleBit Trailblazer
a la red telefonica (Fig. 5 y 6). El sistema utilizaba el
sistema operativo Coherent y el protocolo UUCP para
intercambiar correo electrénico y archivos con el proyecto
Huracan en Costa Rica.

Creacion del dominio .GT (1992)

En 1992 la Internet Assigned Numbers Authority (IANA)
delegd a la Universidad del Valle de Guatemala la
administracion del dominio nacional .GT (Fig. 7).

Mayanet: primera red académica nacional (1995)

En 1995 se cred6 MayaNet, un proyecto de la Comision
de Informacioén e Informatica del recién creado Consejo
Nacional de Ciencia y Tecnologia. Esta fue la primera
red nacional de investigacion y educacion, que conecto
universidades y centros de investigacion en Guatemala
entre si, y con sus pares en el resto del mundo. El proyecto
fue apoyado por la Organizacion de los Estados Americanos
a través de su proyecto Red Hemisférica Universitaria para
la Ciencia y Tecnologia (RedHUCyT), y liderado por la
UVG. La red utilizaba un enlace satelital de 64 Kbps, que
permitio la conexién hacia el resto del mundo sin usar la
red telefonica

Laboratorio de sensores remotos (1995)

Ese mismo afio se creo, dentro del CEIA, el Laboratorio
de Sensores Remotos y Sistemas de Informacion
Geografica (Fig. 8). El laboratorio fue desarrollado con
apoyo de la NASA y la Agencia Espacial Europea (ESA)
y permitié desarrollar capacidades nacionales en el analisis
de imagenes satelitales.
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Figura 7. Personal del Registro de Dominios .GT - 25 Aniversario en la Universidad del Valle de Guatemala.
Figure 7. Staff of the .GT Domain Registry - 25th Anniversary at the Universidad del Valle de Guatemala.

Figura 8. Laboratorio de Sensores Remotos y Sistemas de Informacion Geografica localizado en el salén J-206 de la
Universidad del Valle de Guatemala.

Figure 8. Remote Sensing and Geographic Information Systems Laboratory located in room J-206 at the Universidad del

Valle de Guatemala.

Educacion virtual y plataformas LMS (2001-presente)

En 2001, a raiz de la participacién de Luis R. Furlan como
representante nacional ante la Red Iberoamericana de
Informatica Educativa (RIBIE),

la Universidad del Valle de Guatemala conocid el proyecto
brasilefio TelEduc, un sistema de gestion de cursos (Learning
Management System - LMS) desarrollado por el Nicleo de
Informatica Aplicada a la Educacién (NIED) y el Instituto de
Computacion de la Universidad de Campinas (UNICAMP).
Durante varios afos TelEduc fue utilizado por un nimero
creciente de profesores. Aunque su disefio pedagdgico era
muy solido, con el tiempo surgieron problemas técnicos
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relacionados con compatibilidad con nuevos sistemas operativos
y navegadores. Luego de evaluar alternativas, en 2009 la UVG
adopto el LMS Sakai, una plataforma de codigo abierto
desarrollada por universidades para universidades.

Posteriormente se migrd a la plataforma comercial Blackboard,
y més adelante al sistema Canvas, que contintia siendo el LMS
utilizado actualmente por la UVG.

El uso de LMS permitié fortalecer los cursos presenciales y
abrir nuevas oportunidades para educacion virtual. Durante la
pandemia de COVID 19 la universidad pudo adaptarse
rapidamente a la ensefianza remota gracias a esta experiencia
previa. Actualmente también se ofrecen programas académicos
completamente en linea.
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Figura9. Centro de Tecnologias Interactivas ubicado en el Edificio J1.
Figure 9. Interactive Technologies Center located in Building J1.
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Figura 10. Portada de la Guia del Estudiante sobre el uso de la IA.
Figure 10. Cover of the Student Guide on the use of Al.
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Redes avanzadas para la investigacion y educacion
(2004)

En 2004 se cre6 la Red Avanzada Guatemalteca para la
Investigacion y Educacion (RAGIE). Esta red conectd a las
instituciones académicas del pais con RedCLARA, la
infraestructura latinoamericana de redes académicas avanzadas.

Aula Virtual (2005)

En 2005 la UVG inauguré su Centro de Tecnologias Interactivas
“Aula Virtual’, incorporando sistemas de videoconferencia para
la colaboracién académica internacional (Fig. 9).

Inteligencia artificial en la universidad (2026)

En 2026 la UVG inicié formalmente la incorporacion institucional
de herramientas de inteligencia artificial en todas sus actividades
académicas (Fig. 10).

Reflexion final

Alolargo de seis décadas, la Universidad del Valle de Guatemala
ha acompafiado y en muchos casos anticipado las
transformaciones tecnoldgicas que han marcado la historia
reciente de la informética y las telecomunicaciones (Fig. 11).
Desde las reglas de célculo hasta la inteligencia artificial, cada
etapa ha representado una oportunidad para innovar en la
ensefianza y la investigacion.
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Linea del tiempo de la evolucion
tecnolégica en la UVG
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1966 1975 1977

Fundacién de la UVG y uso Primera computadora Creacién de la carrera
de sistemas de duplicacién HP-21MX. de Ciencia de la
y tarjetas perforadas. Computacién.

1991 1982

Primera conexion a Internet Llegada de las primeras Nueva Computadora HP
desde Guatemala. computadoras personales. 3000.

Delegacidn del dominio .GT Creacién de MayaNet. Laboratorio de Sensores

Remotos.
@ ChatGPT
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Incorporacién Centro de Tecnologias Creacién de la Red Primer Learning
institucional de Interactivas Avanzada Guatemalteca Management System
inteligencia artificial. “Aula Virtual”. para la Investigacion y (LMS) en Guatemala.

Educacién (RAGIE).

Figura 11. Linea de tiempo visualizando la evolucién tecnolégica en la Universidad del Valle de Guatemala.
Figure 11. Timeline visualizing the technological evolution at the Universidad del Valle de Guatemala.
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