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Resumen

Elena Garro, (1916-1998) escritora mexicana con una voz literaria, mitica y llena
de realismo magico entrelaza las problematicas sociales con la mitologia. Este estudio hace
un analisis profundo sobre la construccion mitoldgica, en cinco de sus cuentos, con base en
la teoria de Gilbert Durand y Carl C. Jung. La presencia de mitos fundadores ayuda a la
construccion de estas realidades y la implementacion en los textos modernos. El lenguaje
literario de Elena Garro es simbdlico y trasciende hasta romper barreras.

Palabras claves: mitologia, Elena Garro. Gilbert Durand, Carl. C. Jung, mitoanalisis,
mitocritica, arquetipos.

Abstract

Elena Garro, (1916-1998) Mexican writer with a literary, mythical voice full of
magical realism intertwines social problems with mythology. This study makes an in-depth
analysis of mythological construction in five of his stories, based on the theory of Gilbert
Durand and Carl C. Jung. The presence of founding myths helps the construction of these
realities and their implementation in modern texts. Elena Garro's literary language is
symbolic and transcends to break down barriers.

Key Words: mythology, Elena Garro, Gilbert Durand, Carl C. Jung, myth analysis and
myth critic
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I. El mundo mitoldgico en la obra de Elena Garro

Elena Garro es una de las escritoras mexicanas del siglo XX. Su incursion en la
literatura no se detuvo en solo un género. Sus letras se encuentran en la novela, el cuento,
la poesia, el teatro, el ensayo y el género epistolar. Ademas, incursion6 en el periodismo
durante algunos afios, antes de publicar oficialmente su primera novela. Asi, la autora se
consagro como una escritora polifacética y una de las mas talentosas de México.

Su literatura se ve mayormente influenciada por su vida personal. Las experiencias
que la marcaron desde su infancia hasta el dia de su muerte se convirtieron en temas
literarios que se repiten en sus obras. La persecucion, la culpa, la cosmovision indigena, la
politica y las relaciones sentimentales son algunos de estos temas. Gracias al exilio que
sufrid, por persecucion politica, el nimero de sus textos es mayor. Sin embargo, debido a
la misma razon, es hasta hace unos afios que se empieza a recuperar su literatura para
presentarla al publico.

La literatura de Elena Garro es mejor conocida por el uso del realismo magico
dentro de textos literarios tan cotidianos. El uso de esta corriente ayuda a crear un mundo
mitologico con los elementos cotidianos que conforma la sociedad latinoamericana. A
pesar de esté corriente, Elena nunca fue considerada como parte de la generacion del Boom.
Por un lado, esto se pudo dar debido a que esta generacion no reconocioé ninguno de los
trabajos de las escritoras femeninas del tiempo. Por el otro lado, los problemas que la autora
tuvo con los escritores y con la politica la llevaron a ser nombrada como “la escritora
maldita”.

Los cuentos son una mirada intima a la vida de Elena Garro. Estos hacen un
recorrido por la vida de la autora, desde su infancia hasta su tiempo de exilio y de regreso
a Meéxico. Debido a esto, las apariciones de cosmovisiones indigenas, de personajes
femeninos fuertes y hasta sobre relaciones complicadas, con personajes masculinos que se
convierten en predadores, no es raro encontrarlas en sus narraciones. El matrimonio con
Octavio paz dejo en Elena una vision de las relaciones amorosas muy dafiada y negativa.

La literatura de Elena Garro nos deja con mucho potencial perdido. Durante afios
fue silenciada por su propio pais, creando un cerco lleno de posibilidades para que la autora
creciera literariamente. Siguid escribiendo por necesidad econdmica, pero no por el amor
al arte. Muchas de estas obras se perdieron o no fueron publicadas. Solo queda la esperanza
de recuperar su obra en la actualidad para conocer mas del talento de la escritora mexicana.

El colorido camino que se tomara en los siguientes analisis, nos abren la puerta
hacia una nueva perspectiva en las letras garrianas: la realidad mitoldgica en los cuentos de



Elena Garro. Es una nueva propuesta de como la autora construye mitologia, desde el
género literario del cuento. Es importante recalcar que la autora hace esta misma
construccidon en otras de sus obras, como Los recuerdos del porvenir. Jugando con sus
conocimientos personales, creencias y la literatura, ella construye un universo lleno de
elementos mitoldgicos.



I1. Los colores mitoldgicos en la realidad Garriana

A. Mito: una aproximacion a la definicion

La definicién de la palabra mito no existe como tal porque su significado varia
segin a qué cultura esté siendo referido. Existen diferentes aproximaciones por parte de
diferentes académicos que ayudan a estructurar la palabra y su significado. Es una palabra
que predomina dentro de las civilizaciones en forma de relatos que construyen la
cosmovision de una sociedad. Es una herramienta primordial para poder entender la
historia. Especialmente, porque ayuda al humano a describir sus temores y dudas con
respuestas.

Es un relato oral que se pasa de generacion en generacion con un caracter fundador.
En la actualidad, se encuentra en textos que solo los reproducen en formato escrito. Aqui
es donde la literatura se fusiona con el mito y lo deja archivado para las generaciones del
presente y del futuro. Es la conexion de la persona con su pasado historico. El tiempo mitico
no tiene limites, pero busca presentar un mundo primitivo que todavia esta en la busqueda
de la esencia humana. Su tiempo es puramente ciclico y natural.

Carl Jung creia que los mitos y los suefios eran formas de expresion del inconsciente
colectivo. Estas ideas nacen para responder al humano como parte de un todo y su
construccidn esta principalmente creada por los arquetipos. Joseph Campbell confirma que
a través de cualquier tiempo y cualquier circunstancia los “mitos del hombre han florecido;
y han sido la inspiracion viva de cualquier otra cosa que haya aparecido de las actividades
del cuerpo humano y su mente” (Campbell, 2008, p.1). Para Gilbert Durand (2013), por el
otro lado, el mito es la construccion de simbolos dentro de un relato, los arquetipos y los
sistemas miticos.

El mito es un relato que no se puede comprobar pero que es intrinsecamente
verdadero y que busca representar la percepcion de un mundo. Hugo Bauza afirma que el
mito “desafia la razén légica con el fin de provocar un quiebre en los razonamientos
habituales y, a través de ellos, acceder al conocimiento” (Bauza, 2012, p.23). El mythos
ayuda a darle una respuesta a lo mas primitivo del ser humano sin un razonamiento.

El mito es un relato que es sagrado, al mismo tiempo que puede ser mundano. Esto
se da, principalmente, para poder darle explicacion al mundo y su continuidad para llegar
a ser una creencia. Cada cultura y civilizacién tiene una mitologia propia, a pesar de
encontrar similitudes entre estas. Su razon de ser principal es crear realidades que logren
orientar al humano a darle una respuesta a la identidad y a los misterios. Hugo Bauza
menciona que el mito “pretende abrirnos la puerta al desconocido, a esa realidad que esta



mas alla de nuestra percepcion ordinaria y que solemos describir como mysterium” (Bauza,
2012, p.30). Los mitos ayudan a ver mas alla de lo que observa el ojo, creando realidades
que no son reales ni ficcionales y que solo se puede ingresar por medio del universo mitico.
Estos relatos nunca mueren, solo se van transfigurando con los diferentes discursos de la
historia.

1. El juego de los mitos en las sociedades

Joseph Campbell observa la mitologia como la inspiracion para explicar codmo
surgieron todas las cosas y actividades del ser humano. La creacion de rituales por las
civilizaciones pasadas explica la necesidad de tener patrones que expliquen, inconsciente y
subconsciente, la razon de existencia humana. Dentro de cada persona hay un reino
mitologico que destruye y reconstruye la vida humana para darle sentido a su vida, su
cultura y su sociedad.

Explica Joseph Campbell que los simbolos mitologicos no son fabricados, no se
pueden inventar o evitar. Son creaciones espontaneas de la psique que tienen un poder
desde su propia fuente. La mitologia siempre ha buscado que el simbolo sea esa herramienta
que lleven al espiritu humano hacia adelante. Considerd que los arquetipos que se deben de
analizar son los mismos que inspiran las bases de la mitologia, los rituales y la vision.

“El suefio es el mito personalizado, el mito es el suefio despersonalizado”, dice Campbell
sobre la relacion entre los mitos y los suefios (Campbell, 2008, p.14). Tanto el mito y los
suefios son simbdlicos de la misma forma dentro de la psique. Los suefios presentan
problemas que afectan solo al sonador, mientras que los mitos presentas problemas y
soluciones que son validas para toda la humanidad. Estan cercanamente conectados, pero
no responden a las mismas necesidades. La funcion del mito se debe de analizar desde
como ha servido a la humanidad en el pasado y como puede servir en el presente. Los
rituales e iniciaciones dentro de la mitologia ayudan a describir los comportamientos de las
civilizaciones y ayudan a darle una esencia a la persona individual.

2. De la mitocritica al mitoanalisis

Gilbert Durand propone que el mito constituye, “la soberania de los simbolos que
organiza en relato: arquetipos o simbolos profundos, o también simples sistemas
anecdoticos” (Durand, 2013, p.30). Los mitos son necesarios para la construccion de la
inteligencia histérica. Da fe a la historia y la convierte en algo legitimo. Los mitos estan
estructurados a través de mitemas: secuencias semanticas mas pequefias que retnen
personajes y escenas valorizadas. Es un metalenguaje que tiene una naturaleza fundadora
y que tiene como esencia una creencia.



Gilbert Durand demuestra, a través de la Teoria del Conocimiento, que la
mitocritica funda el mitoandlisis. Describe que,

Todo mitoandlisis deberd empezar haciendo un estudio mitocritico exhaustivo de
las obras de una época o de una cultura dada, entonces héroes y dioses se alzan
como paradigmas que nos permiten entender el objeto humano que se estad
estudiando (Durand, 2013, p.340).

Esto quiere decir que la mitocritica es toda la base tedrica mitoldgica que es
necesaria para hacer un estudio desde el mitoanalisis.

El término de mitocritica aparecio en los afios setenta para darle un significado al
método de critica literaria que se centra en el estudio del relato mitico y su significacion.
Pretende ser un puente entre las diferentes percepciones (criticas literarias y artisticas), ya
sean antiguas o nuevas. Crea las preferencias del lector hacia la lectura mitica y la
comprension del mismo universo. La existencia limitada de mitos fundadores requiere de
construcciones nuevas miticas que expliquen las diferentes culturas y sus sociedades dentro
de la historia. Todo mito tiene su esencia: el mitema. Es un 4tomo mitico que tiene una
naturaleza estructural que para Carl Jung es un arquetipo y para Gilbert Durand es una
esquematica. Esta estructura pequefia puede funcionar desde dos niveles: forma patente y
forma latente.

. Forma patente: Por la repeticion explicita de su o sus contenidos
homologos (situaciones, personajes, emblemas, entre otros).

. Forma latente: Por la repeticion de su esquema intencional en un
fenomeno muy cercano a los desplazamientos.

El estudio de la obra se puede hacer a través de tres tiempos. El primero es la
relacion de los temas, seguido de la comparacion desde el mismo espiritu de las situaciones
y sus personajes y terminando con la localizacion de mitos comparados en un espacio
cultural determinado. La lectura se obtiene a través de tres pardmetros:

1. La sicronicidad estructural del relato
2. La diacronicidad literaria
3. La temporalidad cronologica.

El mitoandlisis es un término que define un método de andlisis para la mitologia. Su
proposito es obtener el sentido psicoldgico, sociologico y, hasta en ciertos casos, literario
o artistico. Es el reclamo de un momento cultural y su conjunto social desde la psique
humana. Este tipo de estudio logra crear una reivindicaciéon de la mitologia desde su
momento de vivencia.



3. El mundo arquetipico de Carl G. Jung

Los mitos son fendémenos psiquicos que revelan la naturaleza del alma. Los procesos
naturales mitologicos son expresiones simbologicas de la psique del individuo que se ven
representados en la naturaleza. Carl Jung reconoce que existen patrones que se repiten en
el presente y el pasado, al igual que simbolos y temas. Los mitos son, entonces, estructuras
idénticas que son conocidas por la humanidad, influencian la forma en que se percibe el
mundo y son generacionales.

La psique humana, segun Jung, contiene elementos personales y comunes que
construyen la personalidad. Estos elementos también se pueden identificar como
arquetipos. La psique se compone en niveles que interactiian constantemente: el consciente,
el inconsciente personal y el inconsciente colectivo. El consciente es el campo de
consciencia en donde existen los contenidos de los que se estd inconsciente y de este se
desprenden el inconsciente personal y el inconsciente colectivo. El inconsciente personal
consiste en eventos que se creen insignificantes o que fueron reprimidos por su naturaleza
abrumadora. El inconsciente colectivo son estructuras fisicas que son compartidos por un
todos e influencian los comportamientos, las ideas y la forma de ver al mundo.

Carl G. Jung describia que los contenidos del colectivo inconsciente se llamaban
arquetipos. La palabra arquetipo proviene de la referencia que hizo Filo de Alejandria sobre
la imagen la Imago Dei (imagen de Dios en el hombre). Una de las formas en las que se
expresa un arquetipo son los mitos y los cuentos de folklore. Sus representaciones se
encuentran atadas a las visiones y a los suefios. Es un elemento que nace del inconsciente
pero que es alterado por el consciente y percibido por el individuo.

Los arquetipos no se pueden ver fisicamente, sino que se producen dentro de la
consciencia en manifestacion de simbolos. Estos son imdgenes que le dan una
representacion y un significado a un misterio. Carl Jung dice que los arquetipos son los
temas mitoldgicos y los simbolos las imagenes que van construyendo los mismos. El
arquetipo esta conformado por simbolos, tal como lo podemos ver:



Ilustracion 1 Estructura del arquetipo

Simbolo

Arquetipo — simbolo

Simbolo

Simbolo

Fuente: Jung, C. G. (1969). The Archetypes and the Collective
Unconscious: Vol. Volume 9. Princeton university Press.

Carl G. Jung identifico una gran cantidad de arquetipos, debido a que estos pueden
ser percibidos dentro de la realidad y son repetitivos a través de la historia. Jung menciona
que,

Hay tantos arquetipos como situaciones tipicas en la vida. La repeticion sin fin ha
grabado estas experiencias en nuestra constitucion psiquica, no solo en las formas
de imagenes llenas de contenido, sino al principio solo como formas sin contenido,
que representan simplemente la posibilidad de un cierto tipo de percepcidon y accion
(Jung, 1969, p.48).

De los arquetipos mas comunes se encuentran: la madre, el nacimiento, la muerte,
el renacimiento, el poder, el héroe y el nifio. A pesar de la gran variedad, Carl Jung se centro
en cuatro de los cuales se desprenden los demas. Estos son el anima/animus, la sombra, el
egoy el ser.

4. La sociedad mitologica de Mircea Eliade

Mircea Eliade hace un recorrido por la mitologia y como se ve representada en la
sociedad. Para Eliade, un mito es una historia verdadera porque es sagrada. La mitologia
es la respuesta para entender el fendomeno humano. Menciona que “el mito es una realidad
sumamente compleja, que se puede abordar e interpretar desde puntos de vista diversos y
complementarios” (Eliade, 1963, p.5). El mito es necesario debido a su naturaleza
fundadora.



La funcion de la mitologia es revelar los modelos ejemplares que deben seguir la
humanidad y que son importantes para las actividades ordinarias de las personas. Eliade
menciona que “en definitiva, los mitos revelan que el mundo, el hombre y la vida tienen un
origen e historia sobrenaturales, y que esta historia es significativa, preciosa y ejemplar”
(Eliade, 1963, p.19). El hombre esta conformado por todos los eventos mitoldgicos que se
han relatado. En si, los mitos son una explicacion del mundo y de la forma en que se
desarrolla la vida humana en el mismo.

Los mitos originarios son importantes porque justifican nuevas situaciones para
darle sentido a la creacion del mundo. Estos crecen hasta llegar a convertirse en un mito
cosmogonico. Este tipo de mito ayuda a ejemplificar como el mundo cambia después de la
creacion. Al entender el principio y como regresar a ¢l, se logra un renacimiento. Al
entender la raiz de la creacion, se puede crear algo completamente nuevo, pero que esta
mejorado.

“El retorno a los origenes da esperanza a un renacimiento”, menciona Mircea Eliade
describiendo el mito del eterno retorno (Eliade, 1963, p.30). Al cerrar un ciclo y empezar
con uno nuevo se dan una variedad de ritos que tienen como funcién hacer una renovacion
del mundo. El origen es movil, pero su raiz siempre es perfecta e inmovible. La importancia
del origen es, simplemente, tener una explicacion para la creacion. Por esta razon, el tiempo
mitico es ciclico dentro de las diferentes civilizaciones de la historia.

La mitologia es esencial para el humano porque lo mantiene consciente de las voces
de sus ancestros. Le asegura que lo que esta por hacer ya se ha hecho. El lenguaje que el
mundo usa para comunicarse es mitoldgico. Es decir, un lenguaje lleno de simbolos. Los
mitos son “un constante recuerdo que grandiosos eventos tuvieron lugar en la Tierra y que
ese “glorioso pasado” es parcialmente recuperable” (Eliade, 1963, p.145).

El mito, directa o indirectamente, eleva al hombre. No cualquiera puede recitar
mitologia. La persona que es digna recibe una educacion especifica e instrucciones de los
oradores previos. Esta persona debe tener una memoria impecable y una gran imaginacion.
Dentro de la historia, se puede observar la creacion de una variante mitologica, pero nunca
la creacion de uno nueva. Esto porque los mitos fundadores ya se encuentran, las
explicaciones ya estan grabadas en la historia.

5. Los arquetipos femeninos de Clarissa Pinkola Estés

Clarissa Pinkola Estés es una poeta que se dedica al psicoanalismo y especialista
postraumatica. En Mujeres que corren con los lobos, Clarissa Pinkola estudia los arquetipos
que se construyen, principalmente en los personajes femeninos, dentro de la mitologia y
los cuentos folcloricos. Con una descendencia de los nativos americanos y espafiol



mexicana, sus tradiciones narrativas son orales y ancestrales. el estudio se basa en el uso
de los arquetipos, de los que Clarissa dice:

El leitmotiv o tema central de un cuento representa un arquetipico trance de la
psique. Asi son los arquetipos: depositan algunos de sus matices en su punto de
contacto con la psique. Como representaciones simbolicas que son, a veces dejan
una huella de su paso por las biografias, los suefios y las ideas de todos los mortales.
Se podria decir que los arquetipos, cuya morada nadie cono- ce, constituyen toda
una serie de instrucciones psiquicas que atraviesan el tiempo y el espacio y ofrecen
su sabiduria a cada nueva generacion (Pinkola Estés, 1995, p.355).

Los relatos fundadores estan en nuestros huesos. Son los elementos que construyen
nuestro ser. La mujer salvaje es el simbolo que se encuentra en la psique femenina que crea
un enlace entre la mujer y la naturaleza. De este arquetipo nace “la loba”, la encargada de
recoger huesos y los preserva de los peligros del mundo. Ambas prosperan en la psique del
alma mas profunda de las mujeres, separando el mundo mitologico y el 1dgico.

De los arquetipos, especificamente el de La Loba, Clarissa Pinkola dijo:

Descubrimos vestigios del arquetipo en las imagenes y los simbolos de los cuentos,
la literatura, la poesia, la pintura y la religion. Al parecer, la finalidad de su
resplandor, de su voz, de su fragancia, es la de apartarnos de la contemplacion de la
porqueria que cubre nuestras colas y permitirnos viajar de vez en cuando en
compaiia de las estrellas. En el lugar donde vive La Loba, el cuerpo fisico se
convierte, tal como escribe el poeta Tony Moffeit, en "un animal luminoso", y
parece ser que, por medio de los relatos anecddticos, el pensamiento consiente
puede fortalecer o debilitar el sistema inmunitario corporal. En el lugar habitado
por La Loba los espiritus se manifiestan como personajes y La voz mitoldgica de la
psique profunda habla como poeta y oraculo (Pinkola Estés, 1995, p.29).

Por ende, la loba es el paralelo mitologico en donde los muertos regresan a los vivos
y es la mujer salvaje la voz mitolégica.

Toda naturaleza femenina tiene un depredador. La psique femenina es ingenua a
menos que se le enseiie sobre los peligros por medio de los padres. La llave para escapar
esa prision es el conocimiento. Clarissa Pinkola dice que:

Cuando las mujeres emergen de nuevo a la superficie liberadas de su arrastran
consigo y hacia si mismas algo inexplorado. En este caso, la mujer, que ahora es
mas sabia y juiciosa, echa mano de una energia interior masculina. En la psicologia
junguiana, este elemento se denomina animus, un elemento de la psique femenina
parcialmente mortal, parcialmente instintivo y parcialmente cultural que se presenta



en los cuentos de hadas y en los simbolos oniricos bajo la apariencia de su hijo, su
marido, un extrafio y/o un amante, que a veces reviste un caracter amenazador segiin
las circunstancias psiquicas del momento (Pinkola Estés, 1995, p.63).

Este depredador se encuentra, no solo en los relatos, sino que también en los suefios.
Los suefios son portales al siguiente nivel de consciencia, por lo que los suefios con el
depredador son llamadas de aviso. Pinkola menciona que:

En los cuentos populares, al igual que en los suefos, podernos comprender los

contenidos de manera subjetiva, en cuyo caso todos los simbolos representan

aspectos de la psique de una sola persona, pero también podemos comprender los
cuentos de manera objetiva, puesto que se refieren a situaciones y relaciones del

mundo exterior (Pinkola Estés, 1995, p.124).

La intuicidn es la parte mas esencial de la psique femenina. Carl Jung mencion6 que
nadie se pierde dentro del inconsciente, por lo que la intuicidon siempre esta en lo correcto.
Este elemento se pasa estrictamente de la madre a la hija, por lo que cuando se interrumpe
este ciclo, la mujer se encuentra en mas peligro. No logra desarrollar esa intuicion dentro
de ella. Clarissa Pinkola dice que la mujer tiene una dualidad: el ser exterior y la criatura
interior. La primera vive en el mundo superior y la segunda en el que no es tan visible.
Dentro del tema de dos, se encuentran los gemelos. Se les enlaza con poderes supernaturales
que crean una dualidad divina.

El arquetipo de la madre ha sido desarrollado exhaustivamente. Existen diferentes
tipos: la ambivalente, la colapsada, la madre de la nifia sin amamantar y madre fuerte/nifio
fuerte. La madre ambivalente es aquella que se inclina a los deseos de la sociedad y no a
los de su hijo. La madre colapsada es aquella que perdio el sentido de si misma. La madre
de la nifia sin amamantar es aquella que siente que no es amada ni siquiera por su propio
bebé. La mama fuerte/hijo fuerte es aquella que completo el ciclo de la mujer salvaje.

En la psique instintiva, el cuerpo es un sensor. Mientras que en el mundo imaginario
es un vehiculo poderoso en donde vive el espiritu. Este arquetipo también se puede
transportar a objetos inanimados que asemejen con el cuerpo humano. Es un simbolo para
crear una tierra propia que transmite el poder de la mujer salvaje. Siguiendo con las
dualidades, existen dos tiempos: el humano y el salvaje. La psique y el alma femenina
tienen ciclos entre estos dos tiempos. Es importante que la mujer siempre se mantenga entre
estos dos tiempos o perderd su esencia. Ella puede escuchar su voz interior por medio de
sus suefios que la ayudan a mantener ese equilibrio.

La creatividad es un cambia formas. Es un espiritu libre que toma diferentes formas

rapidamente. Este arquetipo es fluye entre los diferentes canales que se encuentran en la
psique. Clarissa menciona que:
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En la tradicidon arquetipica se tiene la idea de que si alguien prepara un lugar
psiquico especial, el ser, la fuerza creativa, la fuente del alma se enterara, se abrira
camino hacia €l y establecera en €l su morada (Pinkola Estés, 1995, p.323).

La contaminacion del alma salvaje se da gracias a la destruccion de la fertilidad

femenina. Esta contaminacion llega a la creatividad en forma de excusas y peligros. Aqui

entra el arquetipo animus en juego, en donde:

El animus se puede considerar més bien una fuerza que ayuda a las mujeres a
afirmarse en el mundo exterior. El animus ayuda a la mujer a exponer sus
pensamientos y sentimientos interiores especificamente femeninos de una manera
concreta —emocional, sexual, econdmica y creativa y también de otras maneras—
en lugar de hacerlo segin un esquema calcado de un desarrollo masculino estdndar
culturalmente impuesto en una cultura determinada (Pinkola Estés, 1995, p.336).

El animus se mueve por medio de tres territorios: el inframundo, el mundo exterior

y el mundo interior. Lo més importante es entender que el desarrollo de este arquetipo se

mueve de mujer a mujer.

6. Los arquetipos femeninos de Toni Wolff

Toni Wolff present6 cuatro arquetipos femeninos que se mueven como las agujas

de un reloj: Madre/Dadora, Amazona, Hetera y Medial. Las ubicé dentro de un cuadrante
segln su relacion. La Madre y Hetera estan relacionadas personalmente, mientras que la
Amazona y Medial lo estan de forma impersonal. La importancia de estos arquetipos para
Wolff es entender como integrarlos y aplicarlos en el inconsciente.

Los cuatro arquetipos femeninos son:

La Madre es «una mujer cuya prioridad de ego principal es el bienestar de sus hijos
(o cargas)». (Molton & Sikes, 2011, p.11) También se le conoce como la dadora de
vida.

La Hetera es «una mujer comprometida principalmente con la calidad de su vida
relacional con su pareja». (Molton & Sikes, 2011, p.14) También es conocida como
amante y compaiiera.

La Amazona una mujer «cuyo enfoque personal, o prioridad del ego principal,
mas 0 menos inconsciente, se encuentra en el reino impersonal de la conciencia
colectivay. (Molton & Sikes, 2011, p.15) También reconocida como la guerrera.
La mujer Medial la describe «como alguien cuya imaginacion abarca tanto lo
conocido como lo desconocido. Ella se erige como un puente entre dos mundos».
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menos inconsciente, se encuentra en el reino impersonal de la conciencia
colectivay. (Molton & Sikes, 2011, p.120) También conocida como sabia.

El cuadrante de los arquetipos femeninos de Toni Wolff se ve asi:

Ilustracion 2 Relacion de los arquetipos de Toni Wolff

Madre/dadora
Relacionado personalmente
Mujer medial/ Amazona/
sabia guerrera
Relacionado Relacionado
impersonalmente impersonalmente
Hetera

Relacionado personalmente

Fuente: Molton, M. D., & Sikes, L. A. (2011). Four Eternal
Women: Toni Wolff Revisited: A Study in Opposites. Fisher King
Press.

B. Elena Garro

1. La vida en colores de Elena Garro

Elena Garro nacio el 11 de diciembre de 1916 en Puebla, México. Existe una gran
confusion entre cual es la verdadera fecha de nacimiento debido a las diferentes cartas que
la autora envio en donde publicaba dos fechas diferentes. Escribio novela, teatro, poesia y
ensayo historico por lo que se le reconoce como una escritora polifacética. Varios criticos
literarios la han posicionado como una de las escritoras mas importantes del siglo XX. La
infancia y primeros afios de su adolescencia fueron los mejores. Estos afios se ven mejor
representados en sus cuentos La semana de colores. Su padre fue el espanol Jos¢ Antonio
Garro Menendreras y su madre la mexicana Esperanza Navarro Benitez. Tuvo cinco
hermanos, siendo ella la tercera. Su hermana Sofia murié cuando era pequeia.

Se caso con el poeta Octavio Paz después de dos afios de ser novios. Se conocieron
en la Universidad Nacional Autonoma de México (UNAM) el 24 de mayo de 1937. Segtin
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lo narrado por Elena Garro, ella fue manipulada al casamiento a través de conspiraciones
por parte Paz. La escritora mexicana nunca le perdono no casarse por la Iglesia Catolica y
creo friccion en el matrimonio desde el principio. La familia de Elena no aprobaba el
matrimonio debido a que sabian que Octavio Paz siempre le reclamaria la superioridad
intelectual de Garro.

Después de casarse, no continud con sus estudios y casi termina con toda su carrera
artistica. Tuvieron una hija, Helena Paz Garro, que nacio en 1939. Cuando su hija tenia 13,
Elena Garro es hospitalizada en Suiza debido a una paralisis. Es durante este tiempo que
escribe Los Recuerdos del Porvenir. Su enfermedad la vieron como una respuesta a la
represion dentro de su matrimonio. Esta opresion la llevo a intentar suicidarse dos veces.

Elena Garro y Helena Paz tienen una relacion conflictiva durante el tiempo que
vivieron juntas. Al principio, Helena tenia mds cercania a su padre quien la consentia y
educaba a su manera. Todo cambi6 cuando se fueron exiliadas y durante este tiempo
permanecieron juntas. Helena Paz sufria de problemas de salud, lo que la llevd a ser
admitida en un hospital para problemas mentales en su estadia en Paris. La relacion entre
la hija y el papa colaps6 cuando Helena escribid una carta en donde acusaba a Octavio Paz
de no ayudarlas al renunciar a su puesto como Embajador de India.

En los afos 40, ambos escritores empezaron a tener relaciones extramaritales.
Octavio Paz empez0 a salir con la pintora Bona Tibertelli. Elena, por otro lado, se enamor6
del escritor argentino Adolfo Bioy Casares. Sin embargo, nunca lograron estar juntos
porque Octavio Paz no le dio permiso de llevarse a su hija afuera de México. Elena asegura
que es del unico hombre del que se ha enamorado, algo que Octavio Paz nunca se lo
perdond.

Cre0 varias obras literarias durante varios afos, pero siempre decia que no tenia la
libertad creativa. Primero se limitaba por el miedo a opacar a su esposo. Luego se vio
silenciada por las circunstancias de su exilio. Decidi6 dedicarse al periodismo en donde
nacen las cronicas que la hacen tan famosa. Su nombre se vio en escandalos debido a la
naturaleza de sus croénicas. En el periddico en el que trabaja le dieron la libertad de hablar
sobre las tierras de los indigenas, la Reforma Agraria y los campesinos de Ahuatepec.

Se divorcid en 1959 después de un aviso judicial inesperado. Elena nunca lo aceptd
hasta que Octavio Paz se volvid a casar. Con el divorcio, Paz sigui6 obteniendo
reconocimiento, mientras que Elena empezo6 una de las etapas mas dificiles de su vida. Ella
hizo de su vida un “cuento absurdo”, pero nos dejo literatura rica y polifacética. Elena Garro
escribid para sobrevivir. Por mucho tiempo, después de su exilio, pasd pobreza y por
necesidad vendio muchas de sus obras. Su escritura también le sirvio para hacer testimonio
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de lo que estaba ocurriendo y como un método de auto busqueda. Sus creencias le sirven
de empuje para crear mundos ficticios que estdn muy cercanos a su realidad.

Antes de 1968, sus obras buscaban darles voz propia a los nifios, los campesinos y
las mujeres. Las obras que estan escritas después de 1968 estdn marcadas por un momento
histérico y politico controversial, tanto para la autora como para México. Desde pequeiia
leyd a los griegos, a los espafioles del Siglo de Oro, los romanticos alemanes y a los rusos.
Por eso tiene sentido que el tiempo dentro de las obras de Elena Garro no tienen limites y
exploran un mas alla.

Tuvo mucha cercania con el partido politico PRI, al acusarlos de ser opresores, y
prestod servicios como espia. Elena Garro se vio involucrada en la masacre de Tlatelolco, lo
que afecto su escritura y la frecuencia de sus publicaciones debido al exilio. La escritora
siempre neg ser participe y que defendio que fue culpada erroneamente. Diana del Angel
describe que,

La actuacion contradictoria de Elena Garro respecto del movimiento estudiantil de
1968 fue determinante para su vida personal, y fundamentalmente, para su obra, ya
que a partir de este afio es marginada del panorama literario mexicano, y solo hasta
la década de los noventa fue promovida (Del Angel, 2017).

Fue atacada por los medios periodisticos que publicaron varias notas sobre ella.
Acusd y aclaro que los culpables de la masacre habian sido los intelectuales. Ellos eran los
culpables por tanto dolor y tristeza. Segin Elena Garro, ella nunca dio nombres, pero los
medios igual los publicaron. Elena Garro se autoexilia y sale de México por mas de 20
afnos. Primero estuvo en Estados Unidos, luego en Espafa y termind en Paris, Francia.
Dentro de este tiempo vive con su hija y se apoya econdmicamente de las regalias de sus
obras literarias.

Elena Garro uso su voz para visibilizar a las voces menos escuchadas, lo que explica
porque se describia como una “antirrevolucionaria”. Ahora es considerada como una de las
mejoras autoras del siglo XX en la lengua espafiola. En la actualidad, sus obras estan siendo
rescatadas para nuevas publicaciones. Muri6 el 22 de agosto de 1998 de una insuficiencia
cardiaca.

2. Voz silenciada en el Boom

La voz literaria y personal de Elena Garro tiene un impacto fuerte dentro de la
literatura hispanoamericana. Se situa dentro del grupo de mujeres que pertenecen a la época
de la generacion del Boom, pero que fueron silenciadas por el mismo grupo. La generacion
esta conformada exclusivamente por voces masculinas. Sin embargo, sus obras tienen todas
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las caracteristicas que la situarian en este grupo. Por eso, ella es una de las autoras de la
época que luego fueron parte de la generacion post-boom.

Los textos garrianos estan llenos de las caracteristicas principales del movimiento.
Tenian una experimentacion sobre la época y la sociedad, innovo en el lenguaje, curso
dentro de los diferentes géneros literarios y enfrentd los temas politicos sin temor. Su obra
mezcla la realidad con la ficcidn, creando el realismo mégico que se volvio en un patrén
dentro de los trabajos literarios de la generacion del Boom.

La participacion de Elena Garro dentro de la literatura se vio opacada por su
actividad politica y la persecucion que tuvo por la misma. Elena Garro, especificamente,
tienen una fuerza cultural que representa la época y la vida de la autora. Sus cuentos son
una excelente representacion de la voz literaria de la autora. Se convirtié en un mito. La
percepcion del publico misteriosa ayudo a la creacion de ella como un personaje, mas que
una persona.

Se le posicion6 dentro el grupo de la generacion post boom, al igual que muchas
autoras de la época, considerandola como una escritora maldita. Fue una escritora
polifacética. Presentd obras dentro de los diferentes géneros literarios que existe.
Actualmente, con el rescate de las obras de Elena Garro y la bisqueda de elevar su voz, se
logro su inclusion dentro del grupo.
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II1. Panorama mitologico en la narrativa de Elena Garro

A. La culpa es de los tlaxcaltecas

El cuento comienza con la apariciéon de Laura en la puerta de la cocina, toca y le
abre Nacha. Entra silenciosamente y se sienta al lado de la estufa. Laura le pide un café y
Nacha le dice que en la casa ya la creian muerta. Laura le explica que la culpa es de los
Tlaxcaltecas. Laura le pregunta si ella también esta de acuerdo en la culpabilidad de los
tlaxcaltecas y le dice que ella es una traidora. Laura le explica a Nacha como fue su
desaparicion: iban de viaje a Guanajuato cuando tuvieron varios accidentes, se les acabd la
gasolina y el coche se par6. Margarita, su suegra, se va al pueblo en un camion de turistas
para buscar a un mecanico. En el puente donde se quedaron ve una luz muy blanca y el
tiempo se da vuelta, regresando a ser la nifia que era.

Aparece un hombre que Laura reconoce inmediatamente. Es su primo y Laura sabe
que ella esta casada con este hombre. No se atreve a confesarle que estd casada otra vez. El
hombre le dice que esta destefiida y Laura culpa al sol. Se recuesta en su pecho y escucha
la sangre caer y luego van a ver la casa de Laura. De camino tienen una conversacion que
termina con Laura besandolo y ¢l declardndole su amor. El hombre le dice que su tiempo
se esta acabando, pero que pronto estaran juntos. El se va y Laura se queda escuchando
sonidos de pelea.

Regresa Margarita, ve el vestido de Laura manchado de sangre y culpa a los indios
por el “ataque”. Cuando regresan a su casa, Laura ya no puede ver a los guerreros, pero los
siente. Al entrar, las recibe Nacha. Se sientan Laura y Margarita a cenar con Pablo, esposo
de Laura, quien le reclama a Laura que ella es la culpable del ataque. Margarita la defiende
y Laura se da cuenta de lo mucho que la aburre Pablo. Los empieza a comparar, sus dos
esposos, y se da cuenta que son muy parecidos, con la tnica diferencia que Pablo es muy
enojado. Mientras besaba a Pablo en la noche, Laura solo puede pensar en cuando vendria
su primo esposo. Pablo no se habria enterado del otro hombre si no hubiera sido por
Josefina.

Entra Josefina con el desayuno diciendo que un hombre vino en la noche y estuvo
esperando en la ventana de Laura. Ella grita “es ¢1” y Pablo enojado le pregunta quién es.
Laura le responde asustada que es el indio de Cuitzeo y su esposo propone llamar a la
policia. Pablo observa huellas de sangre en la ventana y el vestido de Laura lleno de sangre.
Le reclama codmo es posible y le comienza a pegar.

Nacha le sirve un café y Laura le explica como conoci6 a Pablo. Explica que decidio

casarse con el porque le recordaba a alguien y que después del casamiento se arrepintio
cuando vio que su esposo era controlador y violento. Josefina le dice a Nacha que le avise
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a Margarita que Pablo le esta pegando a Laura. La presencia de Margarita calma a Pablo e
inventa excusas para explicar la sangre. Mientras tanto, Laura se encierra en sus
pensamientos, pensaba en su esposo primo y si la habia visto besarse con Pablo. Se vuelve
a poner el vestido con sangre, lo cubre con un suéter y sale a la calle.

Llega al Café Tacuba, en donde deberia encontrarse con Pablo, pero decide salirse.
Al salir, se encuentra con su otro esposo. Mientras hablan, Laura siente que empieza a
arder. Cuando voltea ve su casa de infancia ardiendo en llamas, mientras su familia se
encuentra adentro muerta. Le pide a su esposo que se la lleve a otro lado, que se esconda y
regrese al amanecer.

Laura regresa a la casa, en donde Nacha le dice que su esposo y Margarita estan en
la policia. Le explica que lleva dos dias desaparecida y que hasta habia salido un articulo
en el periddico sobre su desaparicion. Laura desgarra la prensa con la nota y se va a dormir.
Nacha y Josefina afirman que la sefiora estd enamorada. Cuando regresa Pablo con
Margarita, el cuestiona a Laura sobre donde estuvo, pero no le cree.

Mientras pelean, a Laura se le sale que estuvo con “el indio”. Pablo la encierra en
su casa y no la deja salir en dias. Josefina comenta que este hombre llegaba a la ventana.
Pablo decide llamar a un médico para que revise a su esposa. Este le pregunta por su
infancia, pero Laura no recuerda nada. Asi que, en vez de hablar sobre ella, empieza a
contar la historia sobre la conquista. Margarita dice que Laura esté loca.

Pablo cree que su esposa tiene depresion y ordena que tome paseos todas las tardes
custodiada por su suegra. Un dia, después del paseo, Margarita regresa y anuncia que Laura
se escapd. Dice que se fue con su esposo primo porque sabe que no le perdonaria una
traicién permanente. Laura conversa con su esposo quien le dice que el la quiere asi
traidora. El le dice que el tiempo se estd acabando y que lo espere mientras se va a combatir.

Los mundos de Laura se empiezan a unir, mientras espera a que regrese su esposo,
empieza a ver a los muertos. Al no aguantar la espera, se va en un taxi a la Ciudad de
Meéxico. Llega a la casa de Pablo a el momento en que Nacha abre la puerta del inicio de la
historia. Nacha le dice que Pablo se fue a Acapulco después de semanas de investigacion
por su busqueda. Margarita si se encuentra en la casa, pero seria mejor que no la vieran.

Se quedan escuchando los coyotes. Nacha es el primero en verlo y le avisa a Laura
que ya vienen por ella. Laura se va con esposo y Nacha limpia las ventanas de la cocina
para que no quede ningun rostro. En la mafana le dice a Margarita que la sefiora no era de
este tiempo, ni para el sefior Pablo. Sin que nadie se percate, Nacha desaparece y se va sin
cobrar su ultimo sueldo.
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1. La Malinche

La Malinche también fue conocida como Malintzin, Malinal o Marina. El multiple
uso de nombres ayuda a entender como tiene multiples identidades. Esto lleva a la
comprension de como paso de ser una figura historica a una mitologica y por qué tantos
académicos la han estudiado. Malintzin es su nombre originario y Marina es el nombre que
le dio Hernan Cortés luego de bautizarla bajo la religion cristiana.

Malinche fue una mujer de origen nahuatl, hija de un cacique y una esclava. Las
fechas de nacimiento y muerte no estan definidas. Al morir su padre, la mama se vuelve a
casar, teniendo un hijo producto de esa union y vende a Malinche. Debido a esto, ella
termina siendo esclava de un cacique. Cuando Hernan Cortés llegd a Tabasco, le asignan
un grupo de mujeres jovenes indigenas, en donde se encuentra la Malinche.

Le da el rol de traductora, al darse cuenta de sus habilidades lingiiisticas, y la
convierte en una intermediara entre pueblos. Ademads, también se le conoce como su
concubina y con quien tuvo un hijo, llamado Martin. La unién de Malinche y Hernén no
dur6é mucho tiempo. La esposa del conquistador espafiol lleg6 a Tabasco. Por esto, Cortés
la caso con Juan Jaramillo, uno de sus soldados, con quien tuvo una hija llamada Maria.
Después de esto, se le dio tierra y encomiendas como pago por sus trabajos. Murid poco
después de causas desconocidas.!

2. Mito comparado con La Malinche

Carl Jung explico que los mitos se repetian a través de la historia y sus diferentes
épocas. Lo que lo hace tan caracteristico es el hecho que estos relatos mitologicos se pueden
ver en diferentes culturas, aunque no haya tenido contacto. Por ejemplo, mitos griegos se
pueden ver repetidos en la cultura céltica antes de que tuvieran algun tipo de unién. Esto
explica como Elena Garro us6 la figura de La Malinche como personaje dentro del cuento
La culpa es de los tlaxcaltecas. Rompe con el mito de este personaje y usa las piezas para
poder ir armando uno nuevo que responde a las nuevas realidades, pero también haciendo
honor al pasado.

Malinche es la madre mitica de los mexicanos. Hay dos referentes histéricos que
simbolizan la traicion. Por un lado, esta la Malinche y por el otro, el reino de Tlaxcala. Ella
es la traidora emblematica que le da la espalda a su raza, trayendo el primer mestizo

1 Datos histéricos sobre la Malinche por Romero, R., & Harris, A. N. en su libro Feminism, Nation and
Myth: Malinche y el libro La malinche de la historia al mito. Instituto Nacional de Antropologia e Historia
de Fernanda Becerra.
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conocido. El pueblo simboliza traicion por haber tomado la decision de unirse con los
conquistadores espafioles para vencer al Imperio Azteca.

Laura es una figura de traicion. Ella traiciona a sus dos esposos y a sus raices por
querer ser libre. Pero dentro de esa libertad encuentra la esencia de su naturaleza. Dentro
de la historia latinoamericana, la culpabilidad, la traicion, la pasividad y el rechazo son
elementos que se repiten constantemente. Laura se identifica con sentimientos de
culpabilidad y traicion.

La dualidad también se presenta como un simbolo dentro del relato. El cuento se
encuentra dividido en dos espacios: el México actual y el de la conquista prehispanico.
Estos dos mundos se logran unir a través del personaje de Nacha. Este personaje representa
la conexion ya que es de origen indigena, pero se encuentra en una casa de mestizos.

Laura es llamada a regresar a sus origenes. Esto sucede al encontrarse con su esposo,
que también es su primo. Es el llamado a casa, la atadura a sus raices y la necesidad de ser
completamente libre desde su esencia. La Malinche se encontr6 el mismo dilema de escoger
entre ser libre en su pueblo o la comodidad que le proporcionaba Hernan Cortés y los
espaioles.

Pablo es aquel que la mantiene enjaulada. El es quien la hace olvidar sus origenes
y sus antepasados. Al casarse con ¢l, Laura renuncia a quién ella es en realidad. Pablo es
aquel Hernan Cortés que rechazaba a los indigenas, pero que se mezclaba con la Malinche.
Le ofrece las comodidades y la libertad del estatus, pero es un ambiente conflictivo y
violento.

Su esposo-primo representa el pueblo. El es recordatorio de las raices que ella
traicion6. Tiempos de guerra y conflictos se presentan siempre que €l esposo aparece. Laura
regresa al tiempo de la Conquista con ¢€l. Ella asocia este tiempo con descripciones
amorosas y de identificacion. El es el regreso a lo esencial y puro. Es también el llamado a
casa y el puente para regresar a sus origenes.

Laura y la Malinche tienen otro aspecto en comun: ambas no tienen padres
presentes. Es decir, Laura no se recuerda de sus padres y las pocas veces que menciona a
su padre, es aquél del otro tiempo. Mientras que la Malinche pierde a su padre temprano y
su madre la vende. No tienen figuras paternas que las guien y las aconsejen. Laura le dice
a Nacha,

Me preguntaba por mi infancia, por mi padre y por mi madre. Pero, yo, Nachita, no

sabia de cudl infancia, ni de cudl padre, ni de cual madre queria saber. Por eso le
platicaba de la conquista de México. ; Tu me entiendes, verdad? (Garro, 2016, p.37)
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Ambas mujeres tienen experiencias muy parecidas que las une en la historia. La
Malinche es esa mujer mitica que participd en ambos mundos. Laura también los vivio. La
diferencia es que Laura escogi6 regresar a sus origenes y mantenerse fiel a sus raices. Laura
es hija de la conquista, dando una resignificacion al mito de la Malinche y el juego que
jugd en este tiempo.

3. Mitoanalisis del cuento

Laura pelea todo el relato con su persona. La persona es aquella imagen publica que
cada uno busca crear ante el mundo. Ella pasa en una batalla constante entre ser quién es y
quedarse como una traidora. Este arquetipo muestra a Laura como es en el tiempo real. Su
contraparte va a ser la sombra.

La sombra se puede manifestar como el hombre salvaje de piel morena, segun
propone Gilbert Durand. En el cuento de La culpa es de los tlaxcaltecas se presenta en la
forma del esposo primo. El es la parte inconsciente de la psique de Laura que la enfrenta
con su yo consciente. El esposo primo es quién la empuja a enfrentar su destino. Es el
puente que la regresa a sus origenes.

Otra manifestacion del esposo primo es en forma de animus. Este arquetipo, de
acuerdo con cada teoria o escuela, presenta las cualidades masculinas dentro de la psique
de una mujer. El también se presenta dentro del tiempo mitico, predominante en la mente
de Laura, para recordarle su verdadero ser. Pasa las memorias de ella desde su inconsciente
a su consciente. Al final, ¢l y su mundo son la realidad de Laura.

Laura se convierte en el arquetipo del Ser al final del cuento cuanto decide irse con
su esposo primo. Cuando ella escoge la huida como decision final, ella se vuelve completa.
Es en este momento en el que ella es quién siempre debid ser. Ha cumplido la profecia y
completa su destino. Es su destino final, el cudl recorri6 dentro de su viaje interno.

a. Arquetipos de personajes

Laura se construye a través del arquetipo de damisela en apuros. Ella es una mujer
atractiva que se encuentra atrapada en un matrimonio infeliz. Se siente atrapada en una
jaula y busca siempre una salida. Cuando aparece su esposo primo encuentra un salvador y
una salida. Su primo esposo le promete que volvera por ella, “a la noche vuelvo, espérame,
suspird. Agarro su escudo y me mir6d desde muy arriba. Nos falta poco para ser uno, agrego
con su misma cortesia” (Garro, 2016, p.30). Ella se siente indefensa, perdida en una vida
equivocada y con grandes ganas de escapar. Su primo esposo le recuerda que pronto estaran
juntos. Todo lo que tiene que hacer Laura es esperar a que ¢l arregle todo para poder
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encontrarse. Es €l quien va a la guerra, quien derrama la sangre y prepara el espacio donde
permaneceran juntos.

Laura también se manifiesta como una marginada. La mayoria de los mitos tienden
a estar alrededor de este arquetipo. Laura es el personaje principal que se encuentra
torturada por los eventos que ocurren en su proximidad. Se presenta como una victima
indefensa que no tiene control de su propia vida. Ella sabe que no encaja en la vida que
lleva con Pablo. Al final, Pablo y Margarita la culpan de ser ella quien arruiné todo,
llaméndola una traidora.

El esposo primo es el arquetipo de héroe. Es ¢l quién va a salvar a la damisela en
apuros. A ¢l no le importa la traicion de Laura asegurandole que: “traidora te conoci y asi
te quise” (Garro, 2016, p.39). El va a la guerra y pelea por su pais porque es lo que es
correcto. Cuando Laura lo describe con Nacha menciona:

Desde lejos me llegaron sus chispas negras y vi ondear sus cabellos negros en medio
de la luz y blanquisima del encuentro. Antes de que pudiera evitarlo lo tuve frente
a mis ojos. Se detuvo, cogio la portezuela del coche y me mird. Tenia una cortada
en la mano izquierda, los cabellos llenos de polvo, y por la herida del hombro le
escurria una sangre tan roja, que parecia negra. No me dijo nada. Pero yo supe que
iba huyendo, vencido. Quiso decirme que yo merecia la muerte, y al mismo tiempo
me dijo que mi muerte ocasionaria la suya. Andaba malherido, en busca mia (Garro,
2016, p.29).

Es la descripcion de un héroe que regresa de la guerra, vencido y sin esperanzas.
Aquel que no logr6 vencer su proposito dentro de su recorrido. El esposo es el héroe, el
guerrero y el liberador.

Margarita es la mimetista que cambia de roles y de pensamientos sin previo aviso.
Primero, ella es la suegra que se preocupa y defiende a Laura de Pablo. Se preocupa cuando
regresa al carro y ve que tiene el vestido lleno de sangre. La protege de los celos de su hijo
e intercede cuando este le pega descontroladamente a su nuera. Crea excusas para las
situaciones que estaban pasando. Cuando Laura regresa por ultima vez a la casa, Nacha le
dice que Margarita esta furiosa con ella y que es mejor que no se entere que volvié. Ella
empieza a dudar de la esencia de Laura y ese enojo la llevd a aullar como coyotes
descontrolados.

Margarita también es la madre ambivalente. Esta madre es la que protege a su hijo

hasta que cede a las presiones de su sociedad. Ella se comporta como una madre con Laura.
Pasa de protegerla a obedecer las decisiones de Pablo. Al final, sucumbe a las necesidades
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del soberano para mantener su seguridad y libertad. Deja a Laura a su merced y le niega la
entrada a su casa.

Pablo es el arquetipo del villano y el soberano. El es el que manda en la casa. Le da
instrucciones a Laura de como debe comportarse. Se siente duefio de ella y la cela
constantemente. Es violento y su agresion llega a lo fisico. El juzga a su esposa por sus
decisiones y descuidos. La agresividad de Pablo llega a lo fisico,

Nacha sabia que era cierto lo que ahora le decia la sefiora, por eso aquella mafiana
en que Josefina entr6 a la cocina espantada y gritando: “Despierta a la sefiora
Margarita, que el sefior esta golpeando a la sefiora”, ella, Nacha, corri6 al cuarto de
la sefiora grande. (Garro, 2016, pp.33-34)

El hecho de que Pablo se identifique con estos arquetipos no le quita el afecto que
sentia por Laura. Simplemente no eran compatibles y €l no satisfacia las necesidades del
alma de Laura. Nacha termina el relato diciéndole a Margarita que, “yo digo que la sefiora
Laura no era de este tiempo, ni era para el sefior” (Garro, 2016, p.41). Esto confirma el
destino de los personajes.

Nacha, por su parte, es el arquetipo del sabio. Ella es la confidente de Laura. Ella
escucha los consejos de Nacha y le confia sus secretos. La cocinera es el eslabon que une
el mundo mitico con el mundo real que vive Laura. Se convierte en este cuando Laura le
pregunta si ella también se siente una traidora y ella le contesta que si. Asi es como sellan
esa relacion.

Nacha es también la cuidadora. Es el angel que cuida de Laura. Ella vela por la
sefiora, le da de comer y le abre las puertas de la casa cuando ya no es bienvenida. La
protege de Pablo y trata de evitar conflictos que puedan involucrar a Laura. Al final, Nacha
se va al mismo tiempo que se va Laura, como un angel guardian. Termina el relato diciendo,
“ya no me hallo en casa de los Aldama. Voy a buscarme otro destino” (Garro, 2016, p.41).
Su trabajo estaba terminado.

Josefina es el arquetipo de la tentadora. Ella no tiene una afiliacién con ninguno de
los personajes. Sin embargo, siempre delata a Laura con Pablo para ocasionar problemas.
Esto a pesar de que no gana nada al hacerlo. Revela que el esposo primo estuvo en la casa
y comenta sobre las huellas de sangre. Varias de sus confesiones llevan a las peleas
violentas entre Pablo y Laura.

b. Elementos e imagenes arquetipicas
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En la mitologia el hombre salvaje busca a su esposa terrenal, dice Clarissa Pinkola
Estés. El primo esposo de Laura es el hombre salvaje. El se mantiene unido con sus raices
y su naturaleza. Ella, por el otro lado, es esa esposa terrenal que se ha perdido, pero que
mantiene su esencia. Por eso, ¢l la busca hasta por abajo de la tierra y ella siente una
conexion muy fuerte con €l.

El color rojo es un arquetipo que se repite dentro del relato varias veces. Es un
simbolismo a la sangre, la cual si describe las situaciones dentro del cuento. Alude a la
guerra y a la destruccion. Cuando este color aparece esta asociado con el esposo primo que
se encuentra en una batalla constante con muertes. Dentro de la primera descripcion que
hace Laura dice, “tenia una cortada en la mano izquierda, los cabellos llenos de polvo, y
por la herida del hombro le escurria una sangre tan roja, que parecia negra” (Garro, 2016,
p-29).

La sangre, que es parte del significado del color rojo. Es un arquetipo que representa
el anuncio de la muerte. Esto debido a la generalizacion del vinculo de la sangre con la
muerte. Cada vez que Laura sale con su vestido blanco, estd manchado de sangre. Es un
aviso del cambio que va a pasar el personaje y que va a cambiar de tiempo. El dia que Laura
desaparece por ultima vez tiene puesto este vestido.

El agua es un arquetipo de gran importancia en el cuento. Simboliza vida y
fertilidad, ya que siempre ha sido asociada con la luna. El flujo del agua representa el ciclo
de la vida, un constante movimiento. Laura siempre esta rodeada de un rio cuando esta con
su esposo primo. Es ese canal que la ayuda a cruzar, pero al mismo tiempo simboliza el
final de esa vida que conoce.

Laura menciona que mientras espera que llegue su esposo primo, ella puede ver el
resultado de la batalla. En el rio ve flotar el cuerpo de los que no sobrevivieron. Estan
flotando hacia el cruce a la otra vida. Ella describe,

Me mird y se fue a combatir con la esperanza de evitar la derrota. Yo me quedé
acurrucada. No quise ver a las gentes que huian, para no tener la tentacion, ni
tampoco quise ver a los muertos que flotaban en el agua para no llorar (Garro, 2016,
pp-39-40).

En contraposicion, el fuego es un arquetipo que simboliza destruccion y pureza. Es
un elemento que purifica los males del alma y elimina todo aquello que esta haciendo un
mal. La casa de los padres de Laura se quema, destruyendo todo recuerdo y raiz asociado
con este. Laura describe:
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“Séacame de aqui”, le grité con todas mis fuerzas, porque me acordé de que estaba
frente a la casa de mi pap4, que la casa estaba ardiendo y que detras de mi estaban
mis padres y mis hermanitos muertos. Todo lo veia retratado en sus 0jos, mientras
¢l estaba con la rodilla hincada en tierra apagando mi vestido. Me dejé caer sobre
¢l, que me recibid en sus brazos. Con su mano caliente me tap6 los ojos (Garro,
2016, p.35).
Ella también termina quemada de las piernas y el vestido, lo que alude a que ella
esta purificada del alma y cuerpo. Significa que Laura puede empezar una nueva vida sin
ataduras.

La piedra es un arquetipo que simboliza lo perdurable e imperecedero. Es la
metamorfosis de algo que estd cambiante y se convierte en un final eterno. Dentro de la
literatura de Elena Garro, este arquetipo se repite varias veces. Laura describe las palabras
como piedras. No se pueden cambiar, son eternas y pasan de generacién en generacion.
Dice Laura a Nacha:

Todo se olvida, ;verdad Nachita?, pero se olvida solo por un tiempo. En aquel
entonces también las palabras me parecieron de piedra, solo que de una piedra fluida
y cristalina. La piedra se solidificaba al terminar cada palabra, para quedar escrita
para siempre en el tiempo. {No eran asi las palabras de tus mayores? (Garro, 2016,

p.28)

Laura ve estas acciones como piedras que no se pueden romper. Incluso describe
como pasan por esa metamorfosis que las vuelve desde algo fluido a algo que esta en
concreto. Luego, ya en la batalla, las piedras funcionan como armas dentro de la guerra,
que llegan a simbolizar lo mismo.

Los espejos son arquetipo de dualidad, de reflejo y de puerta. En el cuento, hay
diferentes tipos de espejos. Los 0jos son los espejos al alma, nos abren la puerta a la esencia
del ser y nos dejan conocer mas alla de lo fisico. Mientras el esposo primo le apaga el
vestido que tiene fuego, ella se da cuenta que, “todo lo veia retratado en sus 0jos, mientras
¢l estaba con la rodilla hincada en tierra apagando mi vestido. Me dejé caer sobre él, que
me recibid en sus brazos. Con sus manos calientes me tap6 los ojos” (Garro, 2016, p.35).
Los ojos de su esposo primo reflejan su esencia del alma. Asi es como Laura logra entender
con quien recae su futuro. Cuando ¢l le tapa los ojos, simboliza que ¢l cuidara de su alma
hasta el dia que muera.

Los cuerpos celestiales son imagenes arquetipicas que ayudan a crear simbolos
dentro de la narracion. El sol simboliza la luz, lo bueno, la energia, la creatividad. El sol da
luz y claridad, mientras que la oscuridad no deja ver con claridad. Laura dice, “el sol estaba
plateado, el pensamiento se me hizo un polvo brillante y no hubo presente, pasado ni
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futuro” (Garro, 2016, p.35). Se ve representados especificamente en la dualidad de sus
€Sposos.

El esposo primo siempre aparece en el amanecer o a medio dia. Esto simboliza que
¢l es quien le da claridad, luz y vida a la esencia de Laura. Mientras que Pablo suele aparecer
en la noche, que estd asociado a sentimientos de temor y confusion. Esto provoca los
sentimientos de cautiverio, peligro y violencia en la relacion. Por eso, Laura busca a su
primer esposo y trata de escapar de Pablo.

El sol es quien le da vida y es este el que le produce esas ideas brillantes que
empiezan esa trayectoria a su pasado. Laura dice, “la luz produce esas catastrofes, cuando
el sol se vuelve blanco y uno estd en el mismo centro de sus rayos” (Garro, 2016, p.28).
Este arquetipo es importante para mostrar esa dualidad entre los personajes, los
sentimientos, el tiempo y la importancia de la vida.

Las estrellas y el cielo son un arquetipo que representan un mapa de respuestas para
quienes lo ven. Cada vez que Laura se siente confundida o triste, voltea a ver el cielo
buscando una solucién. Estos cuerpos celestiales han sido usados para crear mapas, las
constelaciones sittian y les dan significados a las necesidades de los humanos para encontrar
un camino. Cobran importancia dentro del texto ya que iluminan el camino de regreso a su
origen.

El arquetipo del puente simboliza en la mitologia unién entre dos eslabones. Es
también el camino hacia el mas alld. La primera vez que Laura ve a su primo esposo es
cruzando un puente,

Yo me quedé¢ en la mitad del puente blanco, que atraviesa el lago seco con fondo de
lajas blancas. La luz era muy blanca y el puente, las lajas y el automovil empezaron
a flotar en ella. Luego la luz se partié en varios pedazos para convertirse en miles
de puntitos y empez0 a girar hasta que se quedo fija como un retrato (Garro, 2016,

p-28).

Laura logra cambiar de realidad al cruzar el puente y abre las puertas para poner en
movimiento su destino. Este arquetipo prende la mecha para las acciones del relato.

El ultimo elemento mitico es la voz mitoldgica. Esta voz la escucha Laura todo el
tiempo, llamandola a regresar y ser quien ella es en realidad. Esta voz es la que le muestra
su pasado, la nifia que fue y lo que perdi¢ al traicionarse. Es quien llama al esposo marido,
quien busca a Nacha y quien toma la decision final. Esta voz es la Laura del pasado, la que
todavia es una mujer salvaje.
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c. El tiempo real y el tiempo mitico

El cuento La culpa es de los tlaxcaltecas esta dividido en dos tiempos: el tiempo
real y el tiempo mitico. El tiempo actual se da en México en nuestros dias, siglo XXI, y el
mitico se da en el México de la Conquista. La pieza que mantiene los dos tiempos unidos
es Nacha y el lugar es la cocina. La primera ruptura del tiempo se da en el puente donde se
queda averiado el carro en el que viajaban Laura y Margarita. Se quedan justo al medio,
abriendo el segundo tiempo con una luz blanca y el rio que pasa por debajo. Ambos son
arquetipos de portales. Cruza de lo mitico a lo real el esposo primo y se encuentran. Laura
al ver lo que esta pasando dice:

Luego la luz se parti6 en varios pedazos hasta convertirse en miles de puntitos y
empezd a girar hasta que se quedo fija como un retrato. El tiempo habia dado la
vuelta por completa, como cuando ves una tarjeta postal y luego la vuelves para ver
lo que hay escrito atrds. Asi llegué en el lago Cuitzeo, hasta la otra nifia que fui
(Garro, 2016, p.28).

Asi tan rapido como ese portal se abre, se cierra y el tiempo se vuelve inmdvil otra
vez. Ella dice, “pero el tiempo se cerré alrededor de mi, se volvid Unico y perecedero y no
pude moverme del asiento del automoévil” (Garro, 2016, p.28). Regresa con el sentimiento
de traicion, que es lo que la mantiene anclada a su vida actual.

Dentro de todo el relato, Laura se refiere muchas veces a la nifia que fue. Cuando
menciona su infancia, siempre se refiere a la que existid en el tiempo mitico. Esto hace
alusion a que Laura en algin momento cruzo del tiempo mitico al real y fue cuando conocid
a Pablo. Ella solo menciona a la familia que era familia con su esposo primo y sus recuerdos
de infancia se encuentran en ese momento. Por eso, el momento de regresar y volver a
cruzar mundo es posible.

Las dualidades del tiempo también son una herramienta para crear la profecia, la
razon del camino del héroe. Mientras Laura habla con Nacha y le explica sobre las
revelaciones que ahora recuerda con la llegada de su esposo primo. Ella dice,

“Ya falta poco para que se acabe el tiempo y seamos uno solo... por eso te andaba
buscando”, se me habia olvidado, Nacha, que cuando se gaste el tiempo, los dos
hemos de quedarnos el uno en el otro, para entrar en el tiempo verdadero
convertidos en uno solo (Garro, 2016, p.30).

Al final de esta narracion, Laura hace una premonicion a su final y al tiempo que
ella escogera para su eternidad.
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Cuando Laura conoce a Pablo, ella describe como ¢l le recordaba a alguien de su
pasado, a una persona que ella amo. Ella se enamora de su esposo actual cuando viajan en
una carretera, igual que la noche que vuelve a ver a su esposo primo. Los dos tiempos viven
en armonia y siguen los mismos patrones, pero solo uno es el verdadero para las
necesidades del alma de Laura. Cuando conoce a Pablo, su inconsciente ya recuerda a su
otro esposo y se ve cuando dice:

Yo me enamoré de Pablo en una carretera, durante un minuto en el cual me recordo
a alguien conocido, a quien yo no me recordaba. Después, a veces, recuperaba aquel
instante en el que parecia que iba a convertirse en ese otro al cual se parecia. Pero
no era verdad. Inmediatamente volvia a ser absurdo, sin memoria, y solo repetia los
gestos de todos los hombres de la Ciudad de México (Garro, 2016, p.33).

El siguiente salto al tiempo mitico se da cuando Laura visita el café Tacuba.
Mientras espera, ella ve los relojes y dice que el dia en que estos sean transparentes por
uso, ese dia es en el que ella y su esposo primo estaran juntos de nuevo. Ella describe:

En todas las ciudades hay relojes que marcan el tiempo, se debe estar gastando a
pasitos. Cuando ya no quede sino una capa transparente, llegard ¢l y las dos rayas
dibujadas se volveran una sola y yo habitaré la alcoba mas preciosa de su pecho
(Garro, 2016, p.34).

Al salir del cafg, ella ve la casa de sus padres prendida de fuego. Detras de ella estan
los cuerpos muertos de su familia. Ella ve la respuesta al porqué ella cruzé al tiempo actual.
Sin embargo, ella entiende que el tiempo del hombre estd terminando y es tiempo de
regresar. La altima vez que entra al tiempo mitico antes de la decision final es cuando se
queda esperando a su primo esposo a que regrese de la batalla. Ella ve cuerpos en el rio que
van flotando y se asusta. Se da cuenta de la realidad y se asusta que su esposo tuvo el mismo
destino. Regresa a la cocina con Nacha.

Laura habita ambos tiempos. Uno es una realidad dura y de guerra que termina en
la derrota, pero en la que ella se siente libre. La otra le da libertades y no hay batallas, pero
ella se siente en una jaula. Al final, Laura escoge irse con su esposo primo. En la cocina,
Nacha le avisa que ya llegaron por ella. La cocinera dice, “después, cuando ya Laura se
habia ido para siempre con ¢l, Nachita limpid la sangre de la ventana y espanto a los
coyotes, que entraron en su siglo que acababa de gastarse en ese instante” (Garro, 2016,

p-41).
La cocina de Nacha es el espacio neutral en donde convergen ambos tiempos. Por

eso, Laura siempre llega del tiempo mitico hacia la cocina y luego entra al tiempo real. Al
final del cuento, ella escoge huir con su esposo primo. Esto representa el retorno al tiempo
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original, al cual también se le puede llamar un tercer tiempo. Laura escoge regresar al
tiempo de la conquista junto con su esposo primo. Las civilizaciones, historicamente,
repiten y regresan a ese tiempo fundador, dice Mircea Eliade. El mito del eterno retorno
habla sobre la teoria del tiempo ciclico. La culpa es de los tlaxcaltecas es un cuento que
construye este mito desde el juego de los tiempos y los personajes de los esposos.

Los espejos, el puente, la cocina, los ecos y las dualidades son herramientas que
Elena Garro utiliza para crear estas diferencias. Hace una repeticion de la historia a través
de arquetipos que unen ambos tiempos. Asi, logra hacer un regreso ciclico al mito original.
Laura decide regresar y ser fiel a sus raices y a las necesidades de su alma.

d. La traicion

La traicion dentro del cuento es una situacion arquetipica. Es el obstaculo del viaje
del héroe y el elemento que mueve toda la culpa de Laura. Este aparece por primera vez
cuando el esposo primo se encuentra con ella en el puente. El portal se abre y Laura regresa
a todos los recuerdos que estaban suprimidos por esta misma culpa. Es el recuerdo de quién
eray la necesidad de regresar.

La traicion va atada estrechamente con la figura mitica de la Malinche. Ella
traicion6 a su pueblo por estar al lado de Hernan Cortés. Laura hace lo mismo al casarse
con Pablo, sabiendo inconscientemente que tiene otra vida y otro esposo. La culpabilidad
de Laura crece conforme mas tiene acercamiento con el tiempo mitico. Laura menciona la
primera vez que ve a su esposo primo, “‘en ese instante, también recordé la magnitud de mi
traicion, tuve miedo y quise huir” (Garro, 2016, p.28). Es la primera vez que ella
conscientemente se recuerda de su vida pasada, la que la construyé. El rompe con el olvido
y empuja a Laura a enfrentarse a su destino.

Ella tiene miedo porque sabe que él no es un traidor como ella. El se mantuvo fiel
a sus origenes y se quedo en la batalla peleando por ambos. Su primo esposo le asegura,
“ya sé que eres traidora y que me tienes buena voluntad. Lo bueno crece junto con lo
malo... traidora te conoci y asi te quise” (Garro, 2016, p.39). Al final del cuento, ella huye
con ¢l al tiempo mitico en donde ambos pertenecen, Laura se redime de la traicion y pierde
el sentimiento de culpabilidad.

B. El anillo

El cuento comienza con la descripcion de un anillo y la maldicién que este posee.
Camila esta regresando de Cuernavaca y se apresura porque sino su esposo empieza a tratar
mal a sus hijas. Ya casi llegando a su casa se encuentra con un anillo entre dos rocas. Decide
recogerlo ya que esta en la calle y no le pertenece a nadie. Decide que se lo va a regalar a
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Severina, su hija mayor. El anillo cobra importancia porque como familia no poseen oro.
Ademas, su hijo mayor murid protegiendo la tierra que poseen.

Al llegar a su casa, prepara la cena y cuando todos estan sentados en familia le da
el anillo a Severina. En ese mismo momento llega al pueblo Adrian, quien trabaja
construyendo aceras de piso. Un dia, Adrian para a Aurelia, hermana de Severina, y le
pregunta por su hermana. La cuestiona si le pertenece a alguien y quién le dio el anillo,
pero ella le contesta que no sabe nada. Al regresar a su casa, le cuenta a Severina lo que le
acababa de pasar. Camila manda a Severina a comprar refrescos. Mientras espera, Camila
describe como murid su hijo en manos de Legarreta, el gobernador del pueblo, y habla
sobre las injusticias entre los ricos y pobres.

Cuando Severina regresa tiene los ojos tristes. Camila se da cuenta que su hija ya
no trae el anillo. Cuando le pregunta qué le paso, ella se niega responder. Entonces, regresa
Gabino, esposo de Camila, y Severina estd demasiado delgada. Ambos se preguntan qué le
pasa a su hija, que con el paso de los dias se sigue adelgazando, pero mientras esto pasa, su
mano se hincha mas cada dia que pasa.

Camila va a Cuernavaca a buscar al doctor. La acompaiia al pueblo a ver a Severina
y le deja recetas para que se cure. Aurelia le confiesa a su mama que fue Adrian quien le
quit6 el anillo a Severina. El es el culpable de dejarle la mano hinchada a su hermana.
Camila entonces entendio que el doctor no podia hacer nada por su hija. Camila visita a
Leonor, tia de Adrian, para pedirle que su sobrino le regrese el anillo a su hija. El dice que
no sabe nada sobre un anillo. Ademas, lo acusa de todos los males que estd sufriendo su
hija. Le dice que seguramente es por su pasado. Leonor defiende a su sobrino diciendo que
¢l no es un “hijo de bruja”.

Camila vela toda la noche a Severina, quien empieza a hablar en el idioma de los
maleados. Camila le pide ayuda a Gabriela, su comadre, y juntas van a buscar a Fulgencia
para que le saque el mal del pecho a Severina. Fulgencia pasa toda la noche curandole los
males. Severina le saca de la boca un animal tan grande, como del tamafio de una mano por
la boca. El animal traia pedacitos del corazon de Severina. Por eso, Fulgencia le dice a
Camila que le deben regresar el anillo porque antes de los tres meses creceran mas crias.

Camila sale en busca de Adrian, lo encuentra y le pide que le devuelva el anillo. El
niega tenerlo y ella lo maldice. Severina empieza a mejorar mientras Fulgencia la cuida y
Camila se va a trabajar en los campos. Sin embargo, las crias siguen creciendo y el anillo
aun no regresa a la posesion de Severina. Camila vuelve a buscar a Adridn y le ruega que
le regrese el anillo, pero ¢l se niega. Aurelia le dice a su mama que Adrian no le puede
regresar el anillo, aunque quisiera porque estando borracho lo machaco y lo tird en una
barranca.
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Después de la confesion Camila vuelve a enfrentar a Adridn y €l vuelve a negar
tenerlo, pero le informa a Camila que en 14 dias se casa con su prima Inés. Cuando Camila
regresa, Severina estd en cama porque ya no puede caminar. Pasa varios dias en la cama
después de que Fulgencia afirmara que Severina no tiene cura. El tercer animal se aferra
del pequeiio pedazo que queda del corazon de Severina. Suenan las campanas y Severina
le pregunta a Camila por qué estdn sonando. Camila le dice que es por la boda de Adrian.
Camila se va a la casa de Leonor, donde encuentra a Adridn e Inés. Le vuelve a pedir el
anillo y €l vuelve a recordarle que no lo tiene. De hecho, confiesa que Severina se muere
por otra razon.

A manera de enfrentamiento, Adrian camina de espaldas hacia la casa de Severina
mientras Camila camina enfrente de €l. Al llegar a la casa, Camila apufiala a Adrian en el
corazon y se la llevan presa. En la comisaria, Severina llega a reclamarle a su mama por
haber matado a Adridn. Le reclama a su mama la muerte de Adrian. Ademas, ella sabia que
Adrian se iba a casar, por lo que ahora que lo ha matado nunca le iba a perdonar. Inés
entonces explica que Adrian llor6 mucho la noche en la que Fulgencia le saco su nifio a
Severina del vientre y por enojo decidid casarse con su prima. Al final, le entregan a Inés
la camisa de Adridn con un cosido en el corazon, en forma de serpiente que decia: «Adridn
y Severina gloriosos».

1. Bluebeard o barba azul

Bluebeard o Barba Azul es el relato del captor y hombre oscuro de las mujeres. Es
el predador de la psique femenina. Es un hombre rico, pero con una barba azul que lo vuelve
feo. Consigue casarse con una mujer inocente que se deslumbra con los regalos que le da.
Ya casados, ¢l decide irse de viaje y le deja instrucciones a su esposa, a manera de prueba.
Ella puede pasear libremente por todo el castillo e invitar a su familia, pero no puede usar
la llave que le ha dejado en ninguna circunstancia. La curiosidad gana y la esposa busca la
puerta a la que le pertenece la llave. Al abrirla encuentra los cuerpos colgados de mujeres
y sangre por todo el piso. Al querer salir, se le cae la llave en la sangre y rapidamente la
recoge.

Decide esconder la llave para que su esposo no se de cuenta. Pero al tratar de
limpiarla, la llave nunca deja de botar sangre. Cuando regresa Barba Azul, se da cuenta que
su esposa abri6 la puerta prohibida. Le dice que la va a matar. Ella se encierra en un cuarto,
escondiéndose, y llama a sus hermanos para que la vengan a rescatar. Justo cuando Barba
Azul la encuentra, llegan sus hermanos y matan al esposo.?

2 Relato recompilado del libro Las mujeres que corren con los lobos de Clarissa Pinkola Estés.
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2. Mito comparado con Bluebeard

Ambas historias muestran al hombre como el captor/villano y a las mujeres como
las heroinas/damiselas en apuros. Son mujeres inocentes que se entregan por amor, pero
terminan atrapadas en una oscuridad. Barba Azul y Adrian poseen el mismo poder sobre la
esposa y Severina, respectivamente. En las dos historias estan presentes un depredador de
la psique y una victima en apuros. Los dos relatos se construyen principalmente dentro de
estos dos arquetipos.

En Barba Azul, una llave abre la puerta que muestra los esqueletos de las mujeres
que no obedecieron con anterioridad. En EI Anillo, Severina tiene animales pegados al
corazdn que se lo comen y que mantienen su mano hinchada sin el anillo. Al final, ambas
escapan de la muerte por parte de su captor, quien a su vez mueren. En el caso de Bluebeard
es por parte de los hermanos de la esposa y en El Anillo, Camila mata a Adrian clavandole
un cuchillo en el corazon.

El mal siempre encuentra una forma de atraer. Barba Azul tuvo que deslumbrar a
su esposa con regalos para que ella aceptara casarse con €l. Adridn deja un hijo en Severina
y ella le promete su silencio. Ambas sienten miedo y desesperacion por el porvenir que las
espera. Las dos mujeres son lo que Clarissa Pinkola Estés llama “mujeres ingenuas como
presa” (Pinkola Estés, 1995, p.46).

En los dos relatos, hay un simbolo que une el inconsciente con el consciente. En
Barba Azul es la llave y en El Anillo es el anillo que le regalan a Severina. La llave
representa fidelidad y compromiso. Es aquello que hace a la esposa inconsciente del
conocimiento del verdadero ser de su esposo. El anillo simboliza compromiso y fidelidad,
por lo que cuando Adrian se queda con el anillo, Severina queda atada a ¢l hasta que muere.

Ambas mujeres son liberadas cuando su captor muere. La esposa de Barba Azul se
vuelve a casar con un hombre que la hace feliz y que la trata con respeto. La hace olvidar
lo que vivio con su primer esposo. Severina recupera su salud después de que Camila mata
a Adrian. Desde la perspectiva jungiana, los hombres de ambos relatos son los predadores
de la psique que mantienen cautivas las almas femeninas.

A continuacion, el analisis de como este objeto cumple con las caracteristicas de los
arquetipos jungianos y sus simbolos dentro del relato.

3. Mitoanalisis del cuento

El anillo dentro de la mitologia universal ha sido repetido varias veces. Este
arquetipo se puede encontrar en los mitos griegos, celtas, nordicos, romanos, entre otros.
Lo que une el significado de este simbolo dentro de todas las mitologias es que siempre
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representa el mal en la esencia humana. Por un lado, es la union. Por el otro, es el mal que
se encuentra innato en cada persona.

En la mitologia griega, se encuentra en e/ anillo de Giges. Este relato cuenta como
el pastor Giges encontré en un abismo un caballo de bronce que tenia un cuerpo sin vida
adentro. Este cuerpo llevaba un anillo y Giges se lo queda. El anillo lo vuelve invencible.
Lo usa para matar al rey, seducir a su esposa y quedarse con su reino. El anillo hace que
florezca el mal en Giges.?

En la mitologia noérdica se encuentra el anillo de Draupnir. El anillo se lo dieron a
Odin, el dios principal, como representacion de su poder. Esta argolla tenia el poder de
reproducir ocho copias de este, cada nueve dias. El nacimiento de este anillo se da gracias
a la avaricia de Loki. Al final, regresa a sus creadores. Simboliza fertilidad y poder, pero
tiene un nacimiento negativo.*

El anillo es también el arquetipo que simboliza union, fidelidad y compromiso. En
El Anillo, Severina obtiene el anillo que le regala su mama como representacion de fortuna.
Camila y su familia no tienen mucho y, como no le han dado mucho a su hija, decide darle
el lazo de oro. Desde este nivel, el anillo simboliza estatus y riqueza. Cuando Camila
encuentra el anillo exclamo, “jAndale Camila, un anillo dorado! y me agaché y lo cogi. No
fue un robo. La calle es la calle y lo que pertenece a la calle nos pertenece a todos” (Garro,
2016, p.106). Lo describe dorado, por lo que es de oro, y lo encuentra en la calle donde
todo es de todos. También dice que no tiene ninguna piedra, solamente es una alianza.

El anillo simboliza estatus y riqueza para la familia porque ellos no tienen mucho.
Incluso explica que cuando mataron a su hijo mayor, tuvo que hacer esfuerzos para
conseguir zapatos para el entierro. Por eso decide darselo a su hija, para que tenga algo de
valor y que le recuerde a ella. Camila decide:

En el camino a mi casa me iba yo diciendo: “Se lo daré¢ a Severina, mi hijita mayor.”
Somos tan pobres, que nunca hemos tenido ninguna alhaja y mi lujo, sefior, antes
de que nos desposeyeran de las tierras para hacer el mentado tiro al pichon en donde
nosotros sembrabamos, fue comprarme unas chanclitas de charol con trabilla, para
ir al entierro de mi nifio. Usted debe acordarse, sefior, de aquel dia en que los
pistoleros de Legorreta lo mataron a causa de las tierras. Ya entonces éramos
pobres, pero desde ese dia sin mis tierras y sin mi hijo mayor, hemos quedado
verdaderamente en la desdicha (Garro, 2016, p.106).

3 de Cafiizares, J., & Barrientos, J. A. (1983). El anillo de Giges. Consejo Superior de Investigaciones
Cientificas.
4Sanchez, C. D. (2018). Breve historia de la mitologia nérdica. Ediciones Nowtilus.
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El anillo simboliza también compromiso. Severina pierde el anillo y se enferma con
animales en su corazon. La argolla termina en las manos de Adrian, con quien tienen una
relacion amorosa que nadie sabe. Desde que Severina regresa sin el anillo, todos los males
la llevan a secarse y que su mano se mantenga hinchada. Es hasta que Aurelia le dice a su
mama que Adrian fue el que le quit6 el anillo que Camila entiende que su hija no tiene
cura.

El anillo es destruido dentro del curso de la historia. Cuando Adrian se entera que
Fulgencia sac6 el nifio que Severina llevaba de €1, decide romperlo y tirarlo en una barranca.
Al destruir el anillo, Severina esta atada Adrian hasta la muerte. Severina recupera su salud
cuando Camila lo asesina, ¢l deja el alma de su hija en libertad. El anillo saca lo
esencialmente malo del ser humano. El cuento comienza describiendo que:

Siempre fuimos pobres, sefior, y siempre fuimos desgraciados, pero no tanto como
ahora en la congoja campea por mis cuartos y corrales. Ya sé que el mal se presenta
en cualquier tiempo y que toma cualquier forma, pero nunca pensé que tomara la
figura de un anillo (Garro, 2016, p.106).

En los personajes del cuento saca su lado negativo, lo peor de sus personalidades.
Camila se pelea con la tia de Adrian y lo acusa de ser hijo de una bruja. Ella menciona:
“mira, Leonor, yo no sé quién es tu sobrino, ni qué lo trajo al pueblo, pero quiero que me
devuelva el anillo que le quitd a mi hija, pues de €l se vale para hacerle mal” (Garro, 2016,
p-109). Acusa a una persona sin tener evidencias y la lleva a matarlo al final del relato.

Adrian también muestra su lado méas oscuro. No hace nada al respecto cuando se da
cuenta que Severina estd enferma. Decide casarse con su prima Inés por venganza de lo
que paso con el nifio que llevaba Severina en su vientre. Cuando ella le pide que no se case
con su prima, €l no la escucha y la deja para que cumpla su destino: la muerte. Sabiendo
todos los males que estaba creando, nunca regres6 el anillo.

El anillo también es un arquetipo que muestra lealtad. Esta se ve representada por
medio de Severina. Ella pierde el habla para no tener que explicar su situacion y como llegd
a ella. Sufre en silencio y se deja llevar por lo que se ha convertido en su destino para
proteger a Adrian. Es hasta el final que ella confiesa lo que le esta pasando porque su lealtad
se ve comprometida con la muerte de Adrian.

a. Personajes arquetipicos

Camila representa el arquetipo de madre. Sus instintos maternales entran en accion
desde el momento en que Severina regresa con los ojos tristes. Durante todo el relato, ella
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lucha contra Adrian y la maldad que ella observa en él. Busca la cura para su hija con el
doctor y, luego, con Fulgencia. Al final, mata a Adrian de la impotencia de no poder salvar
a su hija y la actitud de ¢él.

Ella es una madre colapsada, como diria Clarissa Pinkola Estés. Camila pierde su
esencia tratando de salvar a su hija. Dentro de este proceso, ella deja de ponerse primero
como persona y deja todo lo que tiene hasta llegar al cansancio. Al dar todo lo que tiene,
deja que su inconsciente tome posesion y termina clavandole un cuchillo en el corazon a
Adrian. Se condena a una vida en prision debido a que pierde el control de su psique.

Camila también representa a la dadora. Para Toni Wolff, la dadora es aquella que
tiene “el poder de entregar algo necesario para que la otra persona, a la que se da, se
mantenga viva, fisica y/o psicolégicamente” (Colectivo Conspirando, 2001, p.12). Ella
encuentra el anillo y se lo da a su hija, a pesar de que ella no posee joyas. Busca soluciones
para la enfermedad de Severina y se enfrenta con Adrian. El ser la dadora, termina dando
su libertad por la de su hija para que esté saludable.

Siguiendo la linea de los arquetipos presentados por Toni Wolff, Camila también es
una guerrera/amazona. Este arquetipo representa, “la habilidad de actuar con coraje, la
encontramos en otra forma de la memoria: la amazona, la guerrera valiente. Ella puede ser
muy pequefia y tener miedo, pero tiene valentia” (Colectivo Conspirando, 2001, p.7).
Camila nunca cuestiona los enfrentamientos y se deja ir en todas las situaciones sin
pensarlo.

Ella enfrenta a Adrian y su tia Leonor acusandolos de hacer magia negra. Sale del
pueblo para buscar al doctor hasta Cuernavaca para que revise a su hija. Busca a Fulgencia
y enfrenta de nuevo a Adrian. Mata al hombre que le caus6 el mal a Severina y su familia.
Ella mantiene a su familia, los protege y trabaja para traer comida a la mesa. Es una guerrera
que no se da por vencida.

Severina representa al arquetipo de la doncella en apuros. Pierde el anillo y como
castigo contrae una enfermedad. Pierde el habla y se va secando cada dia que pasa. Camila
describe que,

Se tendid en su camita con los ojos abiertos. Yo me tendi junto a ella. La noche
pasé larga y mi hija no volvid a usar la palabra en muchos dias. Cuando Gabino
lleg6 con los muchachos, Severina ya empezaba a secarse. —; Quién le hizo el mal?
—preguntd Gabino y se arrincond y no quiso beber alcohol en muchos dias. Pas6
el tiempo y Severina seguia secandose. Solo su mano seguia hinchada (Garro, 2016,
p.108).
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Su madre pelea por ella y mata al villano para que regrese a la normalidad. Ella
nunca hace nada por su ser, solo se deja llevar por lo que esta pasando hasta que alguien
haga algo por ella. Severina depende completamente de Camila para recuperarse.

Severina representa el arquetipo que Toni Wolff llam6 Heteira. La mujer que se
manifiesta como Heteira es compaiiera y amante. Busca “la autonomia, la independencia,
esa independencia ancestral de la tierra; representa salir de la dominacion masculina y de
las madres que aplastan y nos hacen estar de acuerdo con la ley” (Colectivo Conspirando,
2001, p.7). Ellarepresenta este arquetipo porque busca romper con lo que se espera de ella
y toma sus propias decisiones.

Severina no le cuenta a su mama que tuvo un encuentro con Adrian y que €l es quien
posee el anillo. Empieza a enfermarse, su mano se hincha y deja de hablar, pero sigue sin
dar explicaciones. Es Aurelia, su hermana, la que le dice a su mama lo que esta pasando.
Al final, ella le explica a Camila que ella sabia que Adrian se iba a casar y que habia dejado
que todo pasara porque sino €l la perseguiria toda la vida desde el mas alla. Su amor por
Adrian es mayor que su deseo a sanarse de su enfermedad.

La sombra se manifiesta a su vez dentro de Severina. Los animales que se estan
comiendo su corazon son el lado oscuro que la mantiene cautiva. Cada vez que una de estas
sombras sale, Severina pierde un pedazo de su corazéon. Son los males que se la estan
comiendo viva y no la dejan pedir ayuda. La sombra se apodera de la fragilidad e inocencia
de Severina y su necesidad de dar amor.

En Aurelia se manifiesta el arquetipo shapeshifter. Ella no tiene una alianza definida
con ninguno de los personajes. No es unida con su hermana y tampoco tiene una relacion
cercana con su mama. Por eso, cuando Adrian le pregunta sobre su hermana y el anillo, ella
no sabe qué responderle. Duda donde esté su lealtad. Ademads, se tarda en confesarle a su
mama quién es el culpable de la enfermedad de su hermana hasta que Severina estd en
peligro.

Gabino, el padre de Severina y esposo de Camila, representa el arquetipo del
patriarca. Es el que impone las reglas dentro del hogar y que tiene relaciones estereotipadas
con sus hijas. Por eso, es su esposa la que cuida de los hijos y mantiene la casa. Mientras
tanto, Gabino pasa sus dias tomando alcohol. Sin embargo, también muestra caracteristicas
de un padre. Cuando Severina se enferma, €l se llega a preocupar por su hija. Incluso,
cuando ve a su hija tan delgada dice, “cuando Gabino lleg6é con los muchachos, Severina
ya empezaba a secarse. —;Quién le hizo el mal? —preguntd Gabino y se arrincond y no
quiso beber alcohol en muchos dias” (Garro, 2016, p.108).

36



Adrian es el arquetipo de villano. Es un personaje que, desde el principio, no es bien
recibido en el pueblo y tiene una mala reputacion. Le quita el anillo a Severina cuando se
ven en El Capricho. Se niega a darle respuesta a Camila sobre qué paso con el anillo.
Incluso el dia de la boda de Adrian, ¢l se niega a confesar el destino de la argolla y se
enfrenta con Camila.

Adrian se manifiesta dentro del arquetipo del trickster o tramposo. No sigue las
reglas sociales y desobedece a la forma en que se espera que actue. Sin importar cuantas
veces lo enfrenta Camila, nunca le dice qué paso con el anillo, sabiendo que Severina moria
por razones muy diferentes a las que Camila pensaba. El es la razon del mal de Severina y
lo usa para su propia conveniencia.

El arquetipo de la persona se ve mejor identificado en Adridn. Presenta diferentes
personalidades dependiendo con quien interacta. Cuando estd con Camila, se ve
desinteresado y arrogante. Con su tia se porta bien y dentro de las normas de la sociedad.
Con Severina se presenta de tal forma que logra evitar que ella hable de lo que estd pasando
y la cautiva lo suficiente para crear un lazo amoroso con ella.

Los animales dentro de Severina también representan el animus. Estos entran a su
corazén por medio de Adrian. El crea un pacto en donde ella pierde el habla. Severina no
hace nada para curarse porque si lo hacia iba a tener represalias. Cuando Camila mata a
Adrian, Severina llega a la comisaria y le dice:

Los deudos de Adridan Cadena se volvieron a la puerta por la que acababa de
aparecer Severina. venia palida y con las trenzas deshechas. —;Por qué lo mato,
mama...? Yo le rogué que no se casara con su prima Inés. Ahora el dia que yo
muera, me voy a topar con su enojo por haberlo separado de ella...Severina se tapd
la cara con las manos y Camila no pudo decir nada (Garro, 2016, pp.112-113).

Todo el tiempo, Severina sabia por qué debia de quedarse callada y mantener su
destino.

Fulgencia es el arquetipo de la sabia/shamana. Ella es la encargada de curar los
males que atormentan a Severina. Camila la llama cuando se da cuenta que ningiin doctor
puede salvar a su hija. Cuando deciden buscarla, Camila dice:

Esa noche Severina empezo a hablar el idioma de los maleados. jAy, Jesus bendito,
no permitas que mi hija muera endemoniada! Y me puse a rezar una Magnifica. Mi
comadre Gabriela, aqui presente, me dijo: “Vamos por Fulgencia, para que le saque
el mal del pecho”. Dejamos a la nifia en compaiia de su padre y sus hermanos y nos
fuimos por Fulgencia. Luego, toda la noche Fulgencia cur6 a la nifia, cubierta con
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una sabana. —Después de que cante el primer gallo, le habré sacado el mal —dijo
(Garro, 2016, p.109).

Fulgencia es la curandera que tiene los conocimientos para enfrentarse con los
males que solo se imponen por una persona mala. Ella es la tnica que puede quitarle los
males a Severina, porque sus males no son médicos.

Fulgencia también se manifiesta en el arquetipo de mujer medial. Toni Wolff las
definié como:

Mujeres cuyo enfoque principal se caracteriza por su preocupacion basica por
fenomenos relacionados con el inconsciente colectivo. Se rigen por un conjunto de
leyes naturales que siguen siendo misteriosas, incluso para ellas mismos. A veces
estan dotadas de una imaginacion profética (Molton & Sikes, 2011, p.18).

Ella es la tnica que puede tratar con los animales que se encuentran en el corazon
de Severina. Es un mal desconocido, del que ella si tiene conocimiento. Toni Wolff las
describe como mujeres “cuya imaginacion abarca tanto lo conocido como lo desconocido.
Ella se erige como un puente entre dos mundos” (Molton & Sikes, 2011, p.20). Por eso,
Fulgencia tiene el poder de decir que al canto del primer gallo le habra sacado el mal del
corazdn a Severina. Asi, ella tiene conocimiento de ambos mundos y sus respectivos
funcionamientos.

b. Elementos e imagenes arquetipicas

La Iluvia es un arquetipo que simboliza limpieza. El agua que cae del cielo da
esperanza a limpiar lo malo y empezar de nuevo. En el cuento, la lluvia crea rios en las
aceras que llevan a Camila a encontrar el anillo. Camila dice:

Apenas salia yo de la calle que baja del mercado, cuando me cogio la lluvia. Llovia
tanto, que se habian formados rios en las banquetas. Iba yo empinada para guardar
mi cara de la lluvia, cuando vi brillar a mi desgracia en medio del agua que corria
entre las piedras. Parecia una serpientita de oro, bien entumida por la frescura del
agua. A su lado se formaban remolinos chiquitos (Garro, 2016, p.106).

La lluvia crea un nuevo comienzo. Aqui se empiezan a mover las ruedas de lo que
se convertira en el destino de Severina y Camila. El agua es un arquetipo que significa vida
y muerte. El rio de agua donde encuentra el anillo simboliza el nuevo comienzo de la vida
que tendran los personajes. Al mismo tiempo, simboliza la muerte que se asoma porque
trae el anillo de la discordia y los flujos que llevan a los muertos al mas alla. Al final del
cuento, se dan tres muertes. La primera es la de Adrian que muere fisicamente. La segunda
y tercera se dan por medio de la muerte del alma: Severina y Camila.
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La serpiente es un arquetipo que simboliza el veneno. Las serpientes estan asociadas
al pecado y lo malo. Es el animal que cred discordia entre el ser humano y Dios. En el
cuento, Camila describe el anillo como una pequefia serpiente dorada. Esto alude a lo que
va a pasar. Al final, en la camisa de Adridn, se encuentra una serpiente bordada que
representa el pecado que cometieron Adrian y Severina. “Al rato le entregaron la camisa
roja de su joven marido: cosido en el logar del corazén habia una alianza, como una
serpientita de oro y en ella grabadas las palabras: “Adridn y Severina gloriosos” (Garro,
2016, p.113).

Las trenzas son el arquetipo que simbolizan encierro y cautiverio. Severina usa su
pelo en trenzas durante todo el relato. Simboliza como Severina estd atrapada en una
relacion sin futuro, en las manos de Adrian. También es un simbolo del cautiverio que
sufre. Ya en la comisaria, describen que “los deudos de Adrian Cadena se volvieron a la
puerta por la que acababa de aparecer Severina. Venia palida y con las trenzas desechas”
(Garro, 2016, p.112). Al momento que Camila mata a Adrian, Severina se ve liberada del
cautiverio que tenia por amarlo. Por eso aparece sin sus trenzas.

Las estrellas simbolizan mapas en el cielo. Guian al ser humano para llegar a un
destino especial. Son también, simbolos que dan respuestas a interrogantes que tiene el
personaje. Camila describe como veia las estrellas en el cielo buscando respuestas del por
qué su hija no habia llegado. Cuando baja la mirada, ve a Severina que viene regresando
con sus ojos tristes. Las estrellas le dan las respuestas que necesitaba.

Los ojos son un arquetipo que simboliza espejos y puertas. Los ojos son la puerta
que reflejan el alma. Ver a una persona a los 0jos, es conocerla més alla de lo fisico. Por
eso, Adrian le dice a Aurelia: “mira, nifia, dile a tu hermanita Severina que cuando compre
la sal me deje que se la pague y que me deje mirar sus ojos” (Garro, 2016, p.107). Cuando
Adrian logra ver los ojos de Severina, se roba su esencia dejandola con un mal.

El nimero tres es un arquetipo que simboliza el principio de lo basico. Durante la
historia, el tres ha representado cosas basicas. Uno de los trios basicos mas importantes es:
el principio, medio y fin. Fulgencia le dice a Camila, “tu hija no tiene cura. Tres veces le
sacaremos el mal y tres veces dejard crias. No cuentes mas con ella” (Garro, 2016, p.111).
La enfermedad de Severina es basica: el mal del amor.

La enfermedad de Severina tiene un principio, medio y fin. El principio es cuando
Severina conoce a Adrian. El medio es la enfermedad de Severina y la lucha por mantenerla
viva. El final es la muerte de Adrian que la libera de todos los males que tenia. Fulgencia
pensé que el final era la muerte para la hija de Camila, pero en el curso de la historia esto
cambio.
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El namero seis es un arquetipo que simboliza la perfeccion y la responsabilidad.
Camila busca a Adridn para reclamarle el mal que le dejo a Severina. Ella describe que,
“seis veces fui a ver al ingrato de Adridn a rogarle que me devolviera el anillo. Y seis veces
se recargd contra las cercas y me lo neg6 gustoso” (Garro, 2016, p.110). Camila siente la
responsabilidad como madre de enfrentar a Adridn, por eso los busca exactamente seis
veces.

Las campanas son un arquetipo que han simbolizado el aviso. Se le atribuye que el
sonido que producen es la voz de Dios avisando a la comunidad lo que esta por suceder.
Por eso, las campanas avisan los ritos iniciadores mas importantes: nacimiento, casamiento
y muerte. Severina estd en cama y escucha las campanas sonar. Cuando pregunta qué estan
avisando, Aurelia le contesta que los repiques son por la boda de Adrian. Es hasta ese
momento, cuando ella se entera que Adrian decidio seguir adelante con la boda con su
prima.

El fuego es un arquetipo que simboliza destruccion y pureza. Cuando Camila y
Adrian tienen el Gltimo enfrentamiento, Camila dice,

Asi salimos hasta la calle, porque ¢l me seguia llevando, con las llamas de sus ojos.
“Va a mi casa a matar a Severina”, le lei el pensamiento, sefior, porque para alla se
encaminaba, de espaldas, buscando el camino con sus talones. Le vi su camisa
blanca, llameante, y luego, cuando torci6 la esquina de mi casa, se la vi bien roja.
No sé como, sefior, alcancé a darle en el corazon, antes de que acabara con mi hijita
Severina.... (Garro, 2016, p.112)

Las llamas que salen en los ojos de Adridn muestran su alma y los tormentos que
estan dentro. Su alma se esta purificando, sacando todo lo malo que habia hecho y
teniéndolo que enfrentarlo.

c. Situaciones arquetipicas

El anillo se mueve dentro de la renovacion de vida. Esta situacion arquetipica se
centra en la vida, la muerte y la resurreccion. Los tres elementos se ven presentes dentro de
los personajes. La vida presenta salud, acciones y memorias. La muerte es el acto final que
finaliza la esencia de una persona. La renovacién de vida presenta el comienzo de una
nueva forma de vivir o el nacimiento de un nuevo ser.

Severina pasa por ser una persona saludable, llena de vida que vive con su familia.

Se enferma de amor y el mal se come su corazoén poco a poco. Fulgencia anuncia que ya
nada se puede hacer por ella. Severina ve la muerte cerca, pero es liberada en el ultimo
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momento. Severina recupera su salud y tiene una renovacion de vida cuando su alma es
liberada. Esta liberacion viene unida con la sentencia de su mama y la muerte de Adrian.

Camila tiene una muerte que es mas metaforica que literal. Al final, cuando
Fulgencia dice que ya nada se puede hacer por Severina, la psique y voluntad de Camila
muere. Por esto, ella ya no toma decisiones logicas y mata a Adridn. Ya en la comisaria,
ella ya no tiene vida ni encuentra el sentido por el cual seguir luchando. Camila tiene una
nueva vida por enfrentar: la carcel.

Adrian muere al final del cuento. Desde que conoce a Severina hasta el dia que
Camila lo apuiala, Adrian es quien tiene el poder de controlar la vida de Severina. Cuando
muere, libera los males del cuerpo de Severina. Deja a su reciente esposa viuda y condena
a Camila a una vida en la carcel. Adrian no tiene una renovacion de vida. Para €1, la muerte
es el final de su camino.

C. Perfecto Luna

Empieza el cuento a las 11:30 de la noche, Perfecto Luna camina por las calles
mientras todos duermen para que nadie pueda acusarlo de robo. No quiere que lo manden
al otro mundo, asi que camina para olvidarse de quién era, sus amigos y el mundo que lo
rodea. Se dirige al pueblo de Actipan para que cuando lo busquen en San Pedro ya no lo
encuentren. Al llegar buscaria trabajo y compraria un pafuelo de seda. Tiene que huir para
que nadie le pueda hacer dafo, atin cuando siente que en el campo las noches y los dias son
eternas.

Se encuentra con un hombre entre los huizaches y lo saluda por cortesia. Se presenta
como Criséforo Flores y lo ayuda a buscar el objeto perdido del hombre. Mientras lo
buscan, Perfecto Luna le confiesa su pesar y como fue que hasta esa noche se dejo de llamar
asi. Le anuncia que esa sera su ultima noche desgraciada y que desde entonces sera
conocido como Crisoforo Flores, mientras que el hombre no le da importancia al relato.

Empiezan a hablar sobre como existen dos tipos de muertos: los de cuerpo presente
y los “otros”. Entonces le explica que €l dejo su existencia gracias a un difunto. Mientras
narra esta historia empieza a parecerse cada vez mas a Crisoforo Flores. Aparece Don
Celso, que es la persona que crio a Perfecto Luna y que le ensefi¢ todo lo que sabe.

Un dia, mientras trabajaba para Don Celso, abri6 unas zanjas y encontro el cadaver
de un difunto. Le faltaba la cabeza y solo habia puros huesos. Dejo6 tapado el cuerpo del
difunto mientras almorzaba y luego se los llevo a su cuarto. Decidi6 enterrar un dedo de
pie en adobe y asi sigui6 con los demas hasta que ya no qued6 ningiin hueso. Después de
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hacer esto se enterd que cuando se entierran los huesos de un muerto por separado, este se
vuelve loco tratando de buscarlos de regreso.

Empez6 a construir las casas con los ladrillos de adobe separados. Perfecto Luna
queria que “‘el sin cabeza” regresara a espantar a los residentes de las casas. Se queda
cuidando la casa que acaba de construir y admira el trabajo que ha hecho. De repente todo
se puso muy oscuro y se dio cuenta que lo estaban espantando. Decidié esperar hasta la
noche para hacer algo, pero esta se alarg6 por varias noches mas. Entonces, se cambia de
cuarto y decide cerrar sus ojos para no tener que ver la noche. Lo vuelven a espantar y al
dia siguiente no puede quitarse el frio. Sus noches se volvian eternas, sus dias muy largos,
no comia y no se cambiaba. Se empezd a consumir hasta verse puro esqueleto.

Lo siguen espantando con las mismas situaciones que paso el difunto. Desesperado,
Perfecto Luna pide si puede dormir en el almacén pensando que no lo lograrian asustar ahi.
Pero todo su esfuerzo fue invalido, ya que lo vuelven a asustar. Los costales se empiezan
abrir y todo el contenido empieza a llenar el almacén. Perfecto Luna lucha por su vida y
logra escapar. Termina de contarle su anécdota al hombre, explicindole como pudo escapar
del difunto “el sin cabeza” y porqué ahora se hace llamar Crisoforo Flores. El hombre voltea
a ver a su nuevo amigo después de la historia que le acaban de contar y se da cuenta que no
tiene cabeza. El cuento cierra con Don Celso explicando como encontr6 a Perfecto Luna
en su almacén. Dice que se endemonid y muri6 en el almacén soterrado por los contenidos
de los costales que ¢1 mismo rompio.

1. Mitologia céltica: Dullahan

Dullahan es un personaje mitologico proveniente del folklore irlandés. Se cree que
es la encarnacion del Dios celta Crom Dubh. También conocido como el Dios Negro, creia
que tenian que haber sacrificios humanos anuales para la purificacion del alma. Estos se
daban en forma de decapitaciones, lo que explicaria porqué se le atribuye este Dios a
Dullahan. No hay una historia especifica de como perdi6 su cabeza, pero se cree que en su
vida anterior fue un soldado que muri6 decapitado.

El personaje mitologico Dullahan se describe cominmente con las siguientes
caracteristicas: en ciertos momentos, cabalga en un caballo negro sin cabeza o con una
cabeza transparente y ojos iluminados. En otros momentos, va en un carruaje hecho de un
ataud y huesos con seis caballos jalandole. Viste una capa negra larga que flota mientras
cabalga. En una de sus manos, lleva su cabeza, sonriente y los ojos iluminados, pendientes
de su proxima victima. Los caballos cabalgan tan rapido que producen fuego, este sale de
sus fosas nasales y de sus herraduras.
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También se le conoce por: headless horseman. Su historia, cuenta como es que
visita los pueblos después del atardecer buscando almas perdidas para matarlas y
llevarselas. A pesar de que lleva su cabeza con ¢l, deambula por los lugares buscando la
cabeza que perdid. Todos se esconden cuando lo escuchan venir y cierran sus ventanas
porque al verlo pierden la vista. Dullahan lleva un latigo hecho de una columna humana
que usa para pegarle en los ojos a quienes lo ven. Lo tnico que lo llega a espantar son los
metales preciosos, que asustan a sus caballos. No puede hablar, por lo que las Unicas
palabras que dice las reserva para el nombre de su siguiente victima.>

El mito de Dullahan ha migrado desde Irlanda a diferentes historias del folklore
universal. En Estados Unidos, Washington Irving cre6 la leyenda de Sleepy Hollow. Es un
pueblo que tiene fantasmas, donde predomina el jinete sin cabeza quien fuera en vida
soldado, previo a ser decapitado. En el folklore germanico, se encuentran los dos relatos de
los hermanos Grimm. Ambos relatan sobre un sujeto que avisa, a través de un cuerno, que
no deben de salir a cabalgar esa noche o moriran. En la Edad Media se encuentra Sir Gawain
y el caballero verde que relata dos motivos: el juego de la decapitacion y el intercambio de
ganancias. En la literatura moderna, se encuentra en las narraciones de los videojuegos v,
en el caso de este analisis, en el cuento de Elena Garro: Perfecto Luna.

2. Mito comparado con Dullahan

Perfecto Luna tuvo un destino muy parecido al de Dullahan. El encuentra los restos
de un muerto mientras trabaja como albafiil y toma la decision de usar los huesos para
construir la casa. Sin embargo, los usa por separado, creando ladrillos con ellos. Nunca
encuentra la cabeza del muerto. Don Celso le dice que nunca hay que separar el cuerpo del
muerto o vendran a buscarlo. Cuando Perfecto Luna le pregunta, este le responde que “—
Oiga, don Celso, ;/qué le pasa a un muerto despedazado? —Pues se vuelve loco, muchacho,
buscando sus pedacitos” (Garro, 2016, p.117).

Al finalizar la construccion, ¢l se queda cuidandola por las noches. Continta hasta
que lo empiezan a espantar, al punto de volverlo loco. Las noches se vuelven mas largas y
el frio invade los cuartos en los que el personaje permanece. Pierde la batalla contra el
muerto en el almacén de Don Celso, dejando su vida y pasando al mundo de los muertos.
Regresa desde el mas alla sin cabeza al igual que el esqueleto que profano.

Los dos relatos no son exactamente iguales, pero tienen ciertas caracteristicas que
comparten y, su esencia es la misma. En ambos, las victimas se ven afectadas después del
atardecer. Dullahan aparece ya en la noche, cabalgando y asustando a las personas del

5> Connor. (2019). The Dullahan of Celtic Mythology [Corporativa]. The Irish Place: Explore the Emerald Isle.
https://www.theirishplace.com/heritage/the-dullahan/
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pueblo que se esconden de ¢l. Perfecto Luna se queda vigilando la casa que construy6, con
los huesos del esqueleto que encontrd. Lo espantan alargando sus noches en siete dias y
siente mucho frio. El cuarto se le hace grande y chiquito al mismo tiempo, hasta que pierde
la vida.

En ambos relatos, los muertos pierden su cabeza de formas misteriosas. En la
mitologia celta se tiene la creencia que Dullahan fue un soldado que perdi6 su cabeza en la
guerra. En el relato de Elena Garro, Perfecto Luna se encuentra excavando una zanja
cuando encuentra los restos de un muerto que le falta la cabeza. Entonces, ¢l decide usar
los restos y mezclarlos en adobe para construir una casa. Al nombrarlo “el sin cabeza”,
describe:

Recordd como empezd a construir las viviendas: cuidadosamente repartid los

adobes con los huesos en los muros de las viviendas; no qued6 ni un lugar de la

vecindad en donde estuviera enterrado “el sin cabeza”. Y ¢él, gozoso, seguia
abriendo ventanas, techando, haciendo puertas, mientras silbaba y se reia a solas

(Garro, 2016, 118).

Perfecto Luna hace esta alusion, la que cierra el circulo de la accion que acaba de
cometer. Lo espantan durante varios dias hasta que perece. Cuando su nuevo amigo que
esta en el campo lo vuelve a ver al final de la narracion se da cuenta que no tiene cabeza.
Sin embargo, la decapitacioén del personaje de Elena Garro si tiene una explicacion. La
pérdida de la cabeza y el destino que obtienen ambos personajes se dan por castigos divinos.
Dullahan pasa el resto de su vida inmortal aterrorizando a los humanos y llevandose las
almas de los que no siguen las reglas. Hasta cierto punto, su castigo es deambular por los
pueblos en busca de su cabeza hasta el fin de la eternidad, por profanar el cuerpo de un
muerto.

El personaje mitoldgico Dullahan ha migrado dentro de los relatos folcloricos desde
su aparicion. No seria extrafio que este personaje se encuentre dentro del cuento de Elena
Garro. En el relato del origen del personaje celta se dice que muere en una batalla. Cuando
Perfecto Luna encuentra el esqueleto, no se puede saber quién es o como llegd hasta ahi.
Por eso, podria ser este personaje que estaba en la busqueda de su proxima victima. Perfecto
Luna se convierte en el Dullahan por profanar el cuerpo del muerto.

Perfecto Luna pensdé que podia pelear y combatir contra el “sin cabeza”. Sin
embargo, ¢l no tomd en cuenta que nunca se gana contra la muerte y, especificamente,
contra Dullahan. En un punto del relato, Perfecto cree haber ganado y dice:

A estas horas, sefior, estaria alli sepultado en el maiz, y “el maldito sin cabeza” me

tendria cogido de los pelos para toda la eternidad. Pero me le fui. Y me le fui no
solamente de Amate Redondo sino de Perfecto Luna, porque cuando lo busqué ya
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no lo va a hallar. Ahora soy Crisoforo Flores. jLo que es tener un poco de presencia
de animo! ;Verdad, sefior? Por eso le preguntaba si creia usted en los muertos,
porque antes del “sin cabeza” tampoco yo creia (Garro, 2016, p.120).

Lo que no sabe €l es que nunca logré escapar de “el sin cabeza” y que no lo volvera
a buscar porque ¢l ya esta muerto y se ha convertido en ¢él.

3. Mitoanalisis del cuento

a. Personajes arquetipicos

Perfecto Luna es el narrador y personaje principal del cuento. Su personaje se
presenta a través del arquetipo de scapegoat o chivo expiatorio. Durante todo el relato,
reitera que en su otra vida era Perfecto Luna, pero que ahora se llama Criséforo Flores.
Toda la culpa de lo que paso recae en su identidad pasada. Cuando se encuentra con un
hombre entre los huizaches, ya habia decidido cambiar de persona y empieza a actuar como
Crisoforo, describiendo:

—Buenas noches —contestd el desconocido sin abandonar su busqueda. —;Busca
algo? —dijo Perfecto Luna amablemente, pensando que asi lo diria Criséforo
Flores. —Si —contest6 el desconocido con voz quejumbrosa—. Y no lo hallo...—
(Puedo ayudarlo, sefior? —preguntd Perfecto Luna, sintiéndose cada vez mas
Crisoforo Flores (Garro, 2016, p.115).

Perfecto Luna se convierte en el chivo expiatorio que arruin6 el almacén de Don
Celso y jugo con el cuerpo de un muerto. Deja que la culpa resida en la esencia que era
Perfecto Luna. Esa culpabilidad se queda enterrada junto con su cuerpo terrenal en el
pueblo de Amate Redondo. Termina diciendo al hombre que su transformacion se ha
completado:

A estas horas, sefior, estaria alli sepultado en el maiz, y “el maldito sin cabeza” me
tendria cogido de los pelos para toda la eternidad. Pero me le fui no solamente de
Amate Redondo sino de Perfecto Luna, porque cuando lo busqué ya no lo va a
hallar. Ahora soy Crisoforo Flores. jLo que es tener un poco de presencia de &nimo!
[ Verdad, sefior? Por eso le preguntaba si creia usted en los muertos, porque antes
del “sin cabeza” tampoco yo creia (Garro, 2016, p.121).

Este personaje también se manifiesta en el arquetipo de storyteller. Este arquetipo
presenta una voz sabia, que conoce las verdades y los errores. Narra la historia que da forma
a la accion. El cuento termina con Perfecto diciendo, “le voy a ayudar a buscar, ya que le
conté¢ la triste historia del que Perfecto Luna (...)” (Garro, 2016, p.122). Por esto, el
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personaje representa a este arquetipo. El es el tinico que tiene la verdad absoluta de lo qué
le pas6 y de como murid Perfecto Luna. Por eso, es €l quién le cuenta al hombre lo que esta
pasando, quién no sé da cuenta de la verdad hasta el final del relato por la maravillosa
narracion que esta escuchando.

Crisoforo Flores se construye en el arquetipo de la persona. Este arquetipo es la
mascara que una persona presenta al mundo. Es esa personalidad que Perfecto Luna
construye para no presentar su verdadero ser. Decide convertirse en Cris6foro para
presentarse en su nueva vida limpio y sin prejuicios. Con esta mascara, ¢l ya no tiene
ninguna culpabilidad y los que lo conocen no podran encontrarlo. Toma la decision de
convertirse en Criséforo Flores cuando se va del pueblo y piensa:

Tenia que irse lejos de Amate Redondo y lejos de Perfecto Luna, porque era a
Perfecto Luna al que querian; por eso lo habian metido en aquellas noches redondas
que duraban mas que el dia. Apreto el paso otra vez. Las capas de aire se separaron;
su nariz quedd en el espacio vacio entre dos de ellas y casi no podia respirar. En
cambio, a la altura de sus ojos y de sus cabellos el aire soplaba sin soplar,
levantandole los pelos y enfriandoselos, hasta sentir que miles y miles de hielitos le
perforaban la cabeza. ;Cuando acabaria de salir de esos lugares extrafios? «Seré
Crisoforo Flores, no andaré por estos parajes y volveré a gozar con mis amigos»
(Garro, 2016, p.115).

Don Celso se manifiesta en el arquetipo de patriarca o padre. Perfecto Luna dice
explica que €l es huérfano de nacimiento y que lleg6 a Amate Redondo donde conoci6 a
Don Celso. Desde ese momento, Don Celso le ensefio a ser la persona en la que se convirtio.
Por eso, Perfecto Luna lo veia como una figura paterna en su vida. Describe esta historia
diciendo que:

—¢Pas6 usted por Amate Redondo? De seguro conoci6 a don Celso, el duefio del
almacén. Yo le debo a él todo lo que fui. El me ensefié a trabajar mientras fui
Perfecto Luna. Andaba yo en los cinco afios, cuando ya le hacia los mandados. Con
él me crie, porque fui huérfano de nacimiento. «jAndale, Perfecto, mira como se
cepilla la madera! jAqui quédate, Perfecto! jYa sabes cudnto cuesta un cuartillo de
maiz, aqui lo marcas en la registradora!». Porque so6lo don Celso tiene registradora
en Amate Redondo. Es el tinico que lo ha trabajado, aunque digan que se roba los
gramos en los kilos. Y asi vivi, trabajando, hasta que don Celso quiso hacer las
mentadas accesorias (Garro, 2016, p.116).

Este muerto representa la sombra de Perfecto Luna. Es la parte de la psique que

lleva a Perfecto a perder el control. La culpabilidad de haber profanado el cuerpo de un
muerto hace que la sombra en la psique de ¢l se despierte y empiece a jugar con su sanidad.
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b. Elementos arquetipicos

El arquetipo de la noche simboliza la oscuridad, la muerte, el mal del alma. El relato
comienza con el personaje principal viajando hacia otro pueblo dejando su pasado atrés. El
decide hacerlo en la noche, en el momento de silencio y oscuridad. Describe, “tal vez serian
las once y media de la noche, cuando Perfecto Luna pas6 las tltimas casas del pueblo. A
esas horas ya todos dormian y nadie not6 sus pasos” (Garro, 2016, p.114). Nadie se da
cuenta que Perfecto se va.

Es en las noches cuando Perfecto Luna permanece en la casa que construyo. La
sombra del muerto regresa a espantarlo por varias noches. Esto crea la alusion en Perfecto
que sus noches se vuelven mas largas y el frio mas intenso. Incluso al cambiarse de cuarto,
estas acciones se siguen repitiendo. El termina siendo un esqueleto y describe:

Los labios se le quedaron tiesos, y el cuarto se volvid tan oscuro que perdio la vista
a la ventana. «;Quién oscurecid la noche?». Busco a tientas la vela que habia dejado
junto al petate. Estird el brazo y sinti6 que se le habia hecho muy corto; en cambio
el cuarto habia crecido enormemente y la vela estaba lejos, fuera de su alcance. Se
resigno a la oscuridad. Abrié mucho los ojos tratando de ver algo, pero la sombra
se hacia cada vez mas y mas densa. «Creo que aqui espantan». Se quedé quieto. De
pronto vio brillar la marca que ¢l habia puesto en el adobe. «;jEs el sin cabeza!». Su
corazdn empezd a golpear con tal fuerza que le parecio que iba dentro de un rio muy
crecido. Sinti6 que se quedaba sordo. No le quedaba sino esperar a que amaneciera.
Pero la noche se alargd en muchas noches. Cuando rayo6 el dia, vio que su petate
estaba humedo de sudor (Garro, 2016, p.118).

El arquetipo del alma es aquella que simboliza los aspectos morales que tiene una
persona. Por esto, Perfecto decide robarse la identidad de Crisoforo Flores. El explica que
«recordd los nombres de sus amigos. Cris6foro Flores: ni modo de llamarse asi, era robar
el &nima de su amigo y, sin embargo, tal vez tendria que hacerlo». (Garro, 2016, p.114) El
anima de su amigo estd limpia y llena de moral, lo que le dara esa libertad en su nueva vida.
El alma es un aspecto del ser humano que resiste la muerte y que sigue el camino en el
mundo de los muertos. Asi, la esencia de Perfecto Luna no deja el mundo, solo se
transforma al “sin cabeza”.

Las piedras son un arquetipo que simbolizan algo que esta solidificado, un final que

no tiene cambios. Perfecto Luna decide irse de Amate Redondo para dejar sus males y,
mientras va caminando se tropieza con una piedra. El exclama:
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Se salt6 de la vereda para agarrar a campo traviesa el rumbo de Actipan. Asi, cuando
todos lo buscaran por San Pedro, ¢] andaria muy tranquilo por Acatepec. Le gustaba
el mercado de Acatepec. Apenas llegara se iba a comprar su buen pafniuelo de seda
y comenzaria a buscar trabajo. Al fin, ¢l para todo servia. Tardaria toda la noche en
cruzar la huizachera, pero iba mas seguro. ;Quién iba a encontrar sus huellas entre
aquellas matas? Apresurd el paso y se tropez6 con una piedra. «jOra si, Perfecto
Luna, ya te desgraciaste un dedo!», se dijo en voz alta para espantar aquel silencio
redondo que en ese momento lo roded (Garro, 2016, p.114).

Esta mencion a la piedra en su camino hace una alusion a lo que esta por venir en
su vida. Ademas, solidifica la accidon de su muerte debido a lo que hizo con los restos del
muerto.

El arquetipo de la muerte dentro del cuento esta presente con fuerza. En el relato,
simboliza el proceso de liberacion que pasa Perfecto Luna. Este se da a través del
sufrimiento y la pérdida de su esencia. Desde el principio, hace alusiones a su muerte,
especificamente cuando dice:

Perfecto Luna se sento en el suelo descorazonado. —jAy, sefior, a mi me han pasado
cosas! —continuod, olvidandose de ser Cris6foro Flores—. jMire como me he
quedado, en los puros huesos! La confesiéon no conmovio al desconocido, ni lo hizo
cambiar de actitud. —jUsted sabe que yo fui Perfecto Luna hasta esta noche!
(Garro, 2016, p.116)

Sigue profundizando en el tema de la muerte, hablando con el hombre en los
huizaches, siguiendo con las insinuaciones de que la muerte ya lo atrapo:

—iSefior! —gritd con optimismo y sintiéndose ya en el otro dia—. ;Usted cree en
los muertos? —; En los muertos? —pregunto el otro sorprendido. Su voz le llegd
desde muy abajo. —Si, sefior, pero no en los muertos de cuerpo presente, sino en
los otros... —(En los otros? —volvid a preguntar el desconocido deteniéndose en
su busqueda. —Si, en los otros —contestd con aplomo Perfecto, cada vez mas
Crisoforo Flores—. jFigurese usted, yo fui Perfecto Luna y tuve que dejar de serlo,
por causa de un difunto! —jAh! —contesto el desconocido (Garro, 2016, p.116).

Don Celso juega con el personaje de la muerte. El es quien le advierte a Perfecto
Luna que lo va a venir a buscar: «a poco muchacho, ;para qué lo quieres? ;Te anda
buscando el miedo?». (Garro, 2016, p.120) El miedo es un anuncio a la llegada de la muerte.
Esto lleva a que Perfecto se enfrente con el difunto y le diga: «;Qué quieres que haga por
ti, difunto? No puedo deshacer las accesorias, para juntar de nuevo tus huesos. (Garro,
2016, p.120).
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En la ultima noche en la casa que construyd, Perfecto entiende que quién lo esta
espantando es el “sin cabeza”. Decide cambiar de refugio para dormir y escapar del muerto.
Sin embargo, la muerte ya lo estd buscando. Perfecto Luna siente su deceso venir y
describe:

Ya los dias apenas eran una raya de luz entre dos inmensas noches. No tenia
tiempo ni de ponerse y quitarse los huaraches. La ropa se le empezo a hacer vieja
en el cuerpo. jQué esperanzas que pudiera ir a recortarse los bigotes o el pelo! jSi
apenas amanecia, ahi estaba ya la noche! No tenia tiempo ni de comer y se fue
quedando en los puros huesos. Recorri6 la fila de cuartos hasta que los acabd y en
todos hall6 la presencia del difunto, que lo queria sacar de su pellejo. Desde lejos,
arrinconado en el patio de las accesorias, oia a Crisoforo tocar la armoénica y cantar
con los amigos. De seguro estaban en la cantina. Eso lo sumia mas en la tristeza,
pues era el anuncio de que la noche estaba ahi esperandolo. —;Qué te pasa,
muchacho? Si sigues asi, no vas a tardar en entregar tu alma. —jDon Celso, déjeme
que duerma en el almacén! Asi «el sin cabezay vagaria furioso por todos los cuartos,
sin hallarlo, pues ¢l estaria durmiendo entre los manojos de canela y los costales de
maiz. —Andale, pero si es por miedo, alli no lo vas a perder (Garro, 2016, p.120).

Al final, la muerte lo alcanza. Asi es como Perfecto Luna se convierte en el sucesor
9
del “sin cabeza”.

El blanco es un arquetipo que simboliza pureza, paz y claridad. Mientras que el
color rojo simboliza vida y amor. El hombre que se encuentra dentro de los huizaches viste
de blanco y rojo. La vestimenta de este personaje representa vida y luz. Al hacer una
comparacion con Perfecto, vemos una dualidad de vida y muerte.

El nimero doce es un arquetipo que manifiesta lo que estd completado y en un
estado perfecto. Perfecto encuentra al muerto al mediodia, en donde dice que “fue un dia
cuatro de abril, cuando don Celso le dijo: «Abre las zanjas para echar los cimientos». Como
a las doce del dia, mientras ahondaba en la zanja, encontré al muerto. Era un muerto viejo
porque no quedaban de ¢l sino los puros huesos” (Garro, 2016, p.117). Esto llega a
simbolizar que, al encontrar al difunto, el destino de Perfecto Luna es el indicado y que
debe de suceder para que exista un equilibrio perfecto.

El arquetipo de la cabeza es de los mas importante porque contiene a la psique y la
vida inteligente del ser humano. Simboliza la sabiduria, el intelecto y la espiritualidad de
la persona. Al perder esta parte, se pierde lo mas importante en la vida fisica. Perfecto Luna
al encontrar al muerto dice:
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Como a las doce del dia, mientras ahondaba en la zanja, encontrd al muerto. Era un
muerto viejo porque no quedaban de €l sino los puros huesos. Le pareci6 volver a
verlo, relumbrando al sol, con los brazos puestos sobre las costillas. «Habra tenido,
de seguro, una muerte mala, porque no tiene cabeza. ;Quién lo mataria? ;Doénde
andaré su cabeza?». —jFijese, sefor, le faltaba la cabeza, seguro alguien lo degoll6!
(Garro, 2016, p.117)

El sabe la importancia de la pérdida de la cabeza del muerto. Sin embargo, sefiala
que por un tiempo fue una persona mala y que es esa persona quien decide jugar con los
huesos que restan. Toma esta decision a pesar de que Don Celso le dice que los difuntos
que pierden su cabeza se vuelven locos. Ya no tienen la sabiduria para controlarse y por
eso vagan buscandola.

El arquetipo de la casa es aquel que representa el centro del universo. Es un simbolo
explicitamente femenino. Dentro del relato no se encuentra a ningun personaje femenino.
Entonces, la casa es ese personaje femenino que cobra vida a través del anima. Perfecto
Luna obtiene esas caracteristicas de la psique femenina a través de la casa que construye.

El color azul es un arquetipo que manifiesta estabilidad y profundidad. Es una
alusion al cielo y la calma que trae. Por eso, cuando Perfecto Luna llega con Don Celso y
tienen la siguiente conversacion: “—jMira, Perfecto, quedaron bonitas, jponles su lambrin
azul! —Yo eché el azul mas vivo, sefior, para alegrar el sepulcro encalado” (Garro, 2016,
p-118). El poner el lambrin azul, la casa queda con una sensacion de estabilidad que se ve
afectada por la mala decision de Perfecto.

Las estrellas son cuerpos celestiales, por lo que se consideran arquetipos. Estas
simbolizan proteccion y fuerza divina. Emiten luz, energia y positividad. Cuando Perfecto
termina de construir las casas, ve por la ventana y describe: “el cielo estaba tranquilo y
claro y desde donde estaba veia dos estrellas brillantes” (Garro, 2016, p.118). Después de
verlas, se siente satisfecho con su trabajo y positivo con los resultados que le presenta a
Don Celso.

El sol también es considerado una estrella. La fuerza mayor de energia y luz en el
universo. Es el constante recuerdo que es de dia y que existe vida por vivir. Por eso, Perfecto
siempre busca el sol para que no aparezca la noche. Es esta estrella la tltima forma de
seguridad que €l encuentra para protegerse y evitar su desaparicion.

Los grandes cuerpos de agua son arquetipos que muestran simbolos de vida y
muerte. En el rio se origina la vida y también se la lleva. El corazon mueve grandes
cantidades de agua, que también se puede interpretar como la sangre. Perfecto Luna
describe que:
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Su corazon empezd a golpear con tal fuerza que le parecio que iba dentro de un rio
muy crecido. Sintid que se quedaba sordo. No le quedaba sino esperar a que
amaneciera. Pero la noche se alargé en muchas noches. Cuando rayo6 el dia, vio que
su petate estaba humedo de sudor (Garro, 2016, p.118).

Su corazon es el 6rgano que se encarga de llevar la sangre a todo el cuerpo,
manteniéndolo vivo. Al momento que dice que siente que va en un rio crecido, quiere decir
que va hacia la muerte.

Las alas son un arquetipo que simbolizan libertad, espiritualidad y movimiento.
“Las alas giraban al tiempo que subian y bajaban por los muros. Pasaron sobre su frente y
sobre su cuerpo. Se fue quedando helado” (Garro, 2016). Es el llamado al mundo del més
alla. En el relato, las alas hacen un llamado al cielo divino: es la muerte que se esté4 llevando
al personaje.

c. Situaciones arquetipicas

En la mitologia griega, conocemos los castigos que recibian aquellos que no seguian
las reglas impuestas por los Dioses, especificamente Zeus. Los mortales recibian la muerte
como castigo, mientras que los semidioses o deidades menores tenian castigos eternos.
Existen cuatro que son los mas conocidos: Prometeo, Sisifo, las Danaides y Atlas. Cada
uno tuvo un desenlace tragico debido a las acciones que tomaron en la Tierra.

Prometeo decide desafiar a Zeus al no eliminar la raza humana y devolverles el
fuego que estaba en el Olimpo. Como castigo, Zeus lo encadena a una roca, en donde un
aguila come de su higado durante todo el dia. En la noche, el 6rgano de Prometeo se
regenera y todo vuelve a empezar el dia siguiente hasta el final de la eternidad. Prometeo
dice:

iOh éter divino, y vientos de alas répidas, y fuentes de los rios, y sonrisa

innumerable de las olas marinas, y Tierra madre universal, y circulo omnividente

del Sol; yo os invoco: ved lo que, siendo dios, sufro de los dioses! Mirad con qué
ultrajes desgarrado he de padecer durante un tiempo infinito de afios. Tal es la
cadena infame que contra mi ha inventado el joven caudillo de los Felices. jAy, ay!

Por el sufrimiento, presente y futuro gimo, sin saber cudndo surgira el fin de estos

males. Pero ;qué digo? Todo lo que ha de acontecer lo s¢ bien de antemano y

ninguna desgracia imprevista vendra de nuevo sobre mi. Pero es preciso soportar lo

mas ligeramente posible la suerte decretada, sabiendo que no hay lucha contra la

fuerza de la Necesidad (Esquilo, 2019, p.5).

El siguiente castigo es el que Zeus le dio a Atlas. No todos los castigos son por
razones morales. Algunas se dieron por razones cdsmicas. Dice el mito que, al perder una
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guerra, Zeus condena a Atlas a cargar la esfera azul en sus hombros sin descanso alguno
hasta el fin de la eternidad. Lo que se conoce del mito de Atlas es:

Gigante, hijo de Japeto y de la ocednide Climene — a veces, de la oceanide Asia -.
Es hermano de Menecio, Prometeo y Epimeteo, los «hombres violentos». Segin
ciertas tradiciones, seria hijo de Urano y, por tanto, hermano de Crono. Pertenece
la generacion divina anterior a la de los Olimpicos, la de los seres monstruosos y
sin medida. Particip6 en la lucha de los Gigantes y los Dioses, y fue condenado por
Zeus a sostener sobre sus hombres la boveda del cielo (Grimal, 2008, p.61)

El castigo de Sisifo ha sido estudiado desde varias perspectivas académicas. Sisifo
fue encadenado a una roca que debia subir cuesta arriba. Cuando estaba a punto de llegar a
la cima, la roca caia y debia empezar de nuevo. Esta escena se repetird hasta el final de la
eternidad. Albert Camus, acerca de Sisifo, explica:

Los dioses habian condenado a Sisifo a subir sin cesar una roca hasta la cima de
una montana desde donde la piedra volvia a caer por su propio peso. Habian
pensado con algun fundamento que no hay castigo mas terrible que el trabajo inutil
y sin esperanza. (Camus, 1955 p.119)

El ultimo castigo de las divinidades es el de las Danaides. El mito describe el
desenlace de 50 princesas que asesinaron a sus esposos en el lecho matrimonial. Como
castigo, los dioses las encierran en el Hades mientras hacen labores inutiles. Una de estas
es la de llenar con agua una vasija con hoyos. Esto hasta el fin de la eternidad. A este
respecto Rohde Erwin dice:

La leyenda segtn la cual son las hijas del Danao las condenadas en el Hades a llenar
un tonel desfondado, es por haber asesinado a los hijos de Egipto en el lecho
nupcial: pero ;por qué se les impone precisamente este castigo, y no otro? es
indudable que también en las Danaides se castiga con este infructuoso trasiego de
agua por toda una eternidad el no haber llegado a terminar un importante
matrimonio (Rohde, 2006, p.333).

Perfecto Luna obtiene un castigo “divino” que debera realizar por el resto de la
eternidad. Se puede aludir que este personaje no es humano. Se sabe que es huérfano y
nadie sabe quiénes fueron sus papas. Al morir, no deja de existir como los seres humanos.
En cambio, el se convierte en el “sin cabeza”, vagando por los pueblos buscando limpiar
su culpa y encontrar al final la libertad. Al igual que los semidioses, Perfecto no muere solo
se transforma en lo que ¢l se burl6 y asi, enmendar lo que hizo mal.
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d. Tiempo

Desde que comienza el relato, Perfecto Luna describe que conoce el otro mundo al
decir: “sobre todo después de haber visto que en el otro mundo no habia sino chiflones de
aire frio” (Garro, 2016, p.114). Este otro mundo, que es frio y, por ende, oscuro es el de los
muertos. Desde este momento podemos aludir que Perfecto ya se encuentra muerto y en el
tiempo mitologico. Perfecto Luna siente una gran curiosidad sobre lo que pasa en la otra
vida. Le pregunta a Don Celso:

—~Oiga, don Celso, ;qué le pasa a un muerto despedazado? —Pues se vuelve loco,
muchacho, buscando sus pedacitos. —jJa, ja, ja! —y me fui muy contento a ver mis
tumbitas—. jLo que es ser muchacho y ser alegre, sefior! —dijo Perfecto Luna
sentdndose de nuevo en el suelo y buscando con los ojos al otro, que indiferente
seguia por alli sin hacerle caso (Garro, 2016, p.117).

Su curiosidad por lo que se encuentra después de la muerte empieza por el
descubrimiento del muerto. Esto lo lleva a acercarse cada vez més a este mundo mitoldgico
que no conoce, pero que quiere conocer.

Finalmente, el relato termina con la revelacion de que Perfecto Luna estd muerto y
que se encuentra decapitado. En este momento, ¢l ya no pertenece al tiempo real. Ha
cruzado al mitolégico. Es parte del mundo de los muertos. Se describe su muerte y su nueva
realidad:

—Le voy a ayudar a buscar, ya que le conté la triste historia del que fue Perfecto
Luna. —jYa no! —contesté el desconocido de pie junto al narrador. Este apenas
tuvo tiempo para ver el rostro sin rostro de su nuevo amigo: el cuerpo del
desconocido terminaba sobre los hombros. —;Se endemonid! —dijo don Celso al
dia siguiente—. Me solt6 todo el maiz y murié en medio de la huizachera. jCaray!
iY parecia tan buen muchacho el tal Perfecto Luna! (Garro, 2016, p.122)

D. El Duende

El cuento comienza con Eva y Leli hablando sobre la muerte, sobre la descripcion
del mundo de los vivos/muertos y la luz contra la oscuridad. Eva introduce al Duende, el
duefio del jardin. Deciden salir a jugar al jardin hasta donde se encuentra el pozo y se bafian.
Leli corta una hoja verde con venas rojas. Su padre siempre les advertia no comer de las
plantas del jardin ya que podrian ser venenosas. Pero Eva le convencié que no era asi
porque su amigo el Duende le habia confesado la verdad.
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Leli empieza a comerse las hojas y se empieza a sentir mal mientras sus encias
empiezan a crecer. Entonces, Leli empieza a pensar que va a morir sola y envenenada. Por
eso, le ofrece a Eva las hojas y ella se las come, todo para que mueran juntas. Eva huye de
su hermana acusandola de mala, mientras Leli le dice lo bonito que es el otro mundo. Leli
se desmaya y la acuestan con su hermana que también esta inconsciente.

Cuando se despierta, Eva la ve con disgusto y no le dirige la palabra. Entra Elisa al
cuarto, que es la mama de las nifias, para interrogar a Leli porque no puede aceptar las
acciones de su hija. Leli le confiesa que ella sabia que las hojas eran venenosas y que queria
matar a su hermana. Elisa llora con Eva debido a las confesiones de Leli. Entra su papd y
sus hermanos a llorar con Eva.

Toda la familia sale del cuarto, dejando a Leli sola para que reflexione sobre sus
acciones. Le llevan comida y Candelaria, la empleada, le pregunta si algin dia dejara de
hacer maldades. Escucha afuera a Eva y Antofito jugar a las pistolas. Se percata que sus
papas entran y salen del cuarto cada cierto tiempo y que la ven con desaprobacion. Entra
su hermana Estrella, que generalmente se mantiene en los techos de la casa. Leli le
pregunta si ha visto al Duende, pero ella le contesta que no. Luego, le pregunta por qué se
envenenaron ambas si eran hojas diferentes. Ella le contesta que fue porque ambas hojas
provenian de la misma mata. Entonces, Estrella le pregunta a Leli por qué envenend a su
hermana y ella le responde que porque queria que murieran juntas. En ese momento entra
Elisa y se lleva a Estrella.

En los dias que le siguieron cae una ruina en el jardin, los cultivos se marchitaban
y todo se llena de polvo. Eva y Leli no se hablan y se pasan los dias meciéndose en las
hamacas aburridas. Ahora Leli entendia que Eva le habia mentido sobre conocer al Duende
y que no tenia ningin secreto. Una de esas tardes, Eva y Leli observaron como el jardin
volvia a su gloria y luego se volvia a llenar de polvo. Se repitid esta accion varias veces.
Desde el techo, Estrella observa a sus hermanas.

Eva le pregunta a Leli si es ella la que est4 haciendo los cambios en el jardin y ella le dice
que no. Entonces Eva anuncia que fue el Duende porque ya no est4 enojado con ella. Desde
el techo, Estrella las ve asqueada. Una teja a su lado se levanta y de ella sale una voz que
pregunta si ella cree que es su culpa. Estrella le contesta que no, Eva es una mentirosa y
Leli una matona. Era el Duende hablando con su unica amiga, Estrellita Garro.

1. Génesis: Adan y Eva
El relato empieza con la serpiente preguntandole a la mujer por qué no comian de

los arboles del jardin. Ella le responde que si pueden comer de los arboles, exceptuando
uno porque si lo hacian iban a morir. La serpiente le contesta que eso no pasara y que Dios
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puso la regla porque no queria que ellos tuvieran conocimiento del bien y el mal. La mujer
y el hombre se comen la manzana.

Al comerse la manzana, se dan cuenta que estdn desnudos y buscan hojas para
taparse. Escucharon a Dios llegar al jardin y se esconden. El los llama y el hombre le
confiesa que se escondieron porque estaban avergonzados de su desnudez. Dios le dice que
ellos no deberian saber que estan desnudos y el hombre culpa a la mujer de haber comido
el fruto prohibido. Las castiga por haber comido del arbol prohibido. A la serpiente le dice
que sera el animal menos querido y que permanecera en conflicto con la raza humana. A la
mujer la castiga con dolores en el embarazo y serd dominada por el hombre. Al hombre le
dice que trabajard por su comida en arboles que dan frutos entre espinas. Les prohibe la
entrada al Edén hasta que se conviertan en polvo nuevamente.

El relato termina con el nombramiento del hombre y la mujer. Dios nombra a la
mujer Eva, porque ella simboliza la vitalidad y la vida. Al hombre le pone Adén, por ser el
nombre comun que nombra a los hombres. Pasan el resto de sus vidas trabajando la tierra
fuera del Edén. En la puerta del jardin celestial pone a sus querubines con la espada de
fuego para proteger el arbol del conocimiento.®

2. Mito comparado con el Génesis 3

El Génesis es un mito que se presenta como un relato simbolico que busca dar un
significado a la esencia humana. El tiempo dentro de este mito es atemporal y se ve repetido
en las diferentes épocas historicas como una respuesta necesaria para el ser humano. Por
eso, el relato estd presente en las civilizaciones como la significacion del hombre. Paul
Ricouer defiende la idea anterior y asegura que el mito es:

Un relato tradicional referido a acontecimientos ocurridos en el origen de los
tiempos y destinado a fundar la accion ritual de los hombres de hoy y, de modo
general, a instaurar todas las formas de accion y de pensamiento mediante las cuales
el hombre se comprende a si mismo dentro de su mundo (Ricoeur, 2004, p.237-
238).

Con base en el enfoque anterior, Elena Garro presenta un cuento que tiene una
similitud y comparte elementos miticos con este mito. Los dos relatos muestran un tiempo
sin medicioén. Las acciones se dan una tras otra sin cambios especificos. En Génesis, se
narra como llegan al jardin Adan y Eva, aparece la serpiente, comen la manzana, Dios los

6Vida, I. F. (2009). La biblia catdlica para jévenes: Ed. Azul., lujo, polipiel con estuche. Editorial Verbo
Divino
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descubre y les da el castigo divino. No hay cambios de tiempo o de espacios, pero se sabe
que estan en un ciclo por el destino que les imponen.

En el relato de Elena Garro, las escenas también se dan una tras otra. No se dan
detalles especificos sobre el cambio de dias, pero si una hora especifica en el dia. Las
acciones pasan de forma ciclica. Leli y Eva comienzan y terminan meciéndose en las
hamacas. Adan y Eva son creados en el jardin y regresan a €1, después de ser desterrados,
cuando mueren. Ambos relatos tienen lugar en un jardin. El primero es en el Edén y el
segundo en el patio de la casa de las ninas. El jardin del paraiso se describe lleno de las
creaciones de Dios, donde todo es perfecto y libre. Eva y Adan pueden hacer y comer lo
que quieran, menos el arbol del conocimiento.

En El duende, por el otro lado, el jardin es descrito lleno de frutos y flora, con un
pozo y a su alrededor unas hojas muy verdes, pero venenosas. Elena describe este diciendo,

Salieron al jardin. Pasaron bajo las jacarandas, rodearon a la fuente, cruzaron el
macizo de los platanos, llegaron hasta las palmeras, sesgaron un poco hacia la
izquierda y alcanzaron el pozo. El pozo era el lugar mas fresco del jardin, rodeado
de helechos, espadafas y otras hojas, rezumaba la humedad. Hasta alli no llegaban
los rumores de la casa. Era la parte secreta del jardin. Un pretil de piedra negra
guardaba a su agujero profundo. Muy abajo corria el agua de los rios en los cuales
se bafian las mujeres plateadas y los pajaros de plumas de oro (Garro, 2016, p.100).

Existe una correlacion entre los dos mitos y los jardines que presentan. Ambos estan
llenos de naturaleza y frutos. Uno tiene un arbol del conocimiento que representa el bien y
el mal. El otro tiene un pozo que da conocimiento sobre la muerte. Los dos elementos estan
prohibidos por un ente mayor que deben obedecer sin explicaciones.

Los personajes comparten caracteristicas que imitan un relato con el otro. Leli es la
Eva del mito. Ella es quien come las hojas prohibidas e incita a Eva, su hermana, a comerlas
también. Ambas terminan envenenadas y traen mal al jardin. Eva es el Adan. Ella se deja
influenciar por Leli y luego la culpa de todos sus males, a pesar de que es ella quien le dice
que en realidad las hojas no son venenosas.

El siguiente elemento compartido es el mismo personaje mitico que tiene
caracteristicas negativas asociadas a ¢él. En el Génesis, la serpiente es el animal de la
discordia. Es el que convence a Eva a comerse el fruto prohibido y obtener el conocimiento
que solo Dios tiene. En el relato garriano, el duende es el ente que le dice a Eva que las
hojas no son venenosas. Esta informacion lleva a que ambas nifias coman las hojas
prohibidas. La serpiente y el duende son personajes considerados, historica y
mitologicamente, como entes malignos, espiritus y energias negativas que deben de ser
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evitados. En el mito, la serpiente solo habita dentro del jardin, pero crea la discordia entre
los humanos y Dios. En el cuento, el duende es el guardian del jardin, y quien crea la
discordia entre las hermanas.

Existen diferencias entre los dos relatos. Leli y Eva son nifias y son hermanas,
mientras que Adan y Eva son esposos. Las nifias tienen nombre desde el principio y los
mantienen, mientras que la pareja los obtiene hasta el final del relato cuando se convierten
en seres mortales. La serpiente tiene contacto con los personajes principales, mientras que
el duende aparece solamente al final del cuento y habla solamente con la hermana menor
de las hermanas.

Adan y Eva representan arquetipos de vida y tierra. Eva representa fertilidad,
maternidad y vida. Adan representa tierra y a ese hombre comun que estd en todos los
humanos. Ambos crearon la respuesta a la esencia del ser humano. Leli representa a Eva,
quién muerde lo prohibido. Ella representa la vida y la muerte, al tener el conocimiento de
un mundo mas alld del que estd. Eva, por su parte, representa a Adan. Ella posee una
inocencia que la lleva a comerse la hoja que le ofrece a su hermana. Eva es la tierra, el ser
que pertenece a la naturaleza y al mundo del momento.

3. Mitoanalisis del cuento
a. Personajes arquetipicos

Leli es la narradora del cuento y quien mueve las acciones dentro de la historia. Su
personaje representa el arquetipo del héroe. Es ella quien tiene que pasar por el camino
ciclico que la lleva de existir en el mundo real al mundo de los muertos. Dentro del camino,
comprende que debe morir y debe llevar a su hermana con ella. Pasa por el obstaculo de
convencerla y luego tener que aceptar los tratos de sus padres. Al final, regresa al mismo
lugar en el que empezo sin recoleccion de lo que paso:

No Eva, que ajena al mal irremediable que habia caido sobre ella, seguiria
regocijandose con el agua. Tenian horas diferentes. Estaban en distintos espacios y
cada segundo que pasaba sus tiempos se separaban mas y mas. Los lazos que las
ataban a Evita se soltaban y caian sin ruido sobre la hierba. Debia ir sola al otro
mundo. Y s6lo era una hoja verde lo que la separaba de su hermana. Siempre son
cosas minusculas las que determinan las catastrofes. Mir6 a Eva con ojos postreros.
Pero no podia despedirse, ni irse sola, ni dejarla sola. Una idea acudi6 a su cabeza:
matar a su hermana (Garro, 2016, p.101).

Leli también se manifiesta a través del arquetipo del marginado. Ella sabe que debe
morir para ver el otro mundo y lo que le espera. En el ultimo momento decide que no se
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quiere ir sola y decide que Eva debe acompafiarla. Cuando despierta, después de comerse
las hojas envenenadas, se da cuenta que sigue en su casa y toda su familia la rechaza. Le
repiten que ella es mala y la dejan sola:

Eva le dice mala cuando se da cuenta que ella también esta envenenada después
de aceptar la hoja que Leli le ofrece. Elisa, la mama de las hermanas, la vuelve a
llamar mala cuando Leli le confiesa que ella si queria envenenar a su hermana. El
hermano y el papé la ven con disgusto y la evitan en los dias que pasan. Estrellita,
la hermana menor, la ve con decepcion. Candelaria, la empleada, le sirve la comida
y le pregunta, «;hasta cudndo dejaras de hacer maldades?» (Garro, 2016, p.103)

Leli manifiesta, al mismo tiempo, la sombra. Este arquetipo se presenta dentro del
personaje en pensamientos y acciones. Estos pensamientos se manifiestan en ideas sobre la
muerte y la desobediencia. Estos mismos, la llevan a tomar la decision de envenenamiento.
Desafia las 6rdenes de su papa y se come las hojas. La acciéon mas poderosa que la sombra
la impulsa es hacerle el mal a Leli.

Por aparte, Eva representa el arquetipo de la doncella en apuros. Ella es quien acepta
la hoja venenosa que le ofrece Leli. Al ver que su lengua se inflama y que estd envenenada,
culpa a su hermana. Deja que sus padres la consientan y la rescaten de la muerte. Espera
que alguien mas la ayude, en vez de ayudarse ella misma. Al final, regresa al mismo lugar
en donde su familia, su hermana o el duende son los que la van a rescatar.

Candelaria se manifiesta en el arquetipo de shamana o sabia. Ella es la empleada
que le da de comer a las nifias y que pasa tiempo con ellas. Les da consejos y las regaiia
cuando es necesario. Incluso ella le dice a Leli que ya no sea mala. Leli ya no quiere los
consejos de ella y la describe como, “Candelaria tenia las narices aplastadas y que su voz
la aburria tanto como sus gestos. Ya no le interesaban sus consejos: siempre eran los
mismos. Al atardecer, su cuarto no le interesaba nada” (Garro, 2016, p.103). Leli cambia
después de ser envenenada y ya no acepta los consejos de Candelaria porque ya no son
aplicables.

Elisa es el arquetipo de la madre. Sus instintos maternos se activan cuando sus hijas
se enferman y aplica su papel a la perfeccion. La negacion de la mama ante las acciones de
Leli son una respuesta de defensa por el amor a su hija. La proteccion hacia Eva también
es una respuesta materna. Elena Garro lo retrata escribiendo:

—¢Verdad que no es cierto?... Tt no quisiste matarla —insisti6 su madre, que como
siempre no entendia nada. Leli mir6 con visible disgusto la cal blanca de la pared.
—No sabias que eran venenosas. ;Verdad, hijita? La nifia se sentd en la cama y
mir6 con ojos serios a su madre (Garro, 2016, p.102).
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Elisa no quiere creer que su hija sea capaz de hacer algo tan malvado. Cuando Leli
le confiesa, ella le grita que es mala. Su sentido de madre la lleva a proteger a Eva de su
hermana. Ella dice, “—;jMala! —Se alejo de prisa de su cama —jMala! —Volvi6 a repetir,
dirigiéndose hacia la cama de Evita. Su hermana abrazo6 a su madre y las dos se pusieron a
llorar” (Garro, 2016, p.102).

Antonio representa el arquetipo de padre. El es una figura de autoridad para Leli
especificamente. El advierte el peligro y busca cuidar de la salud de sus hijos. Esta
pendiente de sus hijas y las acompafia mientras se recuperan. Después del envenenamiento,
Antonio no siente rechazo por Leli, solo se siente asustado por lo que paso.

Estrellita es el arquetipo del hijo espiritual. El hijo espiritual es:

La union de esos contrarios que son el ego y el alma produce algo de valor infinito,
el hijo espiritual. Es bien cierto que, cuando el ego se entremete violentamente en
los aspectos mas sutiles de la psique y el alma, se produce una fertilizacion cruzada.
Paradojicamente, robando la proteccion del alma y su capacidad de ocultarse bajo
el agua a voluntad, el ego participa en la creacién de un hijo portador de la doble
herencia del mundo y del alma, capaz de transmitir mensajes y regalos entre ambos
(Pinkola Estés, 1995, p.221).

Estrellita es la tnica que tiene una conexion con el mundo mitico y el mundo real.
Ella se mantiene en el tejado viendo el jardin con su familia y el cielo con las respuestas
del mas alla. Es también la inica que ve y habla personalmente con el duende. Ella es la
nifia milagrosa que tiene el poder de entender ambos mundos y encontrar cuales son las
respuestas.

El duende representa el arquetipo de guardian. El es el duefio del jardin y quien esta
a cargo de cuidarlo. Por eso, Eva se siente segura de que las hojas no son venenosas.
Después del episodio del envenenamiento, Leli y Eva ya no creen en ¢€l. Esto causa que el
jardin se marchite, se llene de polvo y desaparezca su magia. Al final, cuando las hermanas
olvidan todo el conocimiento que habian obtenido, el jardin vuelve a ser el mismo y el
duende vuelve a cuidarlo.

El duende también se manifiesta como el animus de Eva. Se encuentra en la psique
del personaje como la fuerza que le asegura que las hojas no son venenosas. Eva asegura
que este es su amigo y que es el duefio del jardin. Sin embargo, nunca se da una interaccion
fisica entre estos dos personajes. Leli prueba que Eva estaba equivocada y demuestra que
el duende solo se encuentra dentro de la psique de Eva.
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b. Elementos y imagenes arquetipicas

El jardin es un arquetipo que manifiesta el Edén. Presenta un ambiente de paz y
armonia. Es un lugar donde los hombres se llevan bien y conviven con la naturaleza. No
existe la violencia y la tranquilidad se siente en todas las temporadas. El jardin garriano es
el lugar donde las hermanas pasan su tiempo. Es un lugar armonioso en donde la familia y
la naturaleza crean lazos.

También es el lugar donde pasan todas las acciones principales. Aqui es donde se
bafian y juegan todos los dias. Es donde encuentran las hojas venenosas y se las comen. Se
manifiesta la discordia y la expulsion de la familia de este. Al final, también es el lugar
donde se da el regreso y cierre del ciclo.

El pozo es un arquetipo que representa un camino hacia la muerte. Es el tunel que
conecta el mundo de los vivos con el de los muertos. Su oscuridad y profundidad son un
simbolismo que aluden al mas alla. El pozo en el cuento se describe:

Con su propio pie daria el paso que iba a precipitarla al abismo por el cual iria
descendiendo por los siglos de los siglos, con la cabeza hacia abajo, en una caida
sin fin dentro del pozo negro que era la muerte. Por ahi caerian también su padre,
su madre y sus hermanos. Y nunca se encontrarian, porque todos caerian en
diferentes horas. Solo Eva se quedaria flotando en el jardin, mirando con sus 0jos
amarillos las cosas que pasaban en la casa (Garro, 2016, p.99).

El pozo literalmente es el camino hacia la muerte. Esto es una referencia a La Caida,
el mito visto desde la perspectiva de Adan, que explica que cuando una persona
experimenta la caida lo hace de cabeza.

El cuerpo es una forma de transporte para el alma. Desde el principio de la historia,
este arquetipo ha sido un vehiculo para experimentar el mundo fisico y darle un lugar a la
esencia del hombre. Leli le explica a Eva que, “era irremediable no tener cuerpo. Elisa decia
lo mismo. El sacerdote decia lo mismo. El cuerpo se quedaba acd y no podiamos llevarnos
ni un mechoncito de pelo, para recordar de qué color habiamos sido” (Garro, 2016,
p-99). Dentro del cuento, la desnudez representa la inocencia que ambas poseen. De la
misma manera, Addn y Eva también estdn desnudos sin saberlo hasta que muerden el fruto
prohibido. Esta idea reitera el arquetipo del cuerpo como simbolo de ser un vehiculo hasta
que pasen al siguiente mundo.

El agua es un arquetipo que significa vida y muerte. En el cuento se encuentra el
agua la primera vez cuando se describe,
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Hasta alli no llegaban los rumores de la casa. Era la parte secreta del jardin. Un
pretil de piedra negra guardaba a su agujero profundo. Muy abajo corria el agua de
los rios en los cuales se bafian las mujeres plateadas y los pajaros de plumas de oro
(Garro, 2016, p.100).

El agua da la vida y, al mismo tiempo, se la lleva. En los rios nace la existencia del
ser. Sin embargo, es también en los rios que sus corrientes se llevan a los muertos. El hecho
de que el pozo contenga rios oscuros simboliza que es el tinel que se lleva los vehiculos de
los seres humanos.

Las mujeres son sefial de fertilidad y del comienzo de vida. Los péjaros con plumas
de oro muestran vida y naturaleza. Todo esto se encuentra en la oscuridad, que representa
la vida después de la muerte. Leli quiere conocer el otro mundo, en el que los cuerpos no
sudan. Es decir, en donde solo existen las animas. Entonces recuerda que existe una forma
para llegar a este mundo: las hojas prohibidas. Todo esto sucede mientras estan bafidndose,
por lo que el agua es quien invoca estas ideas oscuras en Leli.

El veneno es un arquetipo que hace alusion a la serpiente. Este animal, en la
mitologia, representa la transformacion, la inmortalidad y el volver a nacer. Estos reptiles
mudan de piel, dejando lo malo en el pasado y comienzan de cero cada cierto tiempo. Por
eso, Leli y Eva al envenenarse, ellas pasan por un proceso de limpieza y sanacion. Al final,
tienen un nuevo comienzo con el olvido. Su inocencia esta de regreso. Leli recuerda el
negro que sale en Las mil y una noches que reparte el veneno a las infieles. El negro es un
arquetipo que simboliza muerte, luto, dolor y resurreccion. Este simbolo aparece después
de que Leli se come la hoja envenenada y su mente se va a este punto. La sombra de la
muerte ya la acecha y le hace entender que ya esta envenenada.

Elena Garro describe las hojas como hermosas pero desconocidas y, que “tenian
venas rojas y por debajo del verde oscuro habia un verde clarisimo, que iluminaba al verde
oscuro con reflejos de vidrio” (Garro, 2016, pp.100-101). El color verde simboliza
abundancia, naturaleza y crecimiento. Las hojas representan esto y se amplifican con las
acciones de los personajes. El rojo es un arquetipo para la vida, la sangre y la guerra. Las
venas de las hojas llevan sangre que representan la vida y que crean existencia.

Estrellita estd vestida blanco, “Estrellita parecia un doctor javanés, de parpados
pesados, flequillo lacio y labios muy arqueados. Ningiin musculo de la cara le cambiaba de
sitio y las manos cruzadas con solemnidad sobre la faldita blanca, inmoviles” (Garro, 2016,
p-103). El blanco simboliza pureza, inocencia y luz. Ella es el personaje que busca la unidad
y paz entre todos los demds personajes. Es la tnica que tiene una conexion con la
espiritualidad. Estrellita es la tnica que tiene contacto directo con el duende. Al final del
cuento, ella esta sentada en el tejado:
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Ella, Estrellita, mir6 incrédula el esplendor de aquel amor desde su tejado, y sin
descruzar las manos, parpaded varias veces, disgustada. Su faldita blanca brillaba
como un hongo sobre el tejado rojo. Una teja se levantd a su lado y la nifia mird
hacia alli sin sorpresa (Garro, 2016, p.103).

Ella es el unico personaje que posee la vida y la inocencia. Tiene una luz que le
permite tener contacto con el mundo mitico en donde se encuentra el duende. Al mismo
tiempo, tiene contacto con el mundo real en donde estan sus padres y hermanas.

El arquetipo de gemelas ha representado en la mitologia y el folklore el equilibrio
de la naturaleza. Son dos cuerpos que comparten un alma. Dice Clarissa Pinkola Estés de
este simbolo que:

Hay mucho que aprender acerca de la fuerza de Dos cuando examinamos el simbolo
de las gemelas. En todo el mundo y desde la mas remota antigliedad, se ha creido
que los gemelos estan dotados de poderes sobrenaturales. En algunas culturas,
existe toda una disciplina dedicada al equilibrio de la naturaleza de los gemelos,
considerados dos seres que comparten una sola alma. Incluso después de su muerte,
a los gemelos se les da de comer, se les habla y se les ofrecen obsequios y sacrificios
(Pinkola Estés, 1995. p.99).

Evay Leli son dos fuerzas que se mueven en conjunto. Sus almas pertenecen en el
mismo lugar, por lo que lleva a que Leli sienta que no se puede ir sola del mundo. Ellas dos
tienen una relacion extraordinaria entre todos los hermanos. Comparten sus dias y las
experiencias que viven. Representan la doble naturaleza de lo femenino y la union entre
ambas. Sus almas son gemelas, atin cuando no pertenecen en el mismo mundo para toda la
eternidad.

c. Situaciones arquetipicas

La situacioén arquetipica principal dentro del texto es La Caida. La expulsion de
Adén y Eva del Edén se ha visto representado a lo largo de la historia y la literatura. El
cuento narra como las dos hermanas tenian entrada libre al jardin y después de comerse las
hojas prohibidas, pierden el acceso y traen la muerte al mismo. Se describe que Leli,

Con su propio pie daria el paso que iba a precipitarla al abismo por el cual iria

descendiendo por los siglos de los siglos, con la cabeza hacia abajo, en una caida
sin fin dentro del pozo negro que era la muerte (Garro, 2016, p.99).
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Ambas hermanas pierden su inocencia y se vuelven mas humanas. La muerte es lo
que las desatard del mal humano. Después del envenenamiento, Eva se despoja de la culpa,
la de Leli y del conocimiento que obtuvieron. Olvidan todo y vuelven a tener acceso al
jardin porque trasladan la culpa al duende. De la misma manera que la culpa se traslada a
la serpiente dentro de La Caida.

El pecado es el arquetipo que se manifiesta dentro del cuento sin nombrarlo. El
relato es una pelea constante entre el bien y el mal. Tomar decisiones entre comer la hoja
prohibida o no, que Leli le ofrezca la planta a su hermana y la relacion entre las hermanas.
Los personajes cometen el pecado original, condenando a todo y todos los que estan a su
alrededor. Después del envenenamiento, las nifias obtienen el conocimiento, pero pierden
su inocencia.

d. Dos mundos

La muerte es un arquetipo que construye los dos mundos dentro del cuento. Leli, al
principio, tiene una discusion con ella misma sobre si quedarse en este mundo o irse al otro
que es mucho mejor. El veneno representa muerte. El pozo es un tunel para la muerte. El
jardin, que se llena de polvo y se apaga después de la culpa también empieza a morirse. Al
final, cuando las hermanas olvidan todo lo que pasaron y vuelven a tener entrada al jardin,
la muerte es la llave que les permite entrar otra vez.

Existen dos tiempos dentro del cuento. El primer tiempo es dentro del mundo real.
En ¢l se dan las situaciones principales: se encuentra el pozo, se envenenan, dafian su
relacion y se contentan. En este mundo pertenece Eva, ella “lo sabia todo, era distinta,
estaba en la casa porque tenia curiosidad por este mundo, pero pertenecia a un orden
diferente” (Garro, 2016, p.99). Incluso, Eva sera la tnica que quede en el jardin hasta el
final de los tiempos. El segundo, es el tiempo mitico y el mundo del més alla. Al principio
se describe que, “todos los dias a esa hora, la muerte las rondaba: se detenia sobre las ramas
y desde alli las miraba” (Garro, 2016, p.99). Este se refiere al lugar después de la muerte.
Un lugar donde el cuerpo ya no es necesario, donde todo se experimenta con el alma.

La dualidad entre el tiempo crea una puerta para que se desarrolle la razon del viaje
del héroe. Leli es la que posee el conocimiento del otro mundo, es la que decide que ambas
deben irse juntas y que su destino las espera ahi. Leli piensa que,

Debia ir sola al otro mundo. Y so6lo era una hoja verde lo que la separaba de su
hermana. Siempre son cosas mintsculas las que determinan las catastrofes. Mir6 a
Eva con ojos postreros. Pero no podia despedirse, ni irse sola, ni dejarla sola. Una
idea acudi6 a su cabeza: matar a su hermana. Se inclin6 y cort6 un ramo de hojas
venenosas (Garro, 2016, p.101).
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Es en este punto en donde se presenta el obstaculo de su viaje, su verdadero destino
y la solucion para obtenerlo. El tiempo mitico presenta las decisiones mas importantes para
cambiar el curso de la historia.

E. La semana de colores

El cuento comienza con Don Flor pegandole a Domingo hasta sacarle sangre y
Viernes también resulta golpeada. Al mismo tiempo, Candelaria les pega a las sdbanas que
esta colgando con seguridad. Eva llega con Candelaria y le pregunta qué esta pasando, pero
las interrumpe Tefa. Candelaria le dice a Eva que no le va a decir que estd pasando.
Entonces, Eva pregunta qué dia es y su padre le contesta que es viernes, pero ella lo duda
porque sabe que las semanas y los dias no se comportan como €l lo cree. Leli responde que
ella quisiera que todos los dias fueran jueves, mientras que Eva quiere que sean martes.
Leli anuncia con disgusto que ya van cinco viernes seguidos y su padre la regafia por no
saber contar los dias de la semana.

Siguen describiendo los dias y deseando que ya no fuera viernes. Su padre les dice
que los dias tienen un orden que se debe de respetar. Cuando le preguntan a Rutilio, este
solo les contesta que cualquier dia es un buen dia para morir por lo que no importa qué dia
es. Eva y Leli deciden ir a ver a Don Flor, que no lo llegan a visitar, a menos que sea por
una pena. Su casa esta llena de todos los colores y se pasa su tiempo tejiendo canastos en
su patio mientras habla con los dias. Regresan a su casa al anochecer y las regafan cuando
se enteran de que fueron a ver la casa de Don Flor. Otro dia vuelven a visitarlo y ven como
le pone una flor anaranjada en la trenza negra de jueves. Las nifias declaran que en la casa
de Don Flor siempre es jueves.

Cuando Eva y Leli regresan a la casa de Don Flor, la tarde est4 rojiza y ¢l estaba
solo en su patio. Entonces vieron como el traje de Don Flor se volvia mas grande y el patio
mas chiquito. Deciden preguntarle qué estd pasando. Cuando el les abre y las entra al patio
en donde ellas ven varias puertas cerradas y cada una con un color distinto. Don Flor lee
las mentes de las nifias, a Eva por la rodilla y a Leli por la frente. Le dice a Leli que ella se
ird del otro lado del agua y a Eva que se va a quedar entre los dias.

Eva le pregunta a Don Flor a donde se fueron los dias. El les responde que la semana
se fue a la feria y que se quedod solo en el centro de los dias. Las lleva hasta la primera
puerta de color rojo y dice que le pertenece a Domingo. Entran y el cuarto esta vacio. Don
Flor les pregunta si escuchan algo y ellas les contesta que no. Les cuenta sobre Domingo.
Las nifias sienten miedo y le dicen que mejor se van, pero Don Flor no las deja. La siguiente
puerta es rosa y le pertenece a Sabado. El cuarto estéd lleno de mufiecas con alfileres en las
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paredes y el piso con caia de azucar. Don Flor dice que Sdbado es perezosa. Declara que
¢l es el duefio de los dias.

El siguiente cuarto es el de Viernes y es morado. Viernes es dificil de tratar, pero es
la que mejor teje y se la pasa en las alturas. Las nifias sienten la tristeza por Don Flor al
salir del cuarto. La siguiente habitacion es la de Jueves y tiene una puerta anaranjada. Don
Flor dice que los otros dias le tienen miedo y es la que mas placer le da. Les ensefia un
petate con todos los placeres vividos, pero las nifias no lo ven.

El cuarto de miércoles es verde y Don Flor la describe como envidiosa, pero
paciente. Si por ella fuera, Don Flor pasaria todos los dias con ella. La otra puerta es de
Martes y es amarilla palido. Ella es la mas débil y la que menos le gusta a Don Flor. La
ultima puerta es la de Lunes y es azul. Don Flor dice que es golosa y cuando la toca ella le
lame las manos. Don Flor les dice a las nifias que huelan sus manos, pero ellas no perciben
ningln olor en ellas ni en el cuarto.

Al terminar, les dice que ya aprendieron que nada tiene orden: los colores, los dias,
las virtudes y los pecados. Esta es la razon de por qué las castiga y las regania. Don Flor les
vuelve a preguntar a las nifias cual es su pena. Ellas les responden que solo quieren regresar
a su casa. El les contesta que nadie lo trata bien y que ellas son las primeras en visitarlo.
Les explica que la gente que viene de México solo lo visitan para desahogarse y buscar
castigo para uno de los dias que los traté mal. Don Flor les pregunta sobre qué dia quieren
castigar y con qué castigo. Ellas muy asustadas logran escapar y dejan la puerta abierta. Al
regresar a su casa, su papa les explica que no hay una semana de colores. Rutilio les cuenta
que encontraron a Don Flor, en el centro tirado y que fueron las mujeres quienes lo mataron.

1. Mitologia greco-romana sobre la creacion de los dias

En la mitologia griega y romana, la explicacion sobre la creacion de los dias se les
atribuyen a las deidades que llevaban su mismo nombre. Cada uno representa a los siete
planetas de la astronomia clasica: el lunes es la Luna, martes es Marte, el miércoles es
Mercurio, jueves es Jupiter, viernes es Venus, sabado es Saturno y el domingo es el Sol.
Cada uno de los siete cuerpos celestiales tenia una deidad griega adjunta: lunes era para
Selene o Artemis, el martes para Ares, el miércoles para Hermes, el jueves para Zeus, el
viernes para Afrodita, el sdbado para Cronos y el domingo para Helios. La ilustracion
muestra la union de estos tres elementos. ’

’Vallejos, C. (2005) Una nueva vision de los Ciclos Planetarios. Editorial Kier. P.21
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Ilustracion 3 Relacion entre Dioses, planetas y dias de la semana

DiAS DE LA SEMANA

LUNES _— ARTEMISA <— LUNA
MARTES e ARES < MARTE
MIERCOLES —> HERMES < MERCURIO
JUEVES e ZEUS — JUPITER
VIERNES —_ AFRODITA S — VENUS
SABADO _ CRONOS <—— SATURNO
DOMINGO R HELIOS <— SOL

Fuente: Vallejos, C. (2005) Una nueva vision de los Ciclos Planetarios. Editorial
Kier. P.21

La palabra siete viene del latin septem, que hace referencia al nimero 7. La semana
se compone de siete dias que corresponden a los siete cuerpos celestiales primordiales. Este
numero es importante dentro de la mitologia de la creacion. Por ejemplo, desde la vision
judeocristiana, la creacion del mundo y los humanos se dio en seis dias y en el séptimo
Dios descansd. Su utilizacion se mantiene hasta el momento.

La mitologia griega hizo uso de las deidades para poder responder las preguntas
principales de la existencia humana. Para poder crear los dias y su razon de existir, se les
asocio con las deidades principales para poder crear la respuesta necesaria. Debido a que
la mitologia cruza fronteras, se puede encontrar la adopcion de este sistema en varias
culturas y que ha permanecido hasta la actualidad.

2. Mitologia comparada en La semana de colores

El arquetipo del tiempo se divide en diferentes perspectivas. Dentro del cuento de
La semana de colores, el juego del tiempo se da especificamente en la personificacion de
los dias de la semana y la dualidad de las mitologias aplicadas: la azteca y la cristiana. Estas
dualidades ayudan a construir la realidad mitologica y la realidad actual que viven los
personajes.

Leli y Eva saltan entre los dos tiempos a través de los personajes que las rodean y

con quienes interactian. La familia de las nifias tiene una perspectiva mitolégica
judeocristiana. Ellos hablan del tiempo como lo conocemos hoy. Solo existen siete dias a
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la semana que se mueven ciclicamente. La construccion de este tiempo se basa en la
perspectiva judeocristiana, que al final del cuento se deja ver con el enunciado del papa:

Se echaron a llorar. Su padre les explico que los dias eran blancos y que la Unica
semana era la Semana Santa: Domingo de Ramos, Lunes Santo, Martes Santo,
Miércoles Santo, Jueves Santo, Viernes de Dolores, Sabado de Gloria y Domingo
de Resurreccion. Pero era dificil olvidar a la semana de colores encerrada en la casa
de don Flor (Garro, 2016, p.74).

La contraparte de este tiempo es la que se presenta a través de la vision de los
empleados y Don Flor. Ellos se mueven a través de creencias indigenas que provienen de
la mitologia azteca. Por eso, Fulgencia se siente tan escandalizada cuando se entera que
Eva y Leli visitaron a Don Flor. Rutilio ni siquiera quiere hablar sobre los dias porque ¢l
ya se encuentra en el medio de ambos tiempos. Cuando las nifias terminan la visita con Don
Flor, este les dice:

Bueno niiiitas, ya vieron donde viven los Dias, y como son. Ya vieron también quien
maneja a la Semana. Y ya vieron que todo estd en desorden: los colores, los pecados,
las virtudes y los Dias. Estamos en el desorden, por eso yo chicoteo a los Dias, para
castigarlos por sus faltas (Garro, 2016, p.73).

Los dos tiempos se ven enraizados estrechamente con las caracteristicas culturales
que construyen la realidad mexicana. Los papas de las nifias crecieron con la vision de un
mundo grecolatino y cristiano. En este, los dias son ciclicos y cada uno recibe el nombre
por los planetas mas importantes. Al contrario, los empleados y Don Flor se basan en una
creencia indigena que es obsequiada por sus antepasados aztecas. Sin embargo, vale la pena
recalcar que, en la vision de Don Flor, también esta conformada por tintes cristianos, se
puede ver, al describir los colores y adjuntarlos con los pecados capitales.

3. Mitoanalisis del cuento
a. Personajes arquetipicos

Don Flor es el viejo sabio. Su personaje se construye a través de este arquetipo para
representar la persona que lo conoce todo y que tiene una conexién con el mundo real y el
mitoldgico al mismo tiempo. Es el encargado de mantener a los dias de la semana en orden
y que sigan el orden del universo. Cada vez que se presenta este arquetipo, es el encargado
de sanar y dar respuestas a los males de los demas. Por eso, €l les dice a Eva y Leli:

Las gentes de por aqui me tratan mal, nifiitas. Ustedes son las primeras en venir a
visitarme. En cambio, las gentes de la ciudad de México vienen hasta aca a buscar
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consuelo para sus penas. Me llegan acobardados y yo les enseno el desorden de los
dias y el desorden del hombre. Me vienen a pedir que castigue al dia en que van a
correr su suerte. Quieren llevar ventaja y entrar con el dia cansado. Hay los que van
a jugar sus elecciones y yo les castigo el dia del voto. También vienen las sefioras,
a pedir castigos para el dia de sus rivales. Todos me dejan mi buen dinero y se van
contentos, después de ver como les castigo al dia que necesitan. Cuando ya lo ven
en sangre empiezan a sacar el dinero... (Garro, 2016, p.73).

La vestimenta blanca se enlaza con el cristianismo. Por eso, Don Flor no viste de
blanco como los demdas hombres del pueblo. Esto le da el poder de cortar los lazos con las
creencias “mas comunes”. El es un ser andrégeno, debido a que las caracteristicas que lo
construyen no tienen un género en si. Algunos ejemplos son su nombre, su personalidad y
su vestimenta, que describe Garro:

Don Flor no se vestia de blanco, como los otros hombres, ni llevaba pantalones. Su
traje era largo, color bugambilia y parecia una tinica. Llevaba el cabello cortado a
la “Bob”, igual que las nifias y en las tardes se sentaba en el patio o en el corredor
de su casa, a tejer canastas y a platicar con los Dias. Desde la colina ellas lo veian
tejer los mimbres y los ixtles blancos (Garro, 2016, p.66).

Leli y Eva se construyen a través del arquetipo del nifio. Para Jung, el arquetipo del
niflo representa inocencia y estd presente en todos los humanos. De forma muy
transparente, las nifias dependen del conocimiento de los adultos para poder construir su
propia realidad. Por eso, ambas pueden entender los dos mundos e incluso juegan con los
dias y su orden. Ellas explican al inicio del cuento que:

Las semanas no se sucedian en el orden que creia su padre. Podian suceder tres
domingos juntos o cuatro lunes seguidos. Podia suceder también lunes, martes,
miércoles, jueves, viernes, sabado y domingo; pero era una casualidad. jUna
verdadera casualidad! Era mucho mas probable que del lunes saltaramos
bruscamente al viernes y del viernes regresaramos al martes (Garro, 2016, p.64).

La inocencia de Eva y Leli se presenta en la idea que los dias no tienen orden y
juegan con esta idea, incluso cuando piensan en la muerte. Como cualquier nifio con una
imaginacion, los adultos a su alrededor anulan esta idea. Por eso, ellas terminan visitando
a Don Flor, a pesar de las advertencias para no hacerlo.

El retrato del Rey Felipe II es el retrato de la casa que personifica al arquetipo de
encubridor. Se narra,
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El rey Felipe Il las oy6 desde su retrato. —jChist! Esta oyendo... Lo miraron,
colgado en la pared, vestido de negro, oyendo lo que ellas murmuraban, junto a la
mesita en donde merendaban las natillas, cerca de las cortinas del balcon (Garro,
2016, p.65).

El retrato estd atento a las decisiones de las nifias, pero nunca las delata con sus
padres. Hasta cierto punto, este silencio empuja a que Eva y Leli visiten a Don Flor y que
el caos del mundo despierte, a pesar de que pudo pararlo. Sin embargo, el retrato también
trae un sentimiento de seguridad a las nifias. Cuando quieren escapar de la casa de Don
Flor, se describe que, “las nifias se miraron asustadas, querian irse a su casa y estar cerca
de Felipe II y de Candelaria. Don Flor y su casa redonda les daba miedo” (Garro, 2016,
p.74). Ambeas figuras representan seguridad para las nifas.

El papa de las nifias es el patriarca de la familia. Este arquetipo representa la figura
paterna, no solo para el niflo, sino para una sociedad. En este caso, Antonio se construye
con este arquetipo por dos razones importantes. Primero, es el padre de las nifias y es quien
les imparte el conocimiento de los dias y su funcionamiento. Segundo, es quien representa
la vision mitologica grecolatina y judeocristiana dentro del texto. El padre al final les
explica los dias y se dice que:

Se echaron a llorar. Su padre les explico que los dias eran blancos y que la Unica
semana era la Semana Santa: Domingo de Ramos, Lunes Santo, Martes Santo,
Miércoles Santo, Jueves Santo, Viernes de Dolores, Sabado de Gloria y Domingo
de Resurreccion (Garro, 2016, p.74).

Los dias de la semana son personajes dentro del cuento. Ellas construyen el
arquetipo de los pecados capitales. Cada una de ellas tiene su propio cuarto, con un color
especifico, una descripcion que las acompafia y caracteristicas humanas. Eva y Leli
describen:

Una tarde don Flor se acerco al jueves, que tejia un ixtle blanco y le puso en la punta
de la trenza negra, una flor naranja de nopal. La flor era del color de su vestido. Eva
y Leli se quedaron sentadas en la colina toda la tarde, a pesar del calor que bajaba
del cielo y subia de la tierra. No podian dejar de mirar la flor naranja sobre la trenza
negra (Garro, 2016, p.66).

Ademas de las caracteristicas humanas, ellas tienen un pecado capital, innato y
como parte de su personalidad. Don Flor les explica qué pecado pertenece a cada una:
Lunes es gula, Martes es avaricia, Miércoles es envidia, Jueves es colera, Viernes es
orgullo, Sabado es pereza y Domingo es lujuria. Ademas de los pecados capitales, también
representan una caracteristica humana esencial: Lunes tiene humildad, Martes tiene
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abstinencia, Miércoles tiene paciencia, Jueves tiene modestia, Viernes tiene diligencia,
Sabado tiene castidad y Domingo tiene largueza. Los pecados las vuelven arquetipos
mitoldgicos y las caracteristicas arquetipos del ser humano.

Los papas de las nifias, Fulgencia y Rutilio no representan arquetipos como tal, sino
que son los encargados de manifestar los arquetipos de cada inconsciente colectivo al que
pertenecen. Esto quiere decir que son mds de un arquetipo y representan a sus propias
creencias. Los papéds son el inconsciente colectivo de la mitologia grecolatina y
judeocristiana. Mientras que Fulgencia y Rutilio son representantes del inconsciente
colectivo, de la mitologia azteca.

Por eso, Candelaria y Rutilio se sienten tan abrumados por la visita de las nifas a
Don Flor. Candelaria se niega a dirigirles la palabra, mientras que Rutilio les habla, pero
solo para hacerles una advertencia. Ellos saben los poderes que tiene Don Flor, porque ¢l
es el representante del mundo mitologico azteca. Es importante recalcar que Fulgencia y
Rutilio se encuentran en medio de una metamorfosis. Ellos tienen sus creencias indigenas,
pero empiezan a verse representados dentro del mundo grecolatino y por eso, proyectan a
Eva y Leli una visién mas parecida a la de los papas de las nifias.

b. Elementos arquetipicos

Las piedras en la mitologia simbolizan, usualmente, el acto de petrificacion. Este
acto construye la solidificacion de un aspecto vital dentro de los relatos. Al inicio del
cuento, Candelaria se encuentra lavando las sabanas y las azota contra las piedras blancas.
El color blanco representa pureza e inocencia. Al juntar ambos arquetipos, obtenemos el
acto de pureza solidificado. Candelaria y Tefa se encuentran hablando:

Don Flor le pegé al Domingo hasta sacarle sangre y el Viernes también salid
morado en la golpiza. Después de su confidencia, Candelaria se mordi6 los labios
y sigui6 golpeando las sabanas sobre las piedras blancas del lavadero. Sus palabras
sombrias se separaron del estrépito del agua y de la espuma y se fueron zumbando
entre las ramas. La ropa era tan blanca como la mafiana. —;Y luego? —preguntd
Tefa. Evita quiso oir el resto de la conversacion, pero Rutilio llamo a Tefa y ésta se
fue al lavadero. —;Qué dijiste, Candelaria? —aventur6 la nifia. —Nada que deban
oir tus orejas de mocosa. Durante toda la mafiana Candelaria siguid azotando la ropa
blanca contra las piedras blancas. Evita no obtuvo ni una palabra mas de la boca de
la lavandera (Garro, 2016, p.64).

Candelaria esta relatando lo que ella vio en la casa de Don Flor. Debido a que ella
esta atada a la creencia indigena, lo que ella ve tiene mas peso. Por eso, asustada somata
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las sédbanas en las piedras blancas. Simbologicamente, ella esta tratando de limpiar sus
palabras al golpear las sabanas en las piedras que son especificamente blancas.

El agua simboliza, por un lado, vida y limpieza. Por otro lado, también simboliza
muerte y misterio. Cada tipo de cuerpo de agua puede llegar a representar algo diferente.
El arquetipo se ve representado de las dos formas dentro del cuento. Las nifias se bafian en
la alberca, simbolizando vida. Al mismo tiempo, representa el tinel de la muerte. Cuando
las nifias visitan a Don Flor, este les explica:

Acerco su silla de un empellon y se inclin6 sobre ellas para mirarles los 0jos. —Ojo
macho —agrego. Las nifias no supieron qué decir, bajaron los 0jos y miraron con
fijeza las piedras redonditas y grises del suelo. —Hay mucha agua, mucha agua en
sus ojos. Don Flor dijo estas palabras con gravedad. Luego guardd un silencio
afligido. —Entre ustedes y yo, hay toda el agua del mundo. Al decir esto, don Flor
se qued6 muy triste, puso los ojos en blanco, palme6 varias veces con fuerza, como
si fuera a hacer estallar la tarde, tendié las manos hacia adelante, con las palmas
hacia arriba y se quedo en éxtasis. Al cabo de un rato se inclino sobre Leli, colocod
un dedo entre sus 0jos y la mir6 con fijeza. —T1, te vas a ir del otro lado del agua.
Cuando retir6 el dedo de la frente de la nifia, ésta pensd que le habia quedado un
agujero. Don Flor sacudi6 las manos, como si las tuviera mojadas, se volvib a mirar
a Eva y coloc6 otra vez su dedo oscuro, sobre la frente pélida de la nifia. —Y tu...
Guardo silencio, parecia perplejo. Retird el dedo de la frente de la nifia y le cogid
una rodilla. —Voy a leer tu rodilla. Se inclind con presteza sobre la pierna llena de
tierra de la colina y asi estuvo largo rato. Evita no se movid. —T no te vas. Ta te
quedas en medio de estos dias (Garro, 2016, p.68).

El agua que Don Flor ve en los ojos de las nifias simboliza vida. Sin embargo, el
agua que se encuentra entre ¢l y las nifias es el puente que separa sus mundos. Ademas,
cuando insinua que una de las nifias se va a ir al mundo de los muertos y la otra se quedara
en el universo actual, es un simbolo que alude a la muerte utilizando el agua.

El color negro simboliza la muerte, el luto y la tristeza. Este arquetipo se encuentra
en el personaje del Rey Felipe 11, que viste de negro. Ademas, este color también simboliza
la resurreccion. Es un retrato que cobra vida y que escucha a las nifias. El que su vestimenta
sea negra representa que ya esta muerto, pero que ha resucitado en el retrato para estar
pendiente de las dos.

Las buganvilias son una planta que simboliza paz y libre comercio. Don Flor viste

una tinica del color de buganvilias, lo que quiere decir que ¢l mismo simboliza paz. El es
el encargado de mantener la calma y el orden en los dias. Es el enlace entre los dias y el
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mundo real. Su vestimenta representa el arquetipo que mantiene el orden del tiempo. Es el
unico enlace entre los dias y los seres humanos.

El circulo es el simbolo para la integridad y la unidad. Siempre es perfecto vy,
generalmente, se presenta en ciclos. El patio de Don Flor es un circulo que estd rodeado
por las puertas de los dias. Describe que, “las hizo entrar a un zaguan minusculo, pintado
de color lila. De alli al patio redondo. Las puertas de los cuartos daban a ese patio y estaban
todas cerradas. Cada puerta era de color distinto” (Garro, 2016, p.67). Esto simboliza el
ciclo del tiempo, que es circular porque se repiten los dias una y otra vez.

Evay Leli explican que Don Flor lleva muchos anillos en sus manos. Esto simboliza
que ¢l tiene un compromiso. Este compromiso se da con los dias, ya que cuando habla de
ellas mueve sus anillos. Por ejemplo, cuando esta hablando de Domingo y se enoja, dice:
“el hombre movio la cabeza y dio de vueltas a los anillos que llevaba en los dedos” (Garro,
2016, p.69). Este arquetipo muestra el contrato y la responsabilidad que Don Flor tiene con
los dias de la semana.

El acto de tejer se convirti6 en un simbolo muy importante con la historia de
Penélope en La Odisea. Ella se pasa sus dias tejiendo y las noches deshaciendo el tejido
para no volver a casarse. Este arquetipo se ve representado principalmente en los personajes
femeninos. En el relato, es el personaje de Don Flor quien obtiene este papel. El es hombre,
pero por su descripcion, puede pasar como un ser androgeno: “en las tardes se sentaba en
el patio o en el corredor de su casa, a tejer canastas y a platicar con los Dias. Desde la colina
ellas lo veian tejer los mimbres y los ixtles blancos” (Garro, 2016, p.66). En si, tejer
simboliza construccidn, que puede ser aplicado en los diferentes ambitos humanos. Por eso,
simboliza la construccion de la relacion entre Don Flor con los dias. En algunos momentos,
los dias también se encuentran tejiendo, por lo que ambos estdn construyendo esta union.

Ademas, las trenzas son un simbolo de cautiverio y de estar en una jaula. La primera
vez que se describe a Jueves, se dice que, “una tarde don Flor se acerco al jueves, que tejia
un ixtle blanco y le puso en la punta de la trenza negra, una flor naranja de nopal” (Garro,
2016, p.66). Este arquetipo simboliza el encierro que viven los dias en la casa de Don Flor.
Esto se ejemplifica cuando cobran su libertad al final del relato y dejan la casa.

Las nubes rojizas simbolizan el peligro que corren Eva y Leli. Mientras ven la casa
de Don Flor, “un viento rojo hacia bajar a las nubes rojizas hasta tocar las pumas de los
girasoles” (Garro, 2016, p.67). Las nubes simbolizan el inconsciente de las nifas y el rojo
el peligro que esta por venir. Es un aviso a lo que esta por pasar.

Al empezar el relato, Candelaria menciona que: “la semana junta era como el arco
iris y salia sin que lloviera” (Garro, 2016, p.66). El arco iris es un arquetipo que simboliza
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la renovacién y la calma después de un tormento. Al momento que Candelaria dice esto,
ella ya hace una alusion a la simbologia de los dias. Cada dia tiene adjunto un color que se
convierte en la semana y en un arco iris.

Los dias de la semana son arquetipos que simbolizan los siete pecados capitales.
Ademas, también cada una de ellas tiene anadido un color y una caracteristica que describe
la personalidad de cada una. El juego de los pecados con los colores y las caracteristicas
ayudan a crear un simbolismo sobre la interaccion de los dias con el mundo.

“Don Flor se detuvo en la puerta siguiente. La puerta estaba pintada de color de
rosa y con un rosa mas oscuro habian escrito: “Sabado”, “Pereza”, “Castidad™” (Garro,
2016, p.70). Sabado es la pereza. El color rosado simboliza amistad, amor y armonia. Ella
esta enlazada a la castidad, por lo que su puerta representa el color universal del amor hace
una conexion simbolica. El color rojo simboliza ambicion, peligro, enojo, pasion y
sacrificio. Se describe a Domingo: “sobre la pintura roja de la puerta, en caracteres de un
rojo mas oscuro, alguien habia escrito: “Domingo” y con letras mas pequenas: “Lujuria” y
mas abajo: “Largueza”’. (Garro, 2016, p.69). Representa la lujuria y la largueza con su
puerta es roja.

“El hombre, sin hacerles caso, las llevo al cuarto de Viernes. Abajo de esta palabra
estaban escritas “Orgullo” y “Diligencia”. La puerta y los muros eran morados” (Garro,
2016, p.71). Ella es el pecado del orgullo y se le atribuye la diligencia. El color morado
simboliza heridas, sabiduria y claridad. Por eso, ella es diligente, pero actia con su orgullo.
A Jueves la describe Don Flor: “el cuarto que decia Jueves tenia escrito: “Colera” y
“Modestia”. Su puerta y sus paredes eran anaranjadas, como la flor de nopal que don Flor
habia colocado sobre la trenza negra de la mujer” (Garro, 2016, p.71). Jueves representa la
colera y se le atribuye la modestia. El anaranjado representa cambio y aventura. El
anaranjado de este dia simboliza cambio.

El cuarto de Miércoles “era verde y las palabras escritas en verde mas palido eran:
“Envidia” y “Paciencia”” (Garro, 2016, p.72). Representa el pecado de la envidia y se le
asocia la paciencia. El color verde simboliza envidia, celos, crecimiento y renovacion. Este
crecimiento se presenta con el crecimiento y los celos son parte de la naturaleza de este
color. El cuarto de Martes “era amarillo palido. En su puerta decia: “Avaricia” y
“Abstinencia”” (Garro, 2016, p.72). Martes simboliza a la avaricia y esta enlazada a la
abstinencia. El amarillo simboliza la luz, codicia y cobardia. Este dia representa todos los
males que trae ser avaro, a pesar de que también da luz y riqueza.

La habitacion de Lunes “era azul como su traje. Sobre la puerta también azul,

escritas con azules diferentes estaban las palabras: “Gula” y “Humildad™ (Garro, 2016,
p-72). Lunes representa a la gula y a ella estd adjunta la humildad. El color azul simboliza
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depresion, lealtad y honestidad. La humildad viene en conjunto con la humildad y la
honestidad. Lunes refleja el arquetipo del color azul.

Para finalizar, el simbolismo representado en los dias también est4 asociado a los
cuerpos celestiales principales. Esto ayuda a entender coémo se mueven y cual es su
funcionamiento. Tienen un movimiento ciclico, al igual que los planetas. Al completar su
ciclo, empiezan nuevamente. De esta forma se mueven hasta el final de la eternidad.

c. Situaciones arquetipicas

La situacion arquetipica que predomina en el cuento es el caos del universo. En la
mitologia grecolatina encontramos el mito de la Caja de Pandora. Este mito habla sobre
como Zeus creo a Pandora y se la regalé a Epimeteo con una caja que nunca debia de abrir,
pero que al hacerlo desata todos los males que enfrenta ahora la humanidad. Miguel Angel
Elvira Barba dice:

En el contexto de los enfrentamientos entre Prometeo y Zeus por la suerte de la
humanidad y su relacion con los dioses, surge, ademas del castigo del Titan, un mito
etiologico muy sugestivo: el que pretende explicar la desdichada condicion de los
hombres atribuyéndola a la actividad de una mujer, Pandora, creada por orden de
Zeus con este fin. Este mito, dominado por su protagonista femenina, aparece ya
descrito por Hesiodo, quien lo present6 en sus dos obras principales -la Teogonia y
Los trabajos y los dias- asegurando asi su pervivencia. En cuanto a los discutidos
origenes de la leyenda, no cabe sino recordar los paralelismos remotos con el mito
biblico de Eva, y algo méas proximos con el cuento egipcio de Anup y Bata (Barba,
2008, p.68).

Zeus ordena a Hesiodo a crear a Pandora con la mezcla de tierra y agua, para que se
viera como una diosa pero que tuviera la esencia de un ser humano. Luego, pidi6 a las
diosas que le ensefiaran las virtudes principales femeninas. Por ultimo, Hermes le dio su
caracter cinico y voluble. Este mismo dios es quien la llama Pandora: pan- que significa
todos y -dora que es regalos. El mismo se la entrega a Epitemeo, la contrafigura de
Prometeo. Epitemeo es el responsable de abrir la caja y dejar libre a todos los males.

Don Flor representa el tiempo y el universo. El dice: “yo soy el duefio de los Dias.
Soy el Siglo. Diganme en qué dia las ofendieron, y ya veran lo que le hacemos al Dia que
ustedes me pidan” (Garro, 2016, p.74) Este personaje es el encargado de darle vida a las
peticiones que la humanidad necesita. Incluso llega a decir:

Las gentes de por aqui me tratan mal, nifiitas. Ustedes son las primeras en venir a
visitarme. En cambio, las gentes de la ciudad de México vienen hasta aca a buscar
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consuelo para sus penas. Me llegan acobardados y yo les ensefio el desorden de los
dias y el desorden del hombre. Me vienen a pedir que castigue al dia en que van a
correr su suerte. Quieren llevar ventaja y entrar con el dia cansado. Hay los que van
a jugar sus elecciones y yo les castigo el dia del voto. También vienen las sefioras,
a pedir castigos para el dia de sus rivales. Todos me dejan mi buen dinero y se van
contentos, después de ver como les castigo al dia que necesitan. Cuando ya lo ven
en sangre empiezan a sacar el dinero... (Garro, 2016, p.73)

La semana no es ordenada. Al igual que el universo, los dias de la semana son un
caos. Cuando Don Flor termina de ensefiarles a Eva y Leli las puertas de cada dia, ¢l les
dice:

Bueno niiiitas, ya vieron donde viven los Dias, y cémo son. Ya vieron también quién
maneja a la Semana. Y ya vieron que todo estd en desorden: los colores, los pecados,
las virtudes y los Dias. Estamos en el desorden, por eso yo chicoteo a los Dias, para
castigarlos por sus faltas (Garro, 2016, p. 73).

La casa de Don Flor representa el universo y dentro de este se encuentra el caos del
tiempo. Cuando Leli y Eva salen corriendo y dejan la puerta abierta, dejan destapada la
“Caja de Pandora”. Asi, los dias matan a Don Flor y salen al universo. Esto quiere decir
que los pecados estan libres en el mundo de los humanos. Rutilio dice al final:

Eso se dice, que fueron ustedes las que dejaron la puerta abierta. Salia tanta
pestilencia, que los arrieros, al pasar por alli, la notaron, se metieron hasta el patio
y alli lo hallaron tirado en el mero centro. Dicen que fueron las mujeres las que lo
mataron, porque la Semana desaparecid... ; Estan seguras de que les hablo?... Dicen
que murid hace varios dias... (Garro, 2016, p.75)
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IV. Los hilos mitologicos en los cinco cuentos garrianos

A. La mitocritica que construye los hilos mitologicos

Los mitos fundadores le dan la base al estudio de los cuentos desde una perspectiva
mitologica. Sin esta parte, no se puede comprender cual es la esencia y la pregunta que cada
uno de los cuentos quiere responder. Los cinco mitos fundadores que se ven representados
son los siguientes: La Malinche, Bluebeard, Dullahan, Génesis 3 y la mitologia greco-
romana.

Malinche y Laura se conectan a través de la historia. Ambas sienten traicion que las
mantiene en una jaula. En Laura se ve en la culpabilidad que siento por abandonar sus
raices y no serle completamente honesta a Pablo. Ademas, la dualidad de sus dos esposos
la atan a dos mundos diferentes. Malinche presenta la traicion al concebir un hijo de un
espaiol y darle la espalda a su pueblo. También hay conexion entre los relatos con las
dualidades que se encuentran: el México actual y el prehispanico, Pablo y el esposo primo
el hecho que ambas perdieron a sus padres desde pequenias. Por ultimo, Malinche es la
madre mitologica y Laura se convierte en la hija de la conquista.

Barba Azul y El anillo se conectan principalmente con el arquetipo del captor de la
psique femenina. En ambos relatos se muestra al hombre como captor: Barba Azul y
Adrian. Ambos tienen un elemento que trae los males: la llave y el anillo. Barba Azul logra
casarse regalando cosas preciosas y Adrian deja un hijo en Severina. Ambos tienen un
elemento que conecta el inconsciente con el consciente: la llave y el anillo. Ambas mujeres
se ven liberadas con la muerte de su captor con la ayuda de otros.

Dullahan y Perfecto Luna tienen conexion principalmente con la muerte. En ambos
relatos, las acciones suceden durante la noche. Dullahan cabalga en las noches buscando
su proxima victima y a Perfecto lo espantan durante las noches que cuida la casa que
construy6. Los personajes pierden sus cabezas de forma misteriosa. Ambos personajes
reciben un castigo eterno en el que deambularan por los pueblos en busqueda de un
proposito. Ademas, se puede hacer una referencia a que el cuerpo que Perfecto Luna
encuentra es el mismo Dullahan y viene a pasarle el castigo eterno.

El Génesis y El duende se conectan con la expulsion del jardin. Ambos relatos
muestran un tiempo sin medicidon y con acciones ciclicas. En el Génesis no hay un tiempo
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marcado para todas las acciones y al morir, Addn y Eva podran regresar al Edén. En el
cuento garriano no hay un tiempo especifico de horas o dias y al final regresan al jardin
después de ser expulsadas. Ambos presentan un jardin especial y que tiene un objeto
prohibido: el arbol y las hojas. Tienen a personajes miticos que se les atribuyen
caracteristicas negativas: la serpiente y el duende. Por ultimo, encontramos una dualidad
de personajes: Eva es Adan, Leli es Eva y el duende es la serpiente.

La semana de colores se construye con la mitologia grecolatina y romana sobre la
creacion y el tiempo. Ademas, presenta rasgos de la mitologia azteca para contrarrestar a
la grecolatina. En ambos se da una personificacion de los dias. En lo greco-romano se le
atribuyen deidades a los dias y en la semana de colores los dias son mujeres con
caracteristicas humanas. Los mitos aplicados se ven en cada una de las realidades que viven
las nifias. Los papas representan la mitologia greco-romana y vision judeocristiana.
Mientras que los empleados y Don Flor son la vision indigena y mitologia azteca.

B. El mitoanalisis que construye los hilos mitolégicos

Después de terminar el mitoanalisis, se puede encontrar que hay arquetipos que se
repiten dentro de los cinco cuentos. Otros son importantes dentro de la construccion del
relato y tienen un mayor peso, a pesar de no verse repetidos en los diferentes cuentos. Por
ultimo, tenemos los arquetipos que se presentan en un cuento especifico y que no tiene una
mayor relevancia que la simple construccion de este dentro del cuento. A continuacion, se
presenta la recoleccion de estos arquetipos. Estos patrones se encuentran dentro de los
personajes y elementos arquetipicos.

1. Los personajes que construye Elena Garro

La persona simboliza la mascara que se pone un individuo ante la sociedad. Aqui
encontramos a tres personajes. Primero, Laura usa una mascara cuando se encuentra en su
vida con Pablo. Ella actia como Pablo espera que una esposa de sociedad y Margarita
espera que ella sea una mujer construida por la misma sociedad. Adrian usa una mascara
diferente con cada persona que interactua. Con su tia Leonor se comporta respetuoso, con
Aurelia es amistoso para sacarle informacion y con Camila es irrespetuoso e inaccesible.
Perfecto Luna se convierte en el arquetipo de cuando muere. Deja toda la responsabilidad
en la persona que fue cuando estaba vivo y ante el mundo ahora se presenta como Crisoforo
Flores, quien es una persona de bien.
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La sombra simboliza el aspecto del inconsciente que el consciente no reconoce. El
esposo primo de Laura se muestra como la sombra. El simboliza esa parte de la psique de
Laura que reprime sobre su pasado y sus raices. Severina tiene una sombra que se presenta
en los males de su corazon que le deja Adrian y que la llevan casi hasta la muerte. El muerto
regresa a espantar a Perfecto Luna, llevandolo hasta la locura gracias a las acciones que
tomo. Leli tiene una sombra, que es la idea de la muerte y el mundo del més alla. Este
conocimiento es el que produce el desenlace de todas las acciones dentro del relato.

El animus simboliza lo masculino en la psique femenina. El esposo primo de Laura
se presenta en su psique y la ayuda a navegar por las memorias que le hardn recordar su
esencia y a donde pertenece. Esto la llevara a tomar la decision final de irse con ¢l al mundo
mitico. Los males en el corazén de Severina son los vestigios que Adrian le deja de su
encuentro. Son estos males la que la dejan sin habla y cautiva de su enfermedad sin que
ella busque una salida.

El arquetipo de damisela en apuros es aquel personaje que es rescatado de su jaula.
Laura simboliza este arquetipo porque ella no hace nada mas que esperar. Es su esposo
primo quien la viene a buscar, la lleva por sus memorias, se presenta en el combate y luego
regresa por ella para irse juntos de regreso al origen. Laura no hace nada mas que esperar
y tratar de escapar con intentos fallidos. Severina es una damisela en apuros debido a que
ella no hace nada para ayudar a su mama a curarla de su enfermedad. Incluso, no confiesa
qué es lo que le pasé y es hasta que su mama enfrenta por ultima vez a Adrian que ella es
rescatada. Por ultimo, encontramos a Eva que al terminar envenenada no hace nada para
recuperarse y deja todo en las manos de su familia. Ademas, le entrega toda la culpa a su
hermana. Esto a pesar de que ella tenia conocimiento del mal en las hojas.

La marginada es la que vive fuera de las normas de la sociedad o ha sido expulsada
por la misma. Laura es una marginada ya que en ningin momento siente que ella pertenece
en la vida que comparte con Margarita y Pablo. Hace todo lo posible, pero nunca logra ser
aceptada completamente por esa vida. Leli, en E/ Duende, también representa este
arquetipo. Ella es quién tiene el conocimiento de la muerte y eso hace que ella ya no sienta
que pertenece a esa realidad. Después, su familia la rechaza cuando obtienen el
conocimiento de que fue ella quien tratdé de envenenar a Eva a proposito.

El shapeshifter o mimetista es el personaje que cambia de roles sin previo aviso.
Margarita mantiene una alianza con Laura al principio del relato. La protege de Pablo e
inventa excusas para que su hijo no la ataque. Sin embargo, para el final del relato ella le
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cierra las puertas de su casa y dice que ya no es bienvenida. Ademas, Aurelia también es
una mimetista. Ella no tiene una relacion o alianza con alguno de los personajes. Sin
embargo, al principio ella al principio protege a Adridn al no revelar la informacion que
ella tiene. Es hasta que ve que su hermana estd demasiado enferma, que le confiesa a Camila
lo que esta pasando.

El arquetipo del héroe es aquel que debe derrotar a su monstruo de oscuridad.
Primero encontramos al esposo primo. El es quien viene al rescate de Laura, quien la lleva
por todas las memorias, quien lucha en la guerra y la viene a traer para irse juntos. Es el
personaje que pasa por todas las situaciones para vencer al monstruo. Leli también es este
personaje dentro del relato £/ Duende. Ella es quien obtiene el conocimiento de la muerte,
quien decide que deben morir, recolecta las hojas, enfrenta las consecuencias y pide perdon
a su hermana al final para que puedan regresar al punto cero.

El arquetipo del villano es el personaje malo que busca causar males a los demas
personajes. Pablo es este arquetipo porque es quien mantiene enjaulada a Laura dentro de
su casa y la mantiene alejada de su esencia. También abusa fisica y emocional de Laura por
no seguir las reglas que ¢l le impone. Por otro lado, estd Adridn quien es el responsable de
los males de Severina y Camila. El es quien le roba el anillo a Severina, se enfrenta con
Camila sin ayudarla y conscientemente deja a Severina cumplir el destino que ¢l le impuso:
la muerte.

El arquetipo del hijo espiritual es el hijo que tiene herencia del mundo y del alma.
Aqui encontramos a Estrellita, el inico personaje dentro del relato de E/ Duende que tiene
contacto con el duende. Ella tiene conocimiento mas alla del mortal y logra tener contacto
con lo mitico de la casa. El arquetipo del nifio es aquel que representa inocencia y que,
seglin Jung, se encuentra en todos los humanos. Leli y Eva, en ambos cuentos, representan
a la nifiez. Su inocencia se ve representada en el hecho que ellas si creen en el duende y
Don Flor. Sus conocimientos y realidades se estan construyendo con las influencias de los
adultos que las rodean. Por eso, ellas pueden ver mas alla que la vision de los adultos.

Después encontramos los cuatro arquetipos femeninos que construyd Tonni Wolff.
La dadora es aquella que entrega algo a otra persona para que se mantenga viva. Camila es
una dadora porque le da el anillo que encuentra a su hija, a pesar de que no tiene ningiin
tipo de joyeria a su nombre. Este anillo se convertira en la salud de su hija y al faltar,
Severina se secara con el paso del tiempo. La guerrera-amazona es valiente y se enfrenta a
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los problemas. Aqui volvemos a encontrar a Camila. Ella es quien lucha por su hija,
enfrenta a Adrian, busca ayuda para su hija y termina liberandola de sus males. La Hetaira
es la compafiera y amante que busca salir del dominio de hombre y madre. Severina se
construye dentro de este arquetipo. Ella protege a su amante, Adrian, por el compromiso y
lealtad que tiene hacia ¢l. Ademas, trata de salir del dominio de su madre porque al final le
reprocha a Camila sus acciones, en vez de agradecerle por liberarla.

Por ultimo, encontramos al cuarto arquetipo que es el de la sabia. Este personaje
abarca todo lo conocido y lo desconocido. Nacha es la consejera de Laura y quien la
protege. Ella tiene conocimiento del mundo mitico que esta buscando a Laura y la empuja
hacia el. Al final, ella se va de la casa de Margarita después de que Laura regresa a sus
raices. Fulgencia entra en accion cuando Camila la llega a buscar para que cure a Severina.
Ella es la tnica que tiene conocimiento del mal de Severina y porque no se puede curar con
la medicina occidental. Candelaria sabe de la maldad de Leli y de donde proviene esta
misma. Las aconseja y vela por ellas, pero le tiene miedo a Leli por lo mismo. Don Flor es
quien tiene el poder de manejar los dias y tiene el conocimiento del universo. Incluso las
personas llegan con €l para castigar a los dias.

El arquetipo de la madre es aquel que presenta las caracteristicas maternas
ancestrales. Elisa se construye en este arquetipo porque se preocupa por Eva y Leli cuando
se envenenan. Incluso cuando se entera de lo que hizo Eva y la rechaza, esta pendiente de
que todas sus necesidades basicas estén completas. La madre ambivalente es la que se
inclina a los deseos de la sociedad no en la de su hijo. Margarita es una figura materna para
Laura, la cuida y la protege de Pablo hasta que Laura deja de seguir las normas de la
sociedad. La madre colapsada es aquella que perdio el sentido de si misma. Camila hace
todo lo posible por curar a su hija que en el camino se pierde a ella misma y termina
condenada a la carcel.

El padre es la figura de autoridad que guia con ejemplo. Gabino es quien manda en
su casa e impone las reglas. Cuando se entera de la enfermedad de Severina la visita y se
preocupa por ella. Don Celso no es el padre de nacimiento de Perfecto Luna, pero lo adopta
y le ensena todo lo necesario para ser un adulto funcional. Antonio, tanto en e/ Duende
como en La semana de colores, estd pendiente de sus hijas y las protege. Por un lado, las
ve cuando estan envenenadas y es el unico que no rechaza a Leli. Por el otro, €l es quien
les ensefia sobre los dias desde su vision y les ensefia sobre el tiempo.
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El scapegoat o chivo expiatorio es la persona que culpan por los errores de otros.
Al convertirse en Crisoforo Flores, Perfecto Luna deja toda la culpa en su yo del pasado. ¢l
se convierte en un chivo expiatorio. El guardian es el encargado de cuidar y mantener el
orden. El duende es el guardian del patio donde pasan el tiempo Leli y Eva. Cuando ¢l
desaparece, el jardin se llena de polvo y empieza a morir. Recupera su color y vida hasta
que el duende regresa al patio al ser perdonado. Las gemelas representan el equilibrio de la
naturaleza. Leli y Eva no son gemelas de nacimiento, pero son un alma. Ellas son una fuerza
unica, a pesar de que no pertenecen al mismo mundo al mismo tiempo.

Por ultimo, los dias en La semana de colores se convierten en personajes
arquetipicos. Esto se construye al afiadirle un pecado capital a cada uno de los dias. El
domingo es la lujuria, el sabado es pereza, lunes es gula, martes avaricia, miércoles es
envidia, jueves es colera y el viernes es orgullo. Siete pecados capitales para cada uno de
los siete dias de la semana. Ademads, se convierten en personas debido a las caracteristicas
humanas que Elena Garro le afiade cada uno de los dias.

2. Los elementos arquetipicos que construye Elena Garro

Los elementos arquetipicos construyen la base de la esencia de cada uno de los
cuentos. A continuacion, encontramos los que se repiten en varios cuentos o que cobran
una importancia mayor.

La serpiente simboliza veneno. Primero, se presenta en las hojas que contienen
veneno y que comen Eva y Leli. Se menciona que las hojas tienen venas rojas que contienen
el veneno que pueden aludir a la serpiente. Luego, en el cuento £/ anillo se presenta de dos
formas. Primero, en el anillo que encuentra Camila y que lo describe como una serpiente
que se esta mordiendo. Esto representa el veneno que Severina obtendra al usarlo. La
segunda es al final del cuento, cuando encuentran la camisa de Adrian y tiene escrito:
Adrian y Severina gloriosos. Esto explica como el amor de ambos es veneno y que los
termina matando.

El anillo simboliza compromiso y fidelidad. En el cuento E! anillo, el anillo
representa estatus y riqueza. La familia de Camila no tiene dinero y regalarle a su hija la
argolla representa poder. Ademads, también representa lealtad y compromiso. Severina se
siente comprometida con Adrian y esa lealtad la lleva a callar. En la Semana de colores,
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Don Flor usa anillos en sus dedos que representan la unién y compromiso que tiene con
cada uno de los dias.

La lluvia simboliza la limpieza y nuevos comienzos. En E/ Anillo, Camila encuentra
el anillo en el agua de la lluvia que acaba de caer. Esto significa que la vida de Camila esta
a punto de cambiar y estd limpiando el pasado para dejar pasar al presente. El circulo
simboliza integridad y unidad. En La semana de colores, encontramos que el patio de Don
Flor es un circulo rodeado de las puertas de los dias. Esto construye la unidad del tiempo y
de los dias con el universo, que es Don Flor.

La trenza simboliza cautiverio y encierro. En La semana de colores, los dias usan
trenzas que Don Flor les hace todos los dias. Esto muestra que los dias no son libres y viven
en la jaula que es la casa de Don Flor. Severina se muestra con trenzas durante todo el relato
representando su cautiverio a su enfermedad, Adridn y su mama. Al final, cuando aparece
en la comisaria, llega con las trenzas deshechas. Esto muestra que Severina ha sido liberada.
El arquetipo de tejer simboliza la construccion. Don Flor teje canastos junto con los dias.
Esto simboliza la construccion de la relacion entre los dias y su duefio, Don Flor.

El pozo simboliza el camino hacia el mas alla y un tinel hacia la muerte. Las hojas
venenosas que se encuentran alrededor del pozo del patio simbolizan el aviso a la muerte y
el destino que llevan esas hojas. El espejo es un arquetipo que simboliza dualidad, reflejo
y es una puerta. Encontramos que este elemento es esencial para la decision de Laura. Al
momento en que ve los 0jos de su esposo primo, ve un espejo en el que se refleja su destino.
El jardin es un elemento arquetipico que simboliza paz, armonia y al Edén. En El duende,
se ve como se describe que el jardin esta lleno de naturaleza, verde y vida. Es donde pasan
felices sus dias jugando y existiendo Leli y Eva.

Las campanas simbolizan avisos de Dios, con los méas importantes siendo el
nacimiento, el casamiento y la muerte. Las campanas suenan cuando Adrian se esta casando
y estas le avisan a Severina de su destino y que pierde a su amor. La muerte es un arquetipo
que simboliza el proceso de liberacion. Perfecto Luna se ve liberado de su culpabilidad y
transgresiones al morir y pasar a la vida del mas alla. Siguiendo esta linea, la sangre es un
arquetipo que simboliza el anuncio de la muerte. Cada vez que Laura decide irse de la casa
y cuando oficialmente se va con su esposo primo, lleva puesto un vestido lleno de sangre.
Esto significa que se anuncia la muerte de Laura del presente para regresar a la Laura de
sus raices.
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Las estrellas son un arquetipo que simboliza mapas y respuestas. Laura pide ayuda
y consejos a las estrellas mientras espera a que su esposo primo regrese del combate.
También Camila les pregunta a las estrellas el paradero de su hija y al instante aparece
Severina de regreso a casa. Ademads, lo encontramos en Perfecto Luna. Al terminar de
construir las casas, Perfecto Luna se sienta en el techo y pide una confirmacion a las
estrellas sobre lo que hizo con la construccion y los restos del muerto.

La noche simboliza la oscuridad, la muerte y los males. Pablo aparece solamente en
la noche. El representa el mal que mantiene enjaulada a Laura y no la deja pensar bien,
llenandola de oscuridad. Por otro lado, también aparece en Perfecto Luna. El muerto solo
viene a espantar y castigar a Perfecto durante las noches. El explica que sus noches se
vuelven tan largas que siente que pasan dias de por medio. El sol, en contraste con la noche,
simboliza claridad, luz, energia y creatividad. El esposo primo de Laura aparece solo en el
amanecer o durante el dia. El representa la claridad que Laura necesita y la energia para
poder dejar su vida actual. Perfecto Luna busca el sol y la luz después de sus largas noches,
buscando vida y calor para recuperarse de los males que lo aquejan.

El arquetipo del agua simboliza vida y fertilidad. El esposo primo se le aparece a
Laura siempre que ella se encuentra rodeada de algtin cuerpo de agua. El representa vida
en la psique de Laura. Camila encuentra el anillo en el agua de la lluvia. Esto lleva a
concluir que estd por cambiar de vida, aun si no es un cambio positivo. El agua que se
encuentra en el pozo significa la vida del mas alla, aquella que esta llamando a Leli y la
lleva a consumir las hojas. Don Flor observa agua en los ojos de Eva y Leli y les explica
que es diferente a la de ¢l. Esto confirma que los personajes pertenecen a dos mundos
diferentes con dos vidas diferentes.

El fuego simboliza destruccion y pureza. Laura ve como su casa de infancia esta
llena de llamas con su familia adentro. Esto destruye los lazos que ella tiene con su infancia,
abriendo un nuevo espacio para convivir con sus raices y con su alma pura. En el ultimo
enfrentamiento, Camila ve en los ojos de Adrian llamas. Estos representan los males y los
tormentos del alma de Adridn que se destruyen con su muerte.

Las piedras son un arquetipo que simboliza lo perdurable e imperecedero. Durante

la batalla final, el batallon del esposo primo usa las piedras como armas. Esto representa lo
perdurable que seran las acciones, ya sea que ganen o pierdan. Perfecto Luna pone los restos
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del muerto en piedras que usa como ladrillos y aso6 solidifica su destino final. Por ultimo,
Candelaria somata las sabanas en las piedras para purificar sus palabras y eliminarlas por
completo.

La cabeza simboliza la psique y la vida inteligente del hombre. Perfecto Luna pierde
su cabeza al final del relato, pero ¢l lo desconoce porque pierde la consciencia y la
inteligencia para darse cuenta de su situacion. Ademas, el muerto que lo espanta no tiene
control de sus acciones porque tampoco tiene una cabeza que lo dirija a las decisiones
logicas y racionales. La voz mitoldgica es un arquetipo que simboliza a la mujer salvaje y
a la loba. Laura obtiene esta voz cuando se deja llevar por sus instintos y regresa a su origen,
completando el ciclo de la mujer salvaje.

Los colores son un arquetipo que Elena Garro usa con frecuencia dentro de los cinco
cuentos. Primero, el negro simboliza la muerte, el luto y la tristeza. Leli describe la
importancia del negro y sus implicaciones cuando obtiene el conocimiento de su destino:
la muerte. Segundo, el rojo simboliza sangre, guerra y destruccion. Este color se ve presente
en el vestido lleno de sangre de Laura y los colores de la batalla. Tercero, el verde simboliza
abundancia, naturaleza y crecimiento. El jardin donde se encuentra el duende se describe
que estd lleno de verde, es abundante y tiene mucho crecimiento. El ltimo color es el
blanco que simboliza pureza, inocencia y luz. Estrellita viste de blanco, siendo ella la tnica
que tiene la pureza para conectarse entre el mundo real y el espiritual.

Los nimeros son el otro arquetipo que se usa varias veces en los cuentos. El nimero
tres simboliza el nimero mas basico. Fulgencia le dice a Camila que tres veces le va a sacar
los males del corazén de Severina y que tres veces creceran. Esto significa que Severina
tiene el mal mas bésico: el mal del amor. El nimero seis simboliza perfeccion y
responsabilidad. Camila se enfrenta a Adrian exactamente seis veces, lo que muestra el
nivel de responsabilidad que siente como madre de Severina. El niimero siete es un
arquetipo importante porque representa lo esencial. En la semana de colores se ve
representado en el namero de los dias, la cantidad de la semana, los pecados capitales y los
colores del arco iris.

3. Las situaciones arquetipicas que construye Elena Garro

La primera situacion arquetipica es la traicion. El personaje de Laura se mueve por
la culpa que siente del abandono de sus raices y de la vida que lleva con pablo. Ella esta
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atada al personaje de La Malinche al enfrentar las mismas decisiones de vida. Esta traicion
la mueve de regreso al tiempo mitico y el esposo primo ayuda a tomar esta decision. Cuando
Laura escoge el mundo mitico, ella se despoja de la culpa y de la traicion que sentia.

La segunda situacion es la renovacion de vida. Esta se centra en el ciclo de la vida,
la muerte y la resurreccion. Severina pasa por el ciclo completo. Ella tiene una vida, se
enferma, muere metaféricamente y tiene una resurreccion al momento en que Adridn
muere. Camila también pasa por este ciclo, pero su muerte es de la psique. Ella lucha en
vida por su hija y muere cuando mata a Adridn, condenandose a una nueva vida de encierro.
Adrian se queda a mitad de este ciclo. El en vida produce los males de Severina y muere
cuando Camila lo ataca.

La tercera es el castigo divino. En la mitologia grecolatina, Zeus impuso castigos
divinos a las deidades por diferentes razones. Entre estas deidades se encuentra Prometeo,
Atlas, Las Danaides y Sisifo. Perfecto Luna obtiene un castigo divino al final del cuento.
Debido a lo que profan6 la muerte, €l recibe el castigo de seguir deambulando por los
pueblos creyendo que esta vivo y que no perdid su cabeza.

La cuarta situacion es La Caida o expulsion del Edén. Esta situacion explica la
expulsion de Adan y Eva del Edén. Cuando Leli y Eva se ven echan la culpa del
envenenamiento al duende, son vetadas del jardin. Las nifias pasan por un envenenamiento
metaforico en el que olvidan todo y vuelven a ser aceptadas en el jardin. Esto representa la
condicion que Dios les impuso a Adan y Eva para que puedan regresar al Edén. Todas estas
acciones estan perpetradas por el pecado.

La quinta y tltima situacion es la caja de Pandora. Esta relata el escape de todos los
males al mundo por abrir la caja que Zeus le regalé a Pandora. Don Flor representa el
tiempo y el universo. En su casa estan contenidos todos los elementos del universo, por eso
es por lo que los dias son desordenados y tienen anadidos caracteristicas humanas, los
colores y los pecados capitales. Cuando las nifias dejan la puerta abierta, los dias escapan
y el mundo se llena de los dias y sus afiadiduras.
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V. Recuento de relatos sagrados para la construccion de una
nueva mitologia

Elena Garro construye una realidad mitoldgica en su narrativa breve utilizando
herramientas arquetipicas. Se validé la construccion de esta nueva realidad, a partir del
método de Gilbert Durand. Tiene una base critica mitoldgica de cada cuento, y se continud
con el mitoanalisis. En el caso de la literatura garriana, el mitoanalisis se estudié con los
arquetipos de Carl Jung. Han sido la mejor herramienta para explicar este nuevo universo.

El recorrido que se hace desde la mitocritica hasta el mitoanalisis crea conexiones
entre la mitologia y la literatura de Elena Garro. Cada uno de los cuentos se basa en un mito
fundacional. Este crea un contexto especifico para responder la problematica social de los
personajes y entender por qué es asi. El mitoanalisis, por el otro lado, es esencial para
comprender como se hila la mitologia dentro del texto moderno. Asi, Garro crea una
realidad mitoldgica moderna que responde a la actualidad.

Elena Garro crea hilos mitologicos que se van tejiendo con los mitos fundadores y
problematicas sociales que, especificamente en este caso, son mexicanas. Estas conexiones
terminan creando respuestas esenciales de la humanidad. Los mitos existen para
fundamentar la existencia de los seres humanos. Por lo tanto, Elena Garro usa esta
herramienta para presentar explicaciones del por qué del funcionamiento de la sociedad
mexicana.

En La culpa es de los tlaxcaltecas se juega con la traicion y la culpabilidad de los
origenes indigenas y su introduccion al mundo ladino. Lo mismo sucede en La semana de
colores con la dualidad entre los Candelaria y Rutilio con la vision de los papas de Eva 'y
Leli. En El duende se juega con la idea del pecado y su representacion en la humanidad. E/
anillo explora al predador masculino y los impactos en la psique femenina. En Perfecto
Luna se muestra lo sagrado de la muerte y lo que pasa cuando no se respeta.

Es importante recalcar las influencias que construyeron a Elena Garro dentro de las
letras. Fue gran lectora de los griegos, los misticos espaiioles y de los grandes autores de la
Edad Media. La influencia de estas corrientes literarias se ven presentes en el lenguaje y la
presencia mitoldgica en los cuentos. No es tan dificil de creer que la construccion de estos
mundos haya sido a proposito. Al final del dia, la literatura tiene como base la cultura
grecolatina.
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En la coleccion de cuentos La semana de colores, hay una gran presencia de
mitologia azteca. Esto se puede ver como una gran influencia del tiempo en que la autora
vivid en un pueblo mexicano mientras crecia. Sin embargo, también se encuentran
apariciones mitoldgicas griegas, célticas y judeocristianas. Esto responde a la inexistencia
de barreras geograficas que ayudan al mito a transportarse por todo el mundo y adaptarse a
cada sociedad.

El lenguaje y estilo de escritura tiene un papel muy importante. La mayor parte de
la esencia mitologica en los cuentos de Elena Garro se construyen a través del lenguaje. El
uso de los arquetipos crea personajes, elementos y situaciones que responden al universo
mitoldgico. Esto se puede observar no solo en los cinco cuentos analizados, sino en todos
los que constituyen la coleccion de La semana de colores. El uso de los arquetipos ayuda a
crear simbolos que impulsan los significados de cada cuento y asi construir mitologia.

En La culpa es de los tlaxcaltecas, Elena Garro busca hacer una resignificacion del
mito. Laura es el personaje que se encuentra entre los dos mundos: el de la vision indigena
y el grecolatino. Su personaje es quien logra la desmitificacion de la traicion y la
culpabilidad. Su finalidad es regresar a la cosmovision indigena el poder, despojandolos de
esa culpa y traicion que han cargado por siglos.

En El duende se hace una aproximacion al mito del Génesis. En este caso, se hace
alusion al jardin de Edén con Adan y Eva. Tanto los personajes del mito fundador como el
relato garriano, buscan responder la pregunta: ;cudl es nuestra esencia? El duende es un
personaje mitoldgico que contiene mucho poder y que su significante es negativo. Por eso,
la culpabilidad recae en ¢l y al hacer esto, los personajes principales quedan libres de
cualquier sentimiento de culpa.

El cuento de E! anillo responde a las consecuencias del depredador de la psique
femenina. El anillo como arquetipo se convierte en un simbolo de cautiverio. Al momento
que Adrian se roba el anillo de la mano de Severina, ella obtiene todos los males que la
matan lentamente. Con la muerte de Adridn, Severina es liberada y recupera su salud. El
depredador de la psique femenina es aquel que absorbe el alma de la mujer y que busca
destruirla.

Perfecto Luna juega con la idea de la muerte como algo sagrado. En la mitologia
mexicana, la muerte es un elemento muy importante. La vida después de la muerte sigue
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muchos ritos, en vida y en el mas alla. Jugar con el personaje mitologica Dullahan muestras
las consecuencias de la profanacion a la muerte. La construccion de este mito moderno es
un recordatorio de la cosmovision de la sociedad y la importancia de su cuidado.

La semana de colores es el cuento que estd mas empapado de la mitologia clasica.
Esta repleto de elementos grecolatinos, con Dioses, cuerpos celestiales y el caos del
universo. Cada dia de la semana representa un Dios griego que estd enlazado con un planeta
del universo. Del mismo modo, encontramos que son siete plantes con siete dias que
construyen el tiempo de la semana. Ademas, el cuento juego con la mitologia judeocristiana
con el pecado. Cada dia también representa cada uno de los siete pecados capitales. Al
unirlos con colores, estos se convierten en simbolos muy poderosos. Al juntar todos estos
elementos arquetipicos, creamos el caos del universo.

Elena Garro tenia muy presente la problematica que se vivia en la realidad
latinoamericana y es asi, como cada uno de los cinco cuentos crea un puente entre la
antropologia social y los elementos mitoldgicos. Utilizar los mitos fundadores y recrearlos,
se vuelve una necesidad para representar a latinoamerica, desde una vision que responda a
la esencia humana.

89



90



V. Bibliografia

Barba, M. A. E. (2008). Arte y mito: Manual de iconografia clésica. Silex.

Bartolotti, A. (2017). Mitologia griega y romana: Un viaje fascinante por los simbolos y
mitos de la cultura grecorromana. Robinbook.

Becerra, F. N. (2019). La malinche de la historia al mito. Instituto Nacional de
Antropologia e Historia.

Bauza, H. F. (2012). Qué es un mito: Una aproximacion a la mitologia clasica (2a
edicion). Fondo de Cultura Economica.

Campbell, J. (1991). The Power of Myth. Emecé Editores.

Campbell, J. (2008). The Hero With A Thouasand Faces. New World library.

Camus, A. (1983). The Myth Of Sisyphus. Vintage Books.

Connor. (2019). The Dullahan of Celtic Mythology [Corporativa]. The Irish Place:
Explore The Emerald Isle. https://bit.ly/3cN3iSt

Croker, T. C. (1826). Fairy Legends and Traditions of the South of Ireland: The shefro.
The cluricaune. The banshee. The phooka. Thierna naoge. J. Murray.

Del Angel, D. (2017). Elena Garro. In Enciclopedia de la literatura en México ELEM
(FLM) (México). Fundacion para las Letras Mexicanas FLM. https://bit.ly/2F5xrje

Durand, G. (2013). De la mitocritica al mitoandlisis: Figuras miticas y aspectos de la
obra, prefacio Blanca Solares, Introduccion, traduccion y notas de Alain Verjat.
Anthropos Editorial.

Eliade, M. (1963). Myth and Reality. Harper & Row, Publishers, Inc.

Fitzgerald, R. (2001). Arquetipos: Dadoras, amantes, guerreras y sabias. Arquetipos de
lo femenino: Dadoras, amantes, guerreras y sabias. 36. https://bit.ly/3kRO1Cr

Gacituaa, E. (2012). El mito de la caida: Aportes desde la hermenéutica simbolica de Paul
Riceeur y el rabino Nilton Bonder (pp. 109—118). Universidad Catoélica del Norte.

Garcia Pefia, L. (2006). El mito de la caida en el duende, de Juan de la Cabada; y El
duende, de Elena Garro. Cuicuilco. https://bit.ly/334hxPo

91



Garro, E. (2016). Cuentos Cortos. Alfaguara.

Garro, E., de la Mora, G. S., Delgado, A. A., & Velazquez, J. G. (2016). Teatro completo.
Fondo de Cultura Economica.

Garro, E. (2019). Los recuerdos del porvenir. Penguin Random House Grupo Editorial.

Jung, C. G. (1956). Symbols of Transformation (2" edition). Princeton University Press.

Jung, C. G. (1969). The Archetypes and the Collective Unconscious: Vol. Volume 9.
Princeton university Press.

Londofio, J. E. (2018). Génesis 3: Sabiduria y mito. Perseitas, 6(1), 168—182.
https://doi.org/fbtv

Lopategui, P. R. (2002). Testimonios sobre Elena Garro (Ediciones Castillo).

Macias Rodriguez, Claudia. (2002). La culpa es de los tlaxcaltecas de Elena Garro: ;jLa
rendicion de la malinche? (p. 18). Universidad de Guadalajara.

Melgar-Palacios, L., & Mora, G. (2002). Elena Garro: Lectura multiple de una
personalidad compleja. Benemérita Universidad Autonoma de Puebla, Direccion
General de Fomento Editorial.

Molton, M. D., & Sikes, L. A. (2011). Four Eternal Women. Toni Wolff Revisited.: A
Study in Opposites. Fisher King Press.

Navarro, M. H. (2011). El mito de la Malinche en la obra reciente de escritoras
hispanoamericanas. Universidad Federal de Rio Grande Do Sul.

Osborne, D. M. (2014). Bluebeard and its multiple layers of meaning. Entretextos
Londrina.

Pefia Truyjillo, D., Moréan Nuiiez, O., Quezada Camberos, S., & Jiménez, E. (2016).
Narraciones miticas en México y Panamda El duende como personaje. Rassegna
iberistica. 39(105), 29-42.

Pinkola Estés, C. (1995). Women Who Run With The Wolves: Myths and Stories of the
Wild Woman Archetype. The Random House Publishing Group.

Real Academia Espafiola. (s.f.). Cultura. En Diccionario de la lengua espafiola.

https://bit.ly/35kjvLk

92



Real Academia Espafiola. (s.f.). Cultura. En Diccionario de la lengua espafiola.

https://bit.ly/2TarEMD

Reyes, S. G. (2015). La mujer y la novela: Con una habitacion propia, ;por qué no han
trascendido escritoras representativas del Boom Latinoamericano? Universidad

Catolica de Santiago de Guayaquil.

Romero, R., & Harris, A. N. (2005). Feminism, Nation and Myth: La Malinche. Arte
Publico

93



94



VII. Anexos

A. Glosario

Mitocritica: Le da un significado al método de critica literaria que se centra en el estudio
del relato mitico y su significacion.

Mitoanalisis: El mitoandlisis es un término que define un método de anélisis para la
mitologia. Su propdsito es obtener el sentido psicologico, socioldgico y, hasta en ciertos
casos, literario o artistico.

Ideologia: Conjunto de ideas fundamentales que caracteriza el pensamiento de una
persona, colectividad o época, de un movimiento cultural, religioso o politico.®

Mitologia: Es la respuesta para entender el fendmeno humano a través de relatos sagrados
que se reproducen de forma oral.

Mito: Es un relato oral que se pasa de generacion en generacion, su caracter es fundador y
tiene un tiempo que es puramente ciclico y natural.

Mitema: Es un atomo mitico que tiene una naturaleza estructural y que contiene simbolos
especificos para cada uno.

Arquetipos: Se producen dentro de la consciencia en manifestacion de simbolos, que le
dan una representacion y un significado a un misterio que responde a la necesidad humana.
Estos se repiten a través de la historia.

Simbolo: Son imagenes sensibles que responden a preguntas sobre la esencia humana y
sus misterios. Se comunica a través del inconsciente con un significado subjetivo.

Psique: Para Carl Jung, se divide en tres partes esenciales: consciente, inconsciente
personal y el inconsciente colectivo.

8 Real Academia Espafiola. (s.f). Cultura. En Diccionario de la lengua espafiola. https://bit.ly/35kjvLk
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Inconsciente: Conjunto de caracteres y procesos psiquicos que, aunque condicionan la
conducta, no afloran en la conciencia.’

® Real Academia Espafiola. (s.f.). Cultura. En Diccionario de la lengua espafiola. https:/bit.ly/2TarEMD
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