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Prefacio

Este proyecto nace de la constante evolucion de la tecnologia y el uso de la
misma en distintos campos de la industria, ciencia e investigacion. La presencia de la
tecnologia en la vida diaria se hace cada vez mas notable y el uso de dispositivos
electronicos en actividades cotidianas se hace indispensable, ya que la tecnologia nos
facilita muchas actividades que por lo general tomaria mas tiempo realizar y de forma
mas eficiente, por eso la tecnologia se puede ver como una herramienta que nos brinda
apoyo para realizar actividades de forma mas eficaz. Pensando en esto surgié la idea
de implementar la tecnologia en el area de la educacion, como una herramienta que

facilite a docentes y estudiantes realizar las actividades cotidianas dentro de un salén.

El departamento de electrénica de la Universidad del Valle de Guatemala creo
este proyecto el cual pretende incursionar en el campo de la educacién con el fin
introducir al campo de la docencia la influencia de la tecnologia como una
herramienta facilitadora, que permita crear nuevas alternativas influenciadas por los

avances tecnoldgicos.
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Resumen

Para el desarrollar el sistema automatizado de un aula fue necesario tomar en
cuenta la forma en que el sistema iba a ser controlado. Esta tesis se encarga de la
interaccion entre los distintos médulos que componen al sistema y la interaccion de un

usuario con éste.

Para ello fue necesario establecer: El tipo de interaccion que se deseaba tener
con el usuario, el modo en el que se va a llevar a cabo esta interaccion, qué tipo de
opciones se pueden escoger y establecer un protocolo de comunicacién entre el centro
de control y el sistema del aula. Para lograr estos aspectos se propuso utilizar una
computadora que actuara como centro de control, creando una aplicacion en la
computadora, el usuario tendria la facilidad de enviar al sistema las instrucciones que
desea. Para la conexion de la computadora con el sistema se utiliz6 comunicacion
inalambrica aprovechando los recursos que nos proporciona el uso de una

computadora como es el caso de comunicacién bluetooth.

Con esto se espera lograr un control centralizado del aula sin la necesidad de
perder tiempo en acciones rutinarias. Y lograr la grabacion eficiente de clases para la
creacion de la biblioteca virtual en linea, con la que se pueda grabar una clase
impartida de forma cotidiana y luego quedara almacenada en una pagina web, a la que
se pueda acceder en cualquier momento y sirva como material de apoyo a los

estudiantes.



. Introduccidon

Con el objetivo de proporcionar nuevas herramientas de estudio para las
nuevas generaciones de estudiantes y crear herramientas Utiles que apoyen a los

catedraticos en sus actividades de ensefianza, nacion este proyecto.

Este proyecto pretende controlar el sistema automatizado de un aula. Que
permite la grabacion y almacenamiento de videos en linea. El control del sistema
es una interfaz que le permite a un catedratico realizar modificaciones en un aula
sin la necesidad de estarse desplazando atreves del aula y desperdiciando valioso
tiempo de clase, le facilita a un catedratico realizar actividades cotidianas, y
agiliza el aprendizaje de los estudiantes con la herramienta audiovisual al

momento de estudiar.

Una de las facilidades que se le proporciona al catedratico es la
posibilidad de tomar asistencia de forma automatica, sin la necesidad de perder
tiempo de clase, ya que el sistema cuenta con una lectora de carnés, el

catedratico puede controlar el ingreso de los estudiantes registrados en la clase.

En este proyecto se le proporciona al catedratico una opcion de grabar
sus clases de forma facil, y el almacenamiento automatico de estos videos en un
servidor en linea, esto proporcionar una nueva herramienta de estudios para los

estudiantes que desean repasar las clases ya impartidas.



Fig. 1. Diagrama de blogues del sistema de grabacién de clases




Il. Objetivos

A. Objetivos general del proyecto piloto para la grabacién de clases:

Disefar y crear un sistema de control desde donde se puedan manejar todas las variables
del ambiente dentro del aula y el control de grabacion de videos y almacenamiento

automatico en la pagina web.

B. Objetivos especificos del proyecto piloto para la grabacién de clases:

1. Disefiar e implementar una aplicacién para controlar el mdédulo de
ambiente en el que se puedan escoger distintas configuraciones como: modo
presentacion (apagan las luces, cerrar cortinas, bajar retroproyector), modo grabacion
(enciende la camara, cerrar cortinas) modo clase (abre cortinas, apaga luces, sube

retroproyector).

2. Disefiar e implementar una aplicacion para controlar el médulo de
ambiente en el que se tenga control individual de iluminacion eléctrica, cortinas, video,

posicién del proyector.

3. Disefnar e implementar una aplicacion para el control de grabacion de

clases y vincular estos videos al modulo de servidor de forma automatica.

4. Disefar y crear una interfaz eficiente y de facil manejo, que asegure el

aprovechamiento del sistema.

5. Redactar un manual de usuario que explique el funcionamiento y uso del

sistema.



I1l. Marco tedrico

A. Bluetooth

Es una marca de comunicacion inalambrica, creada para la comunicacion
a corta distancia entre dispositivos electrénicos, con un gran crecimiento en la

creacion de aplicaciones de uso diario.
Descripcion:

. Estandar IEEE 802.15.1
. Radio de alcance de 10mts
o Trabaja en el rango de 2.4 -2.485 GHz

Se encontraron distintas empresas que ofrecen dispositivos que facilitan
el uso de esta comunicacién, como Mikroelektronika y Parallax que tiene
modulos EasyBluetooth que permiten establecer comunicacion Bluetooth con un

micro controlador.

Fig. 2. Logo de Bluetooth

B. Modulo EasyBluetooth Parallax [3]

El EasyBluetooth RBT-001 es un mddulo serial de RoboTech con un
adaptador disefiado para ser facilmente conectado a un Protoboard, y para
aplicar la soldadura en placa. EI modulo consta de dos partes: EI médulo RBT-

001 y el regulador de voltaje SIP. Con el regulador el mddulo puede ser



conectado a voltajes mayores de 3.3VDC sin la preocupacion de dafiar la unidad,
y permite que los puertos RX y TX puedan utilizar comunicacion serial a niveles
de CMOSy TTL.

1. Especificaciones:

e Requerimientos de alimentacion: 3.3a 5.5 VDC

e Comunicacion: UART soporta baudrate de hasta 921.6K
e Temperatura de operacion: +32 a +113 °F (0 a +45 °C)

e Dimensiones: 1.40 x 1.79 x .49 in (34.41 x 45.65 x 12.51 mm)

Fig. 3. Modulo EasyBluetooth RBT-001
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2. Comunicacion UART. La interfaz de comunicacién principal
entre el mdédulo y el usuario es la interfaz UART, La interfaz entre usuario (host)
y el médulo RBT-001 necesita estar conectada en configuracion “Null Modem”
esto quiere decir que RTS/CTS y TX/RX deben estar cruzadas como se puede

ver en la Fig. 4.



Fig. 4. Conexién de Mddulo RBT-001
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3. Modos de operacion

e “Command Mode”. EI RBT-001 ofrece una gran gama de
comandos para configurar el harware y la operacion del Bluetooth. En el
“Command Mode” el RBT-001 intentara interpretar todos los datos recibidos
por UART como un comando conocido. Los comandos deben ser enviados en un
formato de paquete especifico. La interfaz esta basada en un mecanismo de
eventos. Esto quiere decir que cualquier comando recibido sera confirmado par

el modulo, al igual que eventos inesperados.

e “Transparent Mode”. En caso en el que el RBT-001 establezca
una conexion con un solo dispositivo remoto y ningin comando de
configuracion sea recibido, la interfaz UART puede cambiarse a modo
“Transparente”. Esto significa que la informacion enviada al médulo es dirigida
directamente a la conexion Bluetooth y no es interpretada. De igual forma
cualquier informacion recibida por la conexion Bluetooth no es indicada con

eventos, sino enviadas directamente a la interfaz UART.

C. Tipos de conexion inalambrica

1. Peer-to-Peer (P2P). Este formato que permite comunicacion directa entre
los dispositivos. Dispositivos dentro de su rango de comunicacion se pueden

comunicar sin la necesidad de un punto de acceso central.



2. Bridge. Es comunicacion que utiliza un punto de acceso central para
crear una LAN entre los demés dispositivos conectados, también permite
conectar una red LAN a un acceso Ethernet (Internet).

D. Lineas de comunicacion

Se hace referencia a la forma en la que un protocolo puede establecer la

comunicacion a través de sus conexiones fisica.

o Simplex: Un Solo Canal de Comunicacidn, en el que se comunica
solamente uno a la vez.

. Half Duplex: Un solo canal de comunicacion en el que se
comunicacion tiene dos etapas, uno de transmision de datos seguida de una
recepcion

. Full Duplex: Dos canales de comunicacion, Uno para transmision

y otro para recepcion de datos

E. Comunicacién serial

Estandares:

TTL:5a0V
Lazo de corriente de 20mA: 20 a OmA
RS232:15a3V

UART:

El controlador “Universal Asynchronous Reciver/Transmitter” (UART)
es una componente clave los subsistemas de comunicacion serial de una
computadora. UART toma bytes de informacion y los transmite en bits
individuales en forma secuencial. En el destino un segundo controlador UART

reconstruye los bits en bytes completos.

Comunicacion serial es usada usualmente con médems y comunicacion
entre computadoras, terminales y otros dispositivos que no se encuentran en una

red.

Existen dos formas primarias de transmision serial: Sincrona y asincrona.

Dependiendo el modo que pueda soportar el modem.



La transmision UART permite que los datos sean transmitidos sin la

necesidad de enviar el reloj de sincronizacion de la sefial. En su lugar el emisor y

receptor deben estar de acuerdo en los parametros de tiempo de antemano.

Ademas se agregan bits especiales en cada emision para sincronizar las unidades

enviadas y recibidas. [4]

Fig. 5. Comunicacion UART
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F. Especificaciones de USB

Los cables de datos usados para USB 1.x y USB 2.x son cable de par
trenzado para reducir el ruido. Los cables de USB 3.0 contienen el doble de
lineas utilizadas en USB 2.x para soportar velocidades de transmision de

“SuperSpeed”.

El estandar de USB 1.1 especifica que un cable estandar puede tener un
largo méaximo de 3 metros con dispositivos operando a baja velocidad
(1.5Mbit/s), y un méximo de 5 metros operando a alta velocidad (12Mbit/s).

USB 2.x permite una longitud maxima de 5 metro para dispositivos
corriendo a alta velocidad (480Mbit/s). La razdn principal de esta limitante

es el tiempo maximo de retardo permitido que es de 1.5us.

El USB 3.0 estandar no especifica un largo méximo en el cable, lo Gnico
que requiere es que cada cable cumpla con las especificaciones eléctricas: 26

cables de cobre AWG, el largo maximo mas préactico es de 3 metros.



La taza de transferencia tedrica que maneja USB 2.0 es de 480Mbit/s por

cada controlador y se comparte entre todos los dispositivos conectados. [8]

G. Comunicacion EUSART

Todos los PIC de la familia 16F en adelante tienen incorporado el
modulo EUSART que permite la comunicacion serial sincrona y asincrona, lo
que nos permita la comunicacion entre dispositivos con protocolos que utilizan

transmision serial como: RS232, RS485, etc.

H. FIP

“File Transfer Protocol” (FTP) es protocolo de red estandar, utilizado
para la transferencia de archivos de un cliente a otro por medio de una red TCP.

Se encuentra en la capa de aplicacién del modelo ISO/OSI.

FTP estd construido bajo una arquitectura Cliente-Servidor y usa
conexiones separadas de control y de datos entre el cliente y el servidor. Los
usuarios pueden identificarse con el servidor usado un protocolo de registro,
normalmente utilizando un “username” y una clave, pero también se pueden

conectar de forma andnima si el servidor lo permite. [5]



V. Antecedentes

La idea de clases automatizadas es un tema que ya se haya tratado y
sobre el cual ha habido muchos adelantos. Con el acelerado progreso de la
tecnologia ha surgido la necesidad y la inquietud de usar la tecnologia como una
herramienta que permitan mejorar y facilitar los métodos de estudio, como es el
caso de muchas escuelas y universidades en distintas partes del mundo, en
donde se tiene como objetivo usar la tecnologia como un medio para mejorar el
aprendizaje y que promueve a catedraticos y alumnos a no ver la tecnologia
como un impedimento sino como una herramienta que facilita la vida y les
permite mantenerse a la vanguardia de lo que pasa alrededor del mundo.

Debido al alto grado de subdesarrollo y limitada cantidad de recursos
que se invierte en educacion en Guatemala, el tema de tecnologia para la
educaciéon se limita a proveer a escuelas con computadoras econdmicas e
introducir a los alumnos los conocimientos basicos para manipular una de estas.
Son pocas las instituciones educativas que han tenido el interés de usar la
tecnologia como herramienta de estudio, tal es el caso de la Universidad
Francisco Marroquin, en donde actualmente se pueden encontrar aulas, que
cuentan con las herramientas necesarias que un profesor pueda necesitar para
impartir su clase, y gracias a esto les permite utilizar diferentes métodos de
ensefianza, que facilita a los estudiantes enfocarse en aprender y absorber lo que

el catedratico desea transmitir.
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V. Delimitaciones e impacto del tema

El proyecto piloto para la grabacion de clases abarca: La interaccion que
tiene un usuario (catedratico) dentro del aula con el control central, manejo y
actualizacion de datos en el mddulo de servidor y el envio de instrucciones al

modulo de ambiente de un sistema de aula automatizado.

Esta tesis se cred una interfaz grafica en una computadora de uso diario,
y con un modulo de comunicacién bluetooth realizé la conexion con el mddulo
de ambiente. Se cred una aplicacién ejecutable que permita al usuario escoger la
instruccion que se desea, por medio de presionar un botén, por lo que para el
desarrollo de la misma se requiere de programacion de alto nivel en una
plataforma grafica, como lo es Visual Studio, que es el lenguaje que se utiliz6 en
este proyecto. Para la comunicacion entre dispositivos se pland hacer uso de la
tecnologia bluetooth por lo que es necesario que la computadora tenga esta
tecnologia. La computadora entablara una conexion a un PIC central, por ende,
el uso de mddulos Easy bluetooth, los cuales permiten a un microprocesador
entablar una comunicacion de este tipo entre dispositivos que se encuentren

dentro del area de cobertura, es indispensable.

Ademas se tiene previsto que desde el programa de control se realice el
manejo y actualizacién de datos en un servidor central, encargado de actualizar
una péagina en linea, para esto se debe realizar una conexion con el servidor y la
computadora que permita: almacenar videos en el servidor y actualizar una tabla

de datos para el control de asistencia.
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VI. Metodologia de los experimentos

Fig.6. Diagrama de Bloques del proyecto piloto para la grabacién de clases

Médulo de chequeo
de asistencia

Modulo de ambiente

Para el disefio del proyecto se centré en tres partes importantes: El
desarrollo de la aplicacion en software en donde estuvieran especificadas de
forma eficiente cada una de las instrucciones que se implementaron en el aula.
Establecer un enlace entre la computadora y el servidor para poder hacer un
chequeo de asistencia en una tabla de datos y almacenar videos. Y la
comunicacion por medio de bluetooth, que establece una conexion entre la
computadora de control y el PIC central al que estd conectada al sistema de
comunicacion X10 del aula.

La primera parte consiste en la conexion entre la computadora de control
y el sistema del aula, era necesario que la comunicacién fuera lo més simple
posible, ya que el sistema de aula esta controlado por micro controladores que
utilizan instrucciones muy sencillas para trabajar. Para implementar la

12
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comunicacion entre la computadora de control y el sistema del aula, se utilizé un
sistema hibrido, que conecta de forma inaldmbrica la computadora de control
con un dispositivo central del sistema, y la conexion de éste con los demés
dispositivo con un sistema de comunicacion por la red eléctrica, Ilamado X10,
esto se debe al bajo costo de este ultimo, y la facilidad de comunicacion

bluetooth con la computadora.

La segunda parte del proyecto consiste en crear una conexion entre la
computadora de control y el servidor en donde estan almacenados los videos de
clases, y la base de datos de los estudiantes para el chequeo de asistencia. Para
esto era necesario que la computadora tuviera la capacidad de almacenar y
actualizar los videos que se tomaran de cada una de las clases despues de ser
grabadas, esto de la forma mas eficiente posible, ademas para el chequeo de
asistencia era necesario gue la computadora manejara la tabla de datos de forma

automatica.

La tercera parte, en la cual se tiene como objetivo crear una interfaz
humano-maquina, permitira a un usuario del sistema poder tener control del aula
desde una aplicacion software en su computadora, de forma que pueda
manipular cada uno de los dispositivos manejables por separado o en conjunto.
Los dispositivos que se controlaran a través de la aplicacién son: La apertura de
las cortinas, Luz eléctrica por sectores, posicion del proyector, encendido de

camara y grabacion de clases.



VIlI. Comunicacion Computadora-Aula

A. Disenio

Para implementar la comunicacion por bluetooth se utiliz6 un moédulo
EasyBluetooth de “Parallax”, disefiado para dar a un PIC la capacidad de utilizar
éste tipo de comunicacion. Por lo que fue necesario verificar el funcionamiento

del médulo.

Se realiz6 un simple experimento que consiste en conectar un micro
controlador a una computadora creando una comunicacion serial entre los dos, y
de esta manera poder enviar y recibir datos entre la computadora y un PIC a
través del médulo EasyBluetooth, ya que el modulo tiene diferentes modos de
operacion dependiendo de la aplicacidn que se desea implementar, fue necesario
configurar el modo de operacién del modulo de la forma mas conveniente.
Luego utilizando una computadora, con comunicacién bluetooth disponible, se
realiz6 la comunicacion apareando los dos dispositivos bluetooth, Luego se
utilizé una interfaz de comunicacion UART para verificar la transmision y
recepcion de datos en la computadora, y se desplegaron los datos enviados y

recibidos en el PIC en sus puertos.

B. Resultados

Después de realizar una investigacion con la hoja de datos del modulo
EasyBluetooth de Parallax y estudiar su funcionamiento, modo de configuracion
y los modos de operacion. Se definié que el modo de operacion que se
necesitaba era un modo “Transparente” que permite al mddulo permanecer en
modo visible para cualquier dispositivo que se desee aparear con él y establecer
una comunicacion serial. EI mddulo esta programado para entrar en modo
“Transparente” con un Baudrate de 9600 si no es configurado en alguna otra
forma, sabiendo esto se procedié a programar el PIC para que estableciera una
comunicacion serial con el médulo Bluetooth al Baudrate indicado y desplegara

todos los datos en uno de sus puertos. Ademas se programd al PIC para que

14
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estuviera transmitiendo un contador para corroborar el envio y recepcion de
datos.
Fig.7. Pines de EasyBluetooth
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Para aparear el modulo con la computadora, se realizdé una blsqueda de
los dispositivos Bluetooth que pudiera encontrar la computadora, al seleccionar
el médulo se pide una clave de acceso, la cual es: 0000, luego se activa la
comunicacion serial con el dispositivo, que selecciona automaticamente un
puerto serial de la computadora del tipo COM. Con la conexién establecida se
utilizé una interfaz de comunicacion UART para mandar y recibir informacion
de PIC. La comunicacion se logré con éxito ya que en el Puerto D del PIC se
pudo observar los datos enviados por la computadora y en la terminal se puedo
observar el contador enviado por el PIC.

Fig.8. EasyPIC con Mddulo EasyBluetooth
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C. Discusion

Se utiliz6 el modo de operacion “Transparente” del modulo
EasyBluetooth porque éste usa comunicacion UART, que es protocolo muy facil
de entender para los micro controladores, se queria que la comunicacion fuera
los mas sencilla de interpretar y lo mas rapida posible, ya que son instrucciones
que se necesitan ejecutar de forma inmediata, ademas debido a la sencillez de las

instrucciones no era necesario tener un sistema mas robusto de comunicacion.

Una de las dificultades con las que se encontré al momento de hacer
pruebas con la comunicacion entre el médulo EasyBluetooth y el PIC, fue el
Baudrate, ya que se habia programado el PIC para que utilizara un oscilador
interno. Pero al momento de realizar la comunicacidn, el reloj interno del PIC se
des calibra, lo que resulta en un cambio en el Baudrate y la recepcion y
transmision de datos erroneos, la solucion que se encontrd fue el uso de un

oscilador externo.



VIIl.  Comunicacion computadora-servidor

A. Disefio

Para esta parte del proyecto requeria establecer una comunicacion entre
la computadora de control y el servidor, para poder subir los videos de las clases
a la pagina de internet y para tomar asistencia con la base de datos de

estudiantes, por lo que se dividio en dos fases.

La primera consistia en la grabacion y almacenamiento de los videos en
el servidor, para esto se realiz6 una investigacion de las camaras de video que
pudieran llenar las necesidades que se tienen y de sistemas con el que se pudiera
grabar la imagen de una camara y una presentacion en un solo video. También

se estudiaron formas en las que se podia subir videos a un servidor.

La segunda parte era el chequeo de asistencia de estudiantes, para esto
era necesario que la computadora tuviera acceso a una base de datos en el
servidor y donde se pudieran realizar cambios o actualizaciones para que la

asistencia quede guardada en esta misma base de datos.

B. Resultados

En la cotizacion que se hizo de camaras de video se escogio una camara
web de alta resolucion con lente autofocus, esto para facilitar el manejo de
videos y la manipulacién de la camara desde la computadora, ya que cualquier
video que se tome con la cadmara serd directamente almacenado en la
computadora sin la necesidad de exportarlo. La cAmara gque se escogio es la:

Logitech HD Pro Webcam C910 que se muestra en la Fig.9.
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Fig.9. Logitech HD Pro Webcam C910

Para poder grabar videos se realizd un estudio de los programas
disponibles con los que se pudiera tomar video del escritorio de la computadora.
Esto con la intencién de tener un solo video en donde estuviera grabado la
imagen de la cAmara y la imagen de la presentacion desplegada en el proyector.
Tomando en cuenta estos aspectos, se realizaron pruebas con dos programas:
CamStudio es un programa gratuito pero debido a su sencillez ocupaba muchos
recursos de la computadora, tiene baja fidelidad y los videos ocupaban mucho
espacio de memoria. Mientras que Snaglt, aunque es un software pagado se
acoplaba perfectamente a las especificaciones que se requerian, también cuenta
con la opcién de subir videos directamente a un servidor después de ser

grabados.

Para hacer uso de la opcion para subir videos a servidor de Snaglt se
tuvieron que hacer modificaciones en el servidor, como crear una carpeta FTP
en donde se pudieran almacenar los videos que se deseaba subir a la pagina,
como se especifica en el médulo de servidor, con esto ya solo era necesario
especificar en Snaglt: La direccion IP de destino y la carpeta FTP de destino
dentro del servidor.

Para la conexion de la computadora con el servidor para chequeo de
asistencia, se program6 una aplicacion en C# con la que se puede hacer chequeo
de una base de datos SQL dentro del servidor, para esto se utilizd una libreria
MySQL para .NET que permite a C# manipular bases de datos en un servidor

sabiendo su direccion IP y el nombre de la base de datos. Luego se programo la
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aplicacion para recibir el nimero de carné obtenido por la lectora, a través de
comunicacion serial, y hacer un chequeo en la base de datos del estudiante y
tomar la asistencia del dia. [2]

C. Discusion

Una de las razones por las que se escogid el programa Snaglt sobre
CamStudio se debe a que la forma de operacién de este Gltimo, ya que el video
que genera es una recopilacion de screnshots tomadas consecutivamente, esto

hace que los videos muy largos sean demasiado pesados.

El uso librerias facilitd mucho la conexion entre la computadora y el
servidor porque usa procedimientos muy sencillos de implementar para realizar

las operaciones que se desean.



IX. Programa de control

A. Disefio

Para el programa de control se escogio el lenguaje de programacion C#,
esto se debe a la facilidad de programacion y a la sencillez de los programas que

se pueden crear debido a su interfaz amigable.

Para el disefio del programa se cred una lista con las instrucciones que se
debian manejar, esto para tener una idea general de lo que el programa iba a

manipular y cuantas instrucciones se iban a implementar.

Se investigd los componentes que deben ser manipulados por el
programa y la comunicacion que se debia tener con dichos dispositivos:

e Establecer comunicacién Bluetooth
e Manipulacion de base de datos
e Control de camara web

Se disefio la aplicacion de forma que fuera lo mas facil de entender y

manejar posible

B. Resultados

Se cred un listado de instrucciones que se iban a implementar en la

aplicacion y se dividieron en:
e Opciones individuales, que afectan un solo elemento.

e Opciones grupales: que afectan varios elementos

20



Tabla 1. Instrucciones individuales

21

Opciones individuales

Encender | Apagar Encender | Abrir Abrir Cerrar Mover Mover Encender
toda la|toda la| mitad de | cortinas | cortinas | cortinas | proyector a | proyector a | camara
luz luz la Luz por a la pizarron retroproyec
completo | mitad tor
Cadigo: Codigo: | Codigo: | Cddigo: | Caodigo: | Codigo: | Codigo: Cadigo: Cadigo:
0x01 0x03 0x02 0x04 0x05 0x06 0x07 0x08 No tiene
Tabla 2. Instrucciones grupales
Opciones grupales
Modo presentacion: Modo grabacion  de | Modo clase normal: Modo apagar clase:
clase:

-Encender mitad de la

Luz

-Abrir cortinas a la
mitad

-Mover proyector a
retroproyector

-Encender toda la luz

-Cerrar cortinas

-Encender camara

-Abrir

cortinas

completo

-Encender toda la luz

por

-Apagar toda la luz

-Cerrar cortinas

Se cred un programa en C# que pudiera conectarse a un puerto serial

COM haciendo uso de un combo box donde se encuentran los puertos

disponibles, de esta forma se puede seleccionar el COM asignado a

comunicacion Bluetooth, esto se debe a que el puerto puede variar.

Fig.10. Combo Box
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Fig.11. Combo Box con puertos COM disponibles

| 8

COM3 ,

Fig.12. Aplicacion en C#
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buttan2

buttan3

buttand

buttand

buttan? button8

Cada boton tiene una instruccion asignada, y al ser presionado manda un
codigo a través de Bluetooth, este codigo es recibido por el dispositivo emisor
de X10 para ser enviado a cada uno de los receptores. De esta forma las
operaciones que manejan varios elementos solo necesitan enviar los distintos
codigos con un solo boton. Elementos como el manejo de la webcam y
grabacion, no tienen un cédigo, ya que se maneja directamente con la aplicacion

sin la necesidad de ser enviadas al sistema del aula.

Para el manejo de la cdmara se utilizd una libreria de .Net Ilamada
AForge.NET que permite el facil manejo de camaras web y videos en general. Y
para la grabacion se utilizo el programa Snaglt mencionado anteriormente. La
unién de estos dos elementos permite la grabacién de clases y presentaciones en
un solo video, ya que al encender la camara esta despliega la imagen en una
ventana en la computadora donde también se esta desplegando la presentacion,

al hacer un video del escritorio se puede hacer una toma de estos dos elementos.
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Fig.13. Interfaz de Snaglt
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Fig.14. Ventana con imagen de webcam
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Al presionar el boton de camara se abre una ventana en donde se debe

HP Pavilion Webcam v

escoger la camara que se quiere utilizar y encenderla. Ademas se abre
automaticamente el programa Snaglt, con este se selecciona el area de grabacion
en el escritorio, aqui se debe abarcar la ventana con la cdmara y la presentacion
gue desea grabar, la aplicacion final se puede observar en las Fig.15y 16 vy el

codigo encontrado en la seccion de anexos.



Fig.15. Aplicacidn final de control
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C. Discusion

Ya que el sistema X10 implementado en el aula trabaja solamente en una
direccién no es posible tener retroalimentacion para saber el estado actual de los
elementos que se estan controlando ni verificar que la instruccion llego
exitosamente al receptor, por esta razon se tuvieron que implementar botones
individuales para cada instruccién como es el caso de la luces, donde hay tres

botones para escoger el estado que se desea.

Otro aspecto que se tomo en cuenta fue el caso en que los elementos en
el sistema fueran afectados manualmente y no por el control del aula, esto no
afecta al sistema de control ya que al no tener retroalimentacion de los estados

de cada elemento, cualquier cambio no tiene efecto en el sistema de control.



X. Unificar médulos e instalacion

A. Disefio

Para unificar los modulos se realizaron una serie de pruebas que verifican
el funcionamiento de los médulos trabajando juntos, ya que el modulo de control

interactda directamente con el modulo de ambiente.

Para comprobar el funcionamiento con el médulo de ambiente se realiz6
un experimento en el que se controla uno de los elementos del modulo de
ambiente utilizando el programa creado para el control, haciendo uso la
comunicacion bluetooth y el sistema X10. Para lograr esto de acopl6 el modulo
EasyBluetooth al circuito del sistema de transmision de X10, y se establecio la
comunicacion Bluetooth con la computadora para poder mandar las

instrucciones.

Otro aspecto que se tomo en cuenta fue la instalacion del equipo que se
utilizé para el sistema, como es el caso de la cAmara, para ello se disefié una
estructura capaz de soportar el peso de la camara previamente mencionada, y el
cableado necesario para su adecuado funcionamiento, ya que la camara tiene que
estar conectada directamente a la computadora por lo que se tomd en cuenta las

limitantes de la comunicacion USB que utiliza.

B. Resultados

Una vez acoplado el médulo EasyBluetooth al sistema X10 como se

observa en la Fig.17.
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Fig.17. Circuito X10 con mddulo EasyBluetooth

Se procedi6 a realizar la conexién con la computadora y controlar el
encendido de un bombillo, conectado al circuito del sistema X10 que se muestra
en la Fig.18.

Fig.18. Emisor X10 y receptor X10 conectad a foco

Se envio la instruccién desde la computadora, a través de la conexién
Bluetooth con el circuito, y se observd como el bombillo se encendia como se
puede ver en las Fig.19y 20.
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Fig.19. Computadora envidando instrucciones por bluetooth

Fig.20. Bombillo encendido por receptor X10

Para la instalacion se evaluo la distancia a la que debe estar la cAmara del
pizarrén y se establecio que se necesitaba un cable de aproximadamente 15
metros, pero debido a la limitante de 5 metros que tiene la comunicacién USB,

se agregd dispositivo repetidor.
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Fig.21. Extension USB con amplificador

Se hizo el disefio de la estructura que estara sosteniendo la cdmara web
de forma que se pudiera ajustar la altura a la que va a estar suspendida la caAmara

y que soportara el peso de la misma.
C. Discusion

Durante el desarrollo de esta etapa del megaproyecto se logré establecer
una conexion inalambrica entre la computadora y el sistema X10, debido a la
sencillez del protocolo de control fue muy facil acoplar el médulo de control con
el de ambiente. Y ya que son sistemas independientes, si existe el caso en el que
ocurra un mal funcionamiento en uno de los maédulos, el otro no se ve afectado

en ninguna forma.

En el disefio de la instalacion y la estructura de la cdmara se tom6 muy
en cuenta las capacidades de comunicacién de un cable USB ya que la cdmara
debe estar conectada directamente a la computadora. Y para la estructura se
pensd en una estructura de altura ajustable para que fuera mas facil calibrar la

direccion de la camara.



XI. Creacion del manual de usuario
A. Disefio

Para la creacion del manual de usuario se tomé en cuenta que el disefio
resultara facil de entender y explicara paso a paso los procedimientos para que

cualquier persona pueda hacer uso del sistema.

Para esto se realizé un repaso de los procedimientos basico para poner a
funcionar el sistema desde cero. Se tomo en cuenta el aspecto digital, desde la
instalacion del programa de control, hasta los aspectos técnicos, como es

conectar los dispositivos que conforman el sistema.

Ya que muchos de los componentes en el sistema dependen del
funcionamiento de otros, se procuro iniciar con los aspectos mas relevantes en

un orden l6gico, para que el sistema funcione como debe.

Se procurd que el manual tuviera la mayor cantidad de fotos para lograr
una ayuda visual para los usuarios, y evitar confusiones y generar la menor
cantidad de dudas. Ya que es necesario que cualquier persona sea capaz de hacer
uso del sistema sin la necesidad de tener un conocimiento especifico o interno

del sistema.

B. Resultados

Se realiz6 un listado de instrucciones para la activacion del sistema,
dividiendo en tres partes: instalacion de software, encender componentes y

establecer comunicacion entre componentes.

1. Instalacion de programa de control.
2. Encender y conectar dispositivos comunicados por X10, con una

explicacion detallada de donde se debe encender cada componente.

3. Establecer la comunicacion bluetooth.

4. Explicacién de la funcion de cada uno de los botones que controlan el
sistema.

5. Explicacion de los procedimientos para la grabacion de clases.
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6. Dar avisos importantes que puedan afectar con el funcionamiento del

sistema.

Se cred un ejecutable del programa de control, esto con la intencion de
facilitar la instalacion del programa. De esta forma a los usuarios se les facilita
la instalacion del programa y no tienen la necesidad de tener conocimientos de
programacion en lenguaje C#. Este instalador se grabo en un CD para que pueda

ser instalado en multiples computadoras.

Se siguio el procedimiento para la activacion del sistema y se tomo fotos

en donde se presentara la accion que se realiz6 en cada uno de los pasos.

Se redactdé el manual colocando las instrucciones detalladas y
ejemplificadas por las fotos tomadas.

C. Discusion

Para el desarrollo de esta parte se logré poner en funcionamiento el
sistema siguiendo los pasos redactados en el manual de usuario, se realizo varias
pruebas en donde personas sin conocimiento del sistema, siguieran los pasos

propuestos y lograran usar el sistema.

Ya que el programa utilizado para el control del sistema fue creada
haciendo uso de Microsoft C#, fue necesario crear un ejecutable para facilitar la
instalacion de dicho programa sin la necesidad de instalar el Microsoft C#.



XIl. Conclusiones

Se estableci6 una comunicacion serial Bluetooth entre una
computadora y un micro controlador.

Se disefid un método de grabacion de clases, en la que se puede hacer
un solo video de la clase y la presentacion.

Se logro el control de una Webcam desde una aplicacion en C#.

Se logré el almacenamiento de video en un servidor externo a través
del programa Snaglt.

Se logro la actualizacion de una base de datos almacenados en un
servidor externo, a traves de la lectora de carnés.

Se creo una aplicacion en C# que implementa todas las instrucciones
del sistema automatizado del aula.

Se logro el control del modulo de ambiente a través del modulo de
control.

Se disefid y redactd6 el manual de usuario que explica el

funcionamiento general del sistema.
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XIll. Recomendaciones

Se puede implementar un sistema de retroalimentacion entre el médulo
de ambiente y el de control, para tener un sistema mas robusto que
incluya deteccion de errores en la transmision y estados actuales de los

dispositivos del aula.

El proyecto permite la posibilidad de implementar un control desde una
pagina de internet, de ésta forma se facilitaria la distribucién del sistema

de control.

Se recomienda que el sistema de chequeo de asistencia se vuelva
independiente del sistema de control, ya que actualmente es necesario
que el sistema de control esté encendido para que el chequeo de

asistencia funcione.

Se recomiendo el uso de este sistema como una herramienta de
autoevaluacion a catedraticos, ya que permite a un profesor observar sus

propios métodos de ensefianza.
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XV. Anexos

A. Form 1: Programa de control

using System;

using System.Collections.Generic;
using System.ComponentModel;
using System.Data;

using System.Drawing;

using System.Ling;

using System.Text;

using System.Windows.Forms;
using System.lO.Ports;

using System.IO;

using System.Threading;

using MySql.Data.MySqIClient;

namespace WindowsFormsApplicationl

{

public partial class Form1 : Form

{

Byte[] Datos = new byte[14];

/[Form Form2 = new Form2();

private MySglConnection connection;
private int contador = 0;

public Form1()

{
Datos[0] = 0;
Datos[1] = 1;
Datos[2] = 2;
Datos[3] = 3;
Datos[4] = 4;
Datos[5] = 5;
Datos[6] = 6;
Datos[7] = 7;
Datos[8] = 8;
Datos[9] = 9;

Datos[10] = 10;
Datos[11] = 11;
InitializeComponent();
string connectionString;

connectionString = "Server=local server;user |D= root; Password= jordan;
Database=usuarios";

connection = new MySqlConnection(connectionString);

/ISerialPort serialPortl = new SerialPort();

/I serialPortl.DataReceived += new
System.lO.Ports.SerialDataReceivedEventHandler(serialPortl_DataReceived);

}

public void Form1_Load(object sender, EventArgs €)

{

/I GetPortNames, nos devuelve un array con los nombres
/I de los puertos instalados en nuestro equipo
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String[] Ports = System.lO.Ports.SerialPort. GetPortNames();
this.comboBox1.ltems.AddRange(Ports);

}

public void buttonl_Click(object sender, EventArgs €)
{

serialPortl.Write(Datos, 0, 1);
serialPortl.Write(Datos, 0, 1);

private void button5_Click(object sender, EventArgs €)

{

serialPortl.Write(Datos, 4, 1);
serialPortl.Write(Datos, 4, 1);

}

private void button1l_ Click(object sender, EventArgs e)

{

serialPortl.Write(Datos, 3, 1);
serialPortl.Write(Datos, 3, 1);

}

private void button10_Click(object sender, EventArgs e)

{

serialPortl.Write(Datos, 7, 1);
serialPortl.Write(Datos, 7, 1);

}

private void button6_Click(object sender, EventArgs e)

{

serialPortl.Write(Datos, 6, 1);
serialPortl.Write(Datos, 6, 1);

}

private void comboBox1_SelectedindexChanged(object sender, EventArgs e)
{

serialPort1.Close(); // Cerrar el puertog

int selectedindex = comboBox1.SelectedIndex;

Object selectedltem = comboBox1.Selectedltem;
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serialPortl.PortName = selectedltem.ToString();

serialPort1.0pen(); / Abrir puerto
}

private void serialPortl_DataRecived(object sender, SerialDataReceivedEventArgs
e)//_DataReceived(object sender,SerialDataReceivedEventArgs e)

{
int vall = 0;
int val2 = 0;
int val3 = 0;

String indata = serialPort1.ReadLine();
labell.Text = indata;

if (contador == 0) {
vall = Convert.Tolnt32(indata);
contador = 1;

if (contador == 1)

{
val2 = Convert.Tolnt32(indata);
contador = 2;

if (contador == 2)

{
val3 = Convert.Tolnt32(indata);
contador = 0;

}
}

private void button2_Click(object sender, EventArgs e)

{

Form Form2 = new Form2();

System.Diagnostics.Process.Start(@"C:\Archivos de programa\TechSmith\Snagit
11\Snagit32.exe");

Form2.Show();

}

private void button8_Click(object sender, EventArgs €)

{
serialPortl.Write(Datos, 8, 1);

serialPortl.Write(Datos, 8, 1);

}

private void button7_Click(object sender, EventArgs e)

{

serialPortl.Write(Datos, 2, 1);
serialPortl.Write(Datos, 2, 1);

}

private void button9_Click(object sender, EventArgs e)
{
serialPortl.Write(Datos, 5, 1);
serialPortl.Write(Datos, 5, 1);



{

}

private bool OpenConnection()

try
{

connection.Open();
return true;

}
catch (MySqglException ex)

/IWhen handling errors, you can your application's response based

/lon the error number.

/[The two most common error numbers when connecting are as follows:

//0: Cannot connect to server.

//1045: Invalid user name and/or password.

switch (ex.Number)

{

case O:

MessageBox.Show("Cannot connect to server. Contact administrator");
break;

case 1045:
MessageBox.Show("Invalid username/password, please try again");
break;

}

return false;

}

/IClose connection
private bool CloseConnection()

{

}

try
{

connection.Close();
return true;

}
catch (MySqlException ex)

MessageBox.Show(ex.Message);
return false;

}

[/Update statement
public void Update(string valcarne)

{

string query = "UPDATE excel SET asistencia=Si where password =" + valcarne;

//Open connection

if (this.OpenConnection() == true)

{
/lcreate mysqgl command
MySglCommand cmd = new MySglCommand();
/[Assign the query using CommandText
cmd.CommandText = query;
/IAssign the connection using Connection
cmd.Connection = connection;
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/[Execute query
cmd.ExecuteNonQuery();

/Iclose connection
this.CloseConnection();

B. Form 2: WebCam

using System;

using System.Collections.Generic;
using System.ComponentModel;
using System.Data;

using System.Drawing;

using System.Ling;

using System.Text;

using System.Windows.Forms;
using AForge.Video;

using AForge.Video.DirectShow;

namespace WindowsFormsApplicationl

{

public partial class Form2 : Form

{

private FilterinfoCollection VideoCaptureDevices;
private VideoCaptureDevice FinalVideo;
public Form2()

{

InitializeComponent();

}

private void pictureBox1_Click(object sender, EventArgs e)

{
}

private void Form2_Load(object sender, EventArgs €)

{

VideoCaptureDevices = new FilterInfoCollection(FilterCategory.VideolnputDevice);
foreach (Filterinfo VideoCaptureDevice in VideoCaptureDevices)
{

comboBox1.ltems.Add(VideoCaptureDevice.Name);
comboBox1.Selectedindex = 0;
}
private void buttonl_Click(object sender, EventArgs e)

FinalVideo = new
VideoCaptureDevice(VideoCaptureDevices[comboBox1.Selectedindex].MonikerString);
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FinalVideo.NewFrame += new NewFrameEventHandler(FinalVideo_NewFrame);
FinalVideo.Start();

void FinalVideo_NewFrame(object sender, NewFrameEventArgs eventArgs)

{

Bitmap video = (Bitmap)eventArgs.Frame.Clone();
pictureBox1.Image = video;

}

private void button2_Click(object sender, EventArgs e)

if (FinalVideo.IsRunning)

{
FinalVideo.Stop();

}
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C. Manual de usuario

Proyecto piloto
pAra
grabacion de
clases

Manual de Usuario

Instalacion del programa de
contol

1. Inserte el CD en la lectora y abra la
carpeta: “Instalador” y seccione el
icono “setup”

Fresione el boton “instal

Esperar a que se instale y se abra e

programa e ey pay| T
—
el x|

- —
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Fncendido del aula

o Paso 1: Conexidn del moédulo
central conectando los dos
cables de potencia.

o Paso 2: Presionar el botdnen
el lado derecho del mddulo
para activarla comunicacion
X10.

o Paso 3: Encender moédulo de
luces, presionando el botdon
que se encuentra dentro de la
luminaria mas cercana a |os
interruptores manuales.
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o Paso 4: Encender el modulo
del proyector, este consta de
dos interruptores, uno para
activas la comunicacion X10
y el otro un interruptor de

potencia para los motores

que mueven el proyector

Conexiondel programa oe
contfrol con el aula por medio
de Bluetooth

Entablar una conexion senal con el
dispositvo Easy-bluetooth I
computadora: Para lograr esto  es
necesario gue su computadora tenga
un disposiivo bluetooth previamente s ‘

Tﬂﬂﬂ'ﬂdﬂ Bdierer i Dopvicn B C ot

Haogao uno bulsqueda de disposifivos | Smieeniees
bluetooth cercanos vy seleccione el | S
dispositivo Easy-Bluetooht. (mportante: | =™
La primera wvez que realice este | Sorfeedimboed
procedimiento se le pedird una clave | Semiss
para realizar la conexion, la clave es | ke
--m!l?

LEE




44

Alrealizar la conexion serial con el dispositivo Easy-
Eluetooth, observe detenidamente el puerto COM
que selecciond la computadora.

4+ Regrese al pm%rumu de control, y seleccione este
rmismo puerto COM en el combo-box que se
encuentra en la parte inferior derecha de la
aplicacion.
[Importante: si la comunicacion se interrumpe
vuelva a seleccionar el puerto COM en el combo
box. 5 esto no resulta desconecte el modulo Easy-
bluetooth y desactive la comunicacion bluetoot
de su computadora y vuelva a intentar establecer
la comunicacion serial entra ellos.) —

[¥]

Uso del programa de conftrol
Cireccicn del
enloce directoa

— . Controlde luces.
2 Conircl de apertuea
s ‘ proyecior
Contrcl del
[— -
F i] ' -: !' . Srragit.EXE
Lr =14z X} \—"-4 . EZgleccidnde
puertc COM para

de corfinas.

[ - weboam.

=L L " Qe mosr
de cloze,

. i Splpccionde
conexicn bluetooth
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Conftrolluces

o Encender todo: Enciende todas las luces del aula

o Encender mitad: Apaga las luces frontales del
aula y enciende el resto

o Apagar luces: Apago todas las luces del aula.

o (Importante: El control de luces es independiente
del manual, por lo que las luces no se apagaran
se estan encendidas manualmente, y viceversza. |

o 3 el madulo de luces se traba se debe resetedar,
apagandolo y encendiéndolo.

Conftfrol de apertura de
cortingas

o Abierto: colocala cortinas en una aperturd
completa (20 grados)

o Medio: colocalas cortinas a una aperturg
media (45 grados

o Cerrado: colocalas cortinas sin apertura (0
grados)

o Para calibracion de sistema de cortinas es
necesario tener conocimientointerno del
sisterna ya que redliza un conteo de
revoluciones enlos motores para saber su
posicion y su posicion inicial es en “cerrado™.
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Posicion del proyector

o Fondo Blanco: EL proyector se situa en &l
retroproyector de aula

o Fondo Verde: El Proyector apuntahacia
el pizarrén, para ser utilizado de forma
interactiva

Grabacion de clases

* Al presicnarelbotén de webcam se abrirdn las
siguientesdos ventanas

—— — L -—

(Impertante: debe tenerpreviomente instalado el
programa Snagit, de lo contrario debe configurarel
path Snagit, vea la seccién de configurar)
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Activar Webcam

o Paso 1: Seleccionar la
webcam que desea en
el combo box.

o Paso 2: Presionar el
botdn "Encender”.
o Finalizar: Presionar &l
botéon “Apagar” al

finalizar la grabacidn. - =

Procedimiento de grabacion

o Paso 1: Escoger la
opcidn de video.

o Paso 2: Presionar el
botdn rojo.

o Paso 3: Seleccionar el
area de grabacion.

o Paso 4: Presionar REC
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Méetodo de alnracenamento
en servidor

=

Paszc 1: Poro terminar o gﬂl::-n{:k:.‘-n presions 2l
boton “Siop” lvego aparecera el prograrma
editor de video de Enagit.

Faszo Z: Forg almacenar en el servidor presicne
el botcn FTP. Esto abrrd &l ko siguiente vendana
“FTF SBettings"

Pasc 3: Escrbe ko direccicon IF del servidor
(imporiante: para esto se debe enconirar en
la misma red)

Faszo 4: Eeleccionar el folder de destine, codao -
curso fiene su folder con el nombre dal codigo | = | =
delocurscs L =
Paso 5: presicnar el boton OK.

[impodanie: para frabajor con el servidor en
necesanc que s encuenire en lo msmared ¥
que alservidor aeste encendida.)

Modos de clase

Los botones de modo de clase caombian

warios aspecto del aula con un solo botdn

o Freserfocicn: B aulo cerara los cortfinos,
coloccara el peoyectior en dieeccién al
Te#we-chr ¥ encenderd al mitad de ke
Lol

o Grabar Class: H sisterma encenderd fodos
las luces, pondra las corfings a ka mitad, ¥
abrrd oz progromas ¥ grabacion.

@ Cloze HNormal BEn una closze nomal =
sistema encenderm todaos los luces vy abeed
laz cortinos completamende.

& Apagor Close: H sistema opogora los luces,
cerarg corfings.
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Sistema de control de
asistencia

o Este sistema solo necesita
encender lalectora de carnés,
accionando el interruptor que se
encuentra del lado izquierdo de
la lectora.

o (importante: para que el sistema
funcione correctamente, el
servidor y el programa de
control deben estar encendidos
y funcionando, con el conexidn
bluetooth establecida.)

Configuraciondel path de
Snagit

& Paro poder eealizar uno geobacion de closes apsopioda, =
utiize el progeraoma Snagi, por ko cual 25 necesoRc instalar
esie programa para su Uso, se |:.'-leue-:|e enconirar en su
version de preebo grotis o lo completa comprandolo.

@ hitp:ffanasastechsmith comfdownlood him

@ Ya gue el prograomao de conirel hace un loamado a el
ejecutable de Snogh e necesoric ssleccicnar &l poth poro
que lo ejecute, parg esto siga los siguientes pascs
1 Presione el DoTan: “oonpeta snogit. EXE” capets Snagh EXE

BuzQue |10 COMpETD gue com i=ne & gjecutooie de Fnogh
“Inogit.Exe”. Normoimente ko puege encontror en &
archineg “Program files”lo copeta de “Techsmith™
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()
L

(D

ey
b B

Rewvizar gue <] senvidor esie
configurado para uliizarse:

Io debs encendar 2 senvidor

e ingresar al escritoric de

Windows ufiizande el vsuaris

“administradoe” ¥ =
passaword Cjordan’.

2 BEn el sscritoric de Windowas,
hvacer click en  Stad vy
despues en Bun.

En la ponifallo qgue =
escribd omd en el oo
texto y darle cok.

r En la anfalla negra  de
comandc escribr poonfig v
darle entar.

Crbzervar o anciar el IP gue
aparece. B ze encuenira de
aodo Eguierdo de donde
dice IF Addreass,

- i, _
Hocer ciick en 51om, despuss en donoe
dice AdminEroive Took, v despuss
nocer olick donde dice  Indermet

- o H - e

Information sendces (IIE) Manoger.

7 Eni ko ventong gue se b, expondin an

- - - I

sl zigno + donde dice EDUCA (bca
computer), despuss SWpondr en &
- i - -
signo + Oonge O F Etes v par
uitimio darie click derecho g donde dice
= - - =
Enogit v darle click en propedodes

: En k3 vEemanag gue gse gore, en donge

e ;

Zice FIR iMe, revEd gue &l compo o= P
Adores= =5 igueal ol compo = D P
sefiglodn en & paso 5. De ser iguo e
CEOr 100 oz wemansE., De no oo
e r al ong de
FTR 277 anla P
sefalo T ADTh,

ol
e b

oo

[3
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Acceder a |la base de datos

0 Estando en el servidor, abeirun = — - - .
explorador de internet (de © .
preferencia Mozilla Frefox). o

O Escribd en o bara de
direccion e
“lecalhostfphpmyod min” ¥
presicnar enter. - =

B

o Una wvez & hoya ingresado,
hacer <lick en la base de

datos “Usuarios” ubicado en s 8 & 00 g
i arte Equierda de o rmilen e B e vl
pantala.
A e - e P b
L R 2 v [l aps
a8
phplyAdmin
i T - e
LR ]
s — | O T
i e e N =" [ ]
A= i

= e ——
. :
s e s T | i
L ]
[ S — _

e | WY [ 5 St . P

20 — =

lnsertar alumno o maestro

o Ingresar a la tabla “Excel”

ara alumnos o)

EMaestros™ Ubicadas en e

lo parfe izquierda ‘de la S50 mmmam———————————

pantalla. o S ——
oEn lo parte superior, = SOIERE iy i "

hacer click donde dice ™ O B

“Insertar” T r————

e s e e hene 4 — e

—— ——
D0 St mmes Plse Qhee THE ey 9
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o Colocar en &l wvalor de “pasmword” = cddigo HID del
estudiante & cual 52 encuenira en la parte trasera de su
caormé, este empiszo con  un asterdsco.  Infroduck
unicamente & ndmero 3in 2l astersco. Colocar en 2l wvalor
de “"nombes” 2| nombre del estudiante v en “user” su
nimero de corné. Para ko maestros enconfrara una area
para infroduck e codigoe del cursc que debe imprarti.
Dejor en blanco la asistencia, al igual que fodos los demas
campos. B caompo de Funcicn debe guedaor en blanco,
presicnara Continuar.

prateytami [

R i L s e o m i e o i—
e wioa A o o T

it

ey E A, arey [Fomer oodipo HIDH
meawwm ke
= = -I::I'ur.-cr [
—_— — e S —
E .f_':l'm.rrlu;x [EE
— P LY = .-::";llkwu—.bu:-o\.\h.
¢ " T

Pagina Web

o Procedimiento A: Paraingresar ala paging
web escribalaip delservidoren la barra de
direcciones de un exploradorweb en una
maquina enuna redlocal. En el servidorse
puede acceder colocando en la barra de
direcciones de un exploradorweb la palabra
“localhost™.

o Vervideosen la pdagina welb:

o Una vezse hayo ingresado a la paging web
utilizando el procedimiento A, hacer click en el
vinculo “Videos".

o Una vezde haya ingresado hacer click en el
vinculo del video que se desse.

o Darle click en el simbolo de “Play” para
reproducir el video.
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o Becutarel Buscador

o

o

o
o

Ura vez se naya ingresaco ala pﬂgl'ﬂ wieh utilizondo el procedimienio
A, nocer click en el vinoulo “BUscodor.

Una vez ingresocs o este vinculo, escribir o o ko polobros que deseg
buscor en el compo de Texio.

Hocer click en 2l boton de “buscor™.

5= desplegard una listo de resutodos Os oousrdo a o n..l_-,que-::l-::
ingresoda. deleccione el de sy interes. e no enconiror Similiuges, e
despleqra un Mensgje que indicd Que No Se enconiraron resulodos.

& Ingresc al drea de maoesiros, asisfencia, caombic de confrassfa y
adicicn de datos

o

o

o

Una vez se hava ingresado a la paging web utilzando el procedimiento
A, nocer click en elvinculs “Inicior Sesion”

Colpcar el Carné del maestro como usuanio v el codign HID del moestro
como confrosefia, hoga wn click en el botdn de ingresar.

uUra wez naya ingresocoo  se puege modalficor ko siguiente:
- Lo coniroseda: Hooer click en el vinowlo “combior confrosena”.
- Egitor campas globales: Hocer click en &l vinculo “editar campos
globales™. Denfro ge este wvnowlo llenar ko informacion pedido. Debe
saper el codigo de ID del video, &l cual 38 puede cbiervar en la paging
el iz wideo.
-Revizor lo gsistencio; Hoosr click en el vinculo  “Asistencian
-Revisar la reglimentacion: Hacer click en el vinculo reglimentacion. Forg
borrar los campos comespondientes de la realimentacion hoga click en el
Dotan “Rormor Sotos”.

o Modificar campos de video

Fara modificar un campc de un videc, ingrese como
maestro ¥y busque &l video que dessa editar.

Haga click 2n &l vinculo de video
Escribr en todas las coslas la informacién deseada.
Presionar botdn para guardar datos.

o Uso de la realimentacion

Unawvezel alumno s2 hayaingresodo a lo paginag web
ufiizandc el procedimientc A, hacer click 2n en vinculs
“Realimentacion”.

Seleccionar una de las posibles respuestas que se
muestran 2n la pantala.

Hacer click en el botén “enviarrespuesta”

B maestro podrd revisar el sistema de reaimentacion
l_lﬂﬁzu::nu::lc:- el procedimientc mostrade en el pase

“Ingresc al Area de maestros, asistencia, cambic de
confrasefia y edicion de dafos” ¥ dando cick en =l
vinculo “Resufodos de reglimentacion”.

53




Datos técnicos

o La espiga del sistema emisor x10 debe de ser
conectada estnctamente al circuto que se muestra
en naranja en lo figura. Esto debido o que este
circufo, elécinco es circute configurado para la
comunicacion x10.

[] 1 O
O O
O u
O m

En este poso los sistemas de recepcidn X10 estan listos para ser
utilizodos. Cuando termine de ufilizardo debe de apagar cadao
sistema x10, para aumentar =l tiempo de wvida de los
dispositivos.
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